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Dedicatória 

 “Longe vão os tempos em que se pensava que o design de interiores era apenas 

uma expressão pomposa para uma certa sensibilidade e bom gosto 

na decoração de um espaço. Algo como escolher os tecidos ou cores certas a 

utilizar. 

Atualmente são cada vez mais aqueles que se apercebem da verdadeira 

importância de ter um espaço cuidado por especialistas, com uma apresentação 

cómoda e agradável para todos. 

O design de interiores é um processo que providencia aos seus clientes um 

conjunto de soluções esteticamente apelativas, mas eficientes, para um melhor 

usufruto do espaço em questão. O objetivo do design de interiores é melhorar a 

experiência do seu utilizador, através de uma melhor gestão do espaço disponível 

no ambiente intervencionado. 

Os especialistas responsáveis pelo design de interiores do seu imóvel ou 

escritório avaliam-no, escutam as suas necessidades e refletem sobre opções que 

otimizem o seu uso, com base no que pretende para cada divisão. 

Há vários desafios que tornam o design de interiores numa atividade 

desenvolvida por profissionais especialistas na área. No fundo, trata-se de uma 

forma transformar a vida das pessoas que moram ou fruem de um determinado 

espaço, melhorando a sua qualidade de vida neste através 

do design e decoração” 

In ubanobras.pt 
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Resumo 

O presente relatório é referente ao projeto de remodelação e transformação da 

garrafeira “SoGarrafas”, localizada em Abrantes. O espaço nunca teve qualquer 

transformação, encontra-se em estado desatualizado, com um aspeto descuidado e 

pouco organizado. 

O principal objetivo do projeto apresentado passa pela transformação do 

espaço actual, por forma a que se torne mais sofisticado e minimalista. Pretende-

se ainda que, para além dos clientes já habituais, este espaço comercial possa 

atrair um público-alvo específico, constituído, sobretudo, por apreciadores de 

vinhos. 

 

 

Palavras chave 
Design de Interiores, Garrafeira, Vinho, Minimalista, Sofisticado. 
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Abstract 
 

 This report refers to the remodeling and transformation project of the 

"SoGarrafas" wine cellar, located in Abrantes. The space has never had any 

transformation, being actually outdated and with a careless and unorganized 

appearance. 

 The main objective of the presented project is to turn the space into something 

more sophisticated and minimalist so that, in addition to the usual customers, it 

attracts specific audience, mainly wine lovers. 

 

Keywords 
Interior Design, Wine Shop, Wine, Minimalist, Sophisticated. 
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1. Introdução 
 

No âmbito da unidade curricular de Projeto de Design de Interiores e 

Equipamento, apresento o projeto que sugeri intervir. Trata-se de um espaço 

comercial, a garrafeira “SoGarrafas”, localizado na cidade e concelho de Abrantes, 

distrito de Santarém. 

A empresa “SoGarrafas” foi fundada e 1995 e está sediada na zona industrial de 

Castelo Branco, tendo depois outros espaços comerciais espalhados pelo país. 

Oferece ao público produtos vinícolas, bebidas espirituosas, cerveja e outro tipo 

de produtos secundários. 

Ao iniciar este projeto, comecei por realizar uma pesquisa em que analisei 

projetos de garrafeiras/loja de vinhos com características semelhantes. 

O conceito de desenvolvimento do projeto baseia-se na vontade de tornar este 

espaço comercial numa garrafeira com pormenores ligados à cultura tradicional 

portuguesa, assim como à cultura vinícola. 

O objetivo deste projeto é colocar e explorar o vinho como o produto de 

principal e maior destaque, visto que este espaço comercial comporta outras 

variedades de produtos. 
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1.1 Justificação e fundamentação do projeto 
 

Os motivos que me levaram á escolha deste espaço para o desenvolver como 

projeto devem- se ao facto de ser cliente do mesmo e, como tal, reconhecer grande 

potencial nesta área de aproximadamente de 350 m², com mau aproveitamento e 

aspeto algo desorganizado a carecer urgentemente de otimização. Realçando a 

importância para o facto de que ao apresentar a proposta de projeto ao proprietário, 

este  ter demonstrado verdadeiro interesse e intenção em efetuar uma remodelação 

brevemente. 

O espaço insere-se numa zona de traseiras de prédios habitacionais, onde existem 

armazéns semelhantes, que são também espaços comerciais com oferta de outro tipo 

de produtos. Pouco se sabe da utilização anterior deste espaço a não ser que chegou a 

ser utilizado como uma oficina de veículos. 

Posto isto, sendo uma obra de 1983, foram feitas alterações por proprietários 

anteriores que não são apresentadas em planta o que tornou o levantamento de 

medidas mais demorado e minucioso. Atualmente, o espaço não se encontra amplo 

como está referido em planta, mas sim com alguns compartimentos acrescentados 

com diferentes tipos de materiais, como tijolo e esferovite, criando áreas distintas da 

área de atendimento/loja, sendo que a única informação fiel à planta fornecida é a 

localização e configuração das instalações sanitárias, que se mantêm inalteradas até 

hoje. 

Pretendo com este projeto dar melhor uso ao espaço, fazendo com que a zona de 

atendimento ao público seja melhor aproveitada e mais apelativa para os clientes 

individuais/particulares e não apenas para empresas/estabelecimentos de 

restauração que configuram, atualmente, a grande maioria dos clientes deste 

estabelecimento. Estas são as principais razões que me levaram a fazer esta escolha 

para projeto final de curso. Também se tornou aliciante o facto de ser um projeto que 

poderá ser concretizado brevemente, caso seja aceite pelo proprietário. 

 

 

 

 

 

 

  

Figura 1 _Localização Figura 2_Vista aérea 
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Figura 3 _Vista exterior (frente) Figura 4 _Vista da entrada 

Figura 5 _Vista panorâmica do interior 

Figura 6 _Vista do portão secundário Figura 7 _Entrada do armazém 
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Figura 7 _Entrada do armazém 

Figura 8 _Armazém 

Figura 10 _Instalações sanitárias para público 

Figura 9 _”Corredor” central 

Figura 11 _Instalações sanitárias funcionários 

Figura 12 _Instalações sanitárias funcionários  
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1.2 Objetivos 

 
 Os objetivos a atingir com este projeto são essencialmente atender às 
necessidades dos funcionários e clientes, distribuir a área de acordo com a criação de 
uma funcionalidade do espaço e, principalmente, dar maior destaque aos produtos 
vinícolas. 
  
Essas necessidades passam por: 
 
- Estabelecer a zonas distintas de atendimento ao público e de armazém; 
- Construir um escritório para instalar uma área administrativa; 
- Construir uma zona de serviço, composta por copa e instalações sanitárias, 
para que os funcionários possam ter uma área privada para descanso/refeições 
rápidas, troca de roupa e guarda dos seus objectos/bens pessoais; 
- Uma área de degustação dos produtos; 
- Uma área de venda de pão 
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Remodelação 
Garrafeira 

"SoGarrafas" 

Conceito 

 - Rural 

 -Minimalista 

Tradição Portuguesa: 

Azulejo 

Paleta cromática: 

 Espaços a criar: 

 - Zona de balcão/ Pagamento 

 - Zona de loja 

 - Zona de degustação 

 - Venda de pão 

 - Copa de funcionários + I.S. 

 - Armazém 

 Produtos: 

 Expostos na loja: 

 -Vinhos 

 - Espumantes 

 - Bebidas Espirituosas 

 - Água c/ gás, s/ gás 

 - Sumos/ Refrigerantes 

 - Cerveja 1L 

 - Box de vinho / Garrafões 

 - Queijos/Enchidos/Presunto 

 - Doces e compotas regionais 

 - Azeite 

 - Snacks (amendoins, tremoços, 
azeitonas...) 

 

 Em armazém: 

 - Grades de cerveja 

 - Leite  

 - Artigos de papel (papel 
higiénico, tolhas de mesa) 

2. Planificação Projetual 
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3. Pesquisa 
 
 Antes de dar início a qualquer projeto de design, torna-se necessária a 
realização de uma pesquisa. Esta pesquisa é elaborada previamente na primeira fase 
do projeto, com o principal objetivo de analisar espaços com tipologias semelhantes, 
já existentes no mercado, assim como tendências e soluções para as necessidades 
encontradas. 
  
 Para além da referida pesquisa, realizou-se também uma pequena investigação 
sobre qual ou quais os métodos de armazenamento correto e quais os expositores de 
garrafas mais indicados, para que as propriedades e composição do produto sejam 
conservadas. 

 

 

3.1 Tipologias Semelhantes 

3.1.1 Graham’s Lodge - Vila Nova de Gaia 

 

Uma estrutura com mais de 200 anos de idade, após o restauro, mostra como 

conjugar história e tradição com uma resposta adequada às necessidades atuais, em 

termos de requinte e funcionalidade. Com um design minimalista, em que foram 

utilizadas madeiras em abundância, criaram-se espaços amplos, de aspecto 

requintado. Um projeto de Luís Loureiro e do gabinete P06 (Nuno Gusmão). 

  

Figura 13 _Graham`s Lodge, Vila Nova de Gaia 
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3.1.2 Mistral – São Paulo  

 

Mistral, um conhecido importador brasileiro encomendou ao estúdio Arthur Casas 

um local físico inovador, para complementar a forte aposta nas vendas online. Uma 

multiplicidade de espaços, tornada possível através da natural curvatura do 

mobiliário que, numa centena de metros, oferece uma galeria interativa, cave, loja de 

vinhos, sala de provas e ainda sala de leitura. 

 

 

 

 

 

 

3.1.3 Garrafeira de Albert Reich – Zurique 

 

Inspirado na reciclagem, apresenta-se como um espaço original, forrado com as 

típicas caixas de madeira para armazenamento de vinho. Altas, baixas, de seis ou doze 

garrafas, com as mais distintas origens, num total de 1500 caixas de vinho que 

servem de armazenamento, expositor, de assentos e ainda de mesas. Este é um 

projeto de arquitetura OSS.  

 

Figura 14_Mistral, São Paulo 
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3.1.4 Vintri – Nova Iorque 

 

O espaço Vintry, idealizado por Roger Marvel, oferece uma interpretação 

moderna, muito “clean” e vanguardista. As prateleiras, paralelas e ondulantes, 

permitem visualizar todos os vinhos, independentemente da origem ou preço.  

  

Figura 15_Garrafeira de Albert Reich, Zurique 

Figura 16_Garrafeira Vintry, Nova Iorque 
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3.1.5 Garrafeira do Centro Comercial Hyundai – Seul 

 

Um projeto do estúdio HMKM, com materiais luxuosos e cores naturais, onde se 

encontram os rótulos mais caros do planeta.  

  

Figura 17_Garrafeira do Centro Comercial Hyundai, Seul 
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3.2 Técnicas de Armazenamento 

 

O vinho em garrafa requer cuidados de manutenção e armazenamento para 

que as propriedades que o caracterizam se mantenham. 

O armazenamento de vinho segue recomendações precisas ao nível das 

condições térmicas e de iluminação, assim como ao nível da estrutura de suporte. 

Este, não deve ser colocado em zonas de exposição solar direta, nem deve ser 

iluminado por lâmpadas que emitam infravermelhos ou ultravioletas, dado que 

qualquer radiação pode alterar o aroma do vinho. 

O local indicado para armazenar o vinho deve ser protegido de luz solar direta 

e até da iluminação artificial, especialmente de luzes fluorescentes. A exposição 

contínua a qualquer tipo de luz direta pode alterar significativamente o sabor e o 

aroma do vinho. A forma mais adequada de iluminar um expositor de garrafas de 

vinhos é com tecnologia LED pois, esta não emite radiação ultravioleta e assim 

mantém o vinho inalterado. É também importante evitar guardar garrafas de 

vinho próximas de fontes de calor ou de produtos com aromas fortes. Os 

frigoríficos garrafeiras (ou caves refrigeradas) são uma excelente opção para 

armazenar apropriadamente garrafas de vinho. 

 Outro cuidado é evitar armazenar garrafas junto a fontes de calor. Os 

frigoríficos ou garrafeiras são ótimas soluções de armazenamento, pois permitem 

controlar a temperatura máxima, que não deve exceder os 24°C. O ideal será uma 

temperatura constante entre os 12°C e os 24°C, no processo de envelhecimento, 

abaixo deste valor somente se retardará o processo. 

No entanto, qualquer que seja a temperatura, esta deve manter-se o mais 

constante possível  

 Outro fator importante para os produtos vinícolas é a percentagem de 

humidade no local. Se estiver demasiado baixo, as rolhas secam e encolhem, desta 

forma permite a entrada de oxigénio e outras impurezas na garrafa. Neste sentido, 

o nível de humidade ideal situa-se entre os 65% e os 75%. 

Relativamente à sua posição, a garrafa deve-se encontrar na horizontal. Ao 

manter as garrafas deitadas, a rolha entra em contacto com o vinho inibindo a 

entrada de oxigénio. Quando o oxigénio entra em contacto com o vinho faz com 

que este oxide, estragando a sua cor, aroma e paladar, o que ocorre facilmente 

com garrafas armazenadas na vertical durante muito tempo.  



Relatório de Projeto Final – Garrafeira “SoGarrafas” 

 

12 

4. Conceito 

O conceito deve ser claro e esclarecedor para que haja meio de ligação entre o 

espaço e o produto oferecido ao cliente. 

Uma vez que o produto principal são os vinhos, o conceito é baseado 

maioritariamente no que ele nos transmite e faz lembrar. 

 O ambiente criado no espaço pretende proporcionar uma sensação de 

simplicidade e reforço da tradição portuguesa. A paleta cromática selecionada tem o 

branco das paredes portuguesas caiadas, tal como nos pormenores de tijolo das 

adegas, e tons de bordeaux em alguns pormenores. O azulejo/moisaico é um 

elemento importante neste projeto por dar distinção ao espaço. Encontra-se também 

materiais como madeira, cortiça, ferro e tijolo como já foi referido anteriormente.  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

  

Figura 19_Paleta de cores Figura 18_Alguns elementos escolhidos 

Figura 20_Moodboard 
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4.1 Público-alvo 

 

 Um dos objetivos desta intervenção passa por atrair mais consumidores de 

vinho “individuais” ou “particulares”, uma vez que, atualmente, o principal público-

alvo deste estabelecimento é constituído por proprietários de estabelecimentos de 

restauração. 

Este objetivo é conseguido através da criação de uma nova imagem do espaço, 

tornando mais agradável a experiência de compra do cliente, com a criação de uma 

área de degustação - para atrair e persuadir à compra do produto - e ainda de uma 

zona de venda de pão, para a fidelização de clientes habituais, com uma base de 

frequência diária. 

Posto isto, o público-alvo preferencial será um consumidor conhecedor e 

apreciador de vinho, de classe média-alta, que sabe desfrutar de um produto de 

qualidade. 
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5. Proposta Base 

 

Uma vez terminada toda pesquisa, definido o conceito, estudo de soluções, 

organização dos espaços, recolha de equipamentos e materiais chegou-se à solução 

final. O projeto dividiu-se por três zonamentos principais, zona de loja com destaque 

na zona de exposição de vinhos, zona de armazém e zona exclusiva a funcionários 

incluindo instalação sanitária.  

Apesar de ser uma garrafeira este espaço comercial oferece também uma outra 

variedade de produtos distintos dos produtos vinícolas e, posto isto, foi também 

encontrada uma solução para que estes continuassem a ser vendidos e que não 

fossem o produto de destaque. 

 Ao entrarmos no estabelecimento à direita encontra-se a zona de pão, produtos 

regionais como doces, compotas, queijos ou ainda azeite, para que o cliente que 

apenas deseje comprar o pão do dia tenha uma movimentação facilitada desde a 

entrada à adquirição do produto e posteriormente ao pagamento do mesmo. Da 

mesma forma, se um cliente apenas desejar adquirir bebidas não alcoólicas (sumos, 

águas…) desloca-se para o lado esquerdo e após passar a zona de degustação com 

mesas altas encontra todos esses produtos sem ter que se deslocar ao zonamento de 

bebidas alcoólicas/produtos vinícolas. A restante ala esquerda do estabelecimento 

dedica-se aos produtos de destaque do mesmo, vinhos, ainda que de uma forma mais 

resguardada se encontre bebidas espirituosas, desta forma o cliente sem se aperceber 

acaba por passar por outro tipo de produtos o que pode levar a comprar um outro 

produto que inicialmente não tinha como objetivo. A zona de pagamento encontra-se 

estrategicamente “ao centro” da loja para que os funcionários consigam ter controlo 

sob todo o estabelecimento. Na segunda zona do espaço, foi pensada de forma para 

que a sua entrada não fosse de imediato percetível, para o cliente não é de imediato 

obvio que ali existem duas portas, uma para o escritório que foi pensando 

principalmente como arquivo de documentos e outra para a copa e instalações 

sanitárias onde os funcionários podem deixar os seus pertences em segurança nos 

cacifos, vestir a farda e também fazer pequenas refeições disponibilizando-se de uma 

pequena kitchenette, uma mesa rebatível e cadeiras. 

Por fim a entrada de descargas de produtos é feita pelo portão secundário já 

existente que tem ligação direta para ao armazém para que não seja necessário fazer 

a passagem pela loja, da mesma forma que encomendas maiores têm saída pelo 

mesmo portão havendo assim “distinção” entre tipo de clientes e encomendas. 

  



Relatório de Projeto Final – Garrafeira “SoGarrafas” 

 

15 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Figura 21_Planta de proposta com equipamento 

Figura 22_Planta de zonamento 
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Figura 23_Render 3D – Planta vista de topo 

Figura 25_Render 3D – Vista da exposição de vinho Figura 26_Render 3D – Vista da zona de degustação 

Figura 24_Render 3D – Vista da entrada 

Figura 27_Render 3D – Copa Figura 28_Render 3D – Instalações Sanitárias 
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5.1 Soluções de Equipamento 

  

O equipamento foi uma parte muito importante neste projeto devido a todos os 

cuidados a ter com o vinho. Todos os móveis de loja foram criados de forma pensada 

para os vinhos e para que estes não perdessem as características, daí a necessidade 

de serem desenhados de raiz e também porque o mercado não apresenta 

equipamentos deste cariz. Existe um equipamento “base” em que as suas medidas são 

alteradas consoante a localização onde se encontra, isto é, os equipamentos foram 

criados à medida especificamente para cada parede sendo que a altura dos mesmos 

se mantém. Posteriormente para todos os outros produtos que o estabelecimento 

também oferece como as bebidas não alcoólicas, produtos regionais e equipamentos 

de arrumação foram igualmente pensados de forma exclusiva para que houvesse um 

fio condutor tanto visual como de tipo de materiais. 

Os equipamentos são todos em suporte MDF, com placas de 32 mm para que a 

estrutura seja suficientemente estável para suportar o peso das garrafas 

armazenadas, e com painéis revestidos a folha de madeira natural com textura 

dimensional na sua superfície. 

 

 

 

 

 

 

   

Figura 30_Equipamentos de autor – expositores de produtos s/álcool 

Figura 29_Equipamentos de autor – expositor de garrafas 

Figura 31_Equipamentos de autor – armário de arrumação 
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6. Conclusão 

 

Finalizando este projeto, posso dizer que foi o projeto mais exigente e que pediu 

imenso de mim, primeiro porque à priori não aparentava que fosse assim tão difícil e 

mais tarde após pesquisas e estudos de soluções percebi que ia ser desafiante. Foram 

necessárias várias tentativas até chegar a equipamentos finais porque, neste caso, o 

produto tem propriedades que não podem ser perdidas de forma que o produto não 

seja alterado. 

A necessidade da remodelação do estabelecimento resulta do desejo do proletário 

querer conquistar outro tipo de cliente que até então não é muito frequente neste 

espaço. Numa primeira fase dediquei me principalmente nas escolhas de Interiores e 

mais tarde após ter grande parte das opções finais selecionadas iniciei os primeiros 

ensaios de Equipamento que levou imenso tempo de projeção mas que não poderia 

ser de outra forma devido à escassez de equipamentos semelhantes no mercado e 

assim desta forma teria a certeza que todas as comodidades que os produtos vinícolas 

pedem seriam aplicadas da melhor forma possível. Cada projeto tem as suas 

características e este “impôs me” estas.  

Apesar de todo o trabalho adquiri novos conhecimentos numa área que nunca pensei 

aprofundar e que um dia poderão a vir ser uteis. Nunca é tarde para se aprender!
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