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1 Introducao

Apoés a construgdo da Oficina da Regueifa e do Biscoito em Valongo, a proposta original ndo
conseguiu atender plenamente as expectativas. Este novo projeto de revitalizacdo ndo s6 procura
preservar a estrutura iconica do edificio, mas também transforma-lo num centro vibrante e
multifuncional dedicado a criatividade e inovacio. Localizada no coragio da cidade, esta iniciativa tem
como objetivo preencher uma lacuna significativa, oferecendo um espago dindmico que promove a
interagdo comunitaria, a colaboracao criativa e a celebragio da cultura local.

A Fabrica da Criatividade sera um ambiente cuidadosamente projetado para estimular o espirito
artistico e empreendedor, atraindo tanto os residentes locais quanto os visitantes interessados em
explorar o rico patrimonio cultural de Valongo. Ao integrar elementos contemporaneos com a histéria e
autenticidade do edificio, espera-se ndo apenas revitalizar a area, mas também estabelecer um novo
epicentro cultural que enriqueca a vida da comunidade.

Este espaco multifuncional incluird areas flexiveis para exposi¢des, workshops, apresentacoes e
eventos culturais variados, proporcionando um local onde pessoas de todas as idades e interesses
possam se encontrar, colaborar e inspirar-se mutuamente. A Fabrica da Criatividade ndo sera apenas um
local de atividades culturais, mas também um centro para inovacdo, onde ideias podem florescer e
projetos podem ganhar vida. A integracio de tecnologia e design moderno permitira que o espaco se
adapte a diversas necessidades, desde pequenos eventos comunitirios até grandes exposicdes e
conferéncias.

Além disso, a Fabrica da Criatividade tera um impacto significativo na educacdo e no
desenvolvimento profissional dos habitantes de Valongo. Através de parcerias com escolas,
universidades e organizac¢des locais, serdo oferecidos programas educacionais e de capacitacgao,
incentivando a aprendizagem continua e o desenvolvimento de habilidades. Este aspecto educativo sera
fundamental para cultivar uma nova geracdo de criadores e empreendedores, preparados para
contribuir para o crescimento cultural e econémico da regido.

A revitalizacdo deste espaco também representa uma oportunidade de transformar social e
culturalmente a cidade de Valongo. Ao celebrar e promover as tradicoes locais,0o projeto ajudara a
preservar o patrimonio cultural e a transmitir esses conhecimentos as futuras gera¢des. A Fabrica da
Criatividade tornara-se num ponto de encontro para a comunidade, onde a heranga local sera honrada e
novos capitulos da historia cultural de Valongo serdo escritos.
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2 Fase | | Anteprojeto

2.1 Contextualizacao do Projeto

Apesar das propostas intrigantes do edificio da Oficina da Regueifa e do Biscoito, a sua
implementacdo pratica ndo superou as expectativas. Diante desse desafio, a minha proposta de projeto
final sugere uma remodelacdo significativa, transformando-o numa Fabrica da Criatividade. Esta
iniciativa visa revitalizar o espaco e estabelecer um centro cultural dindmico, desafiando as marcas
presentes no logotipo da Camara Municipal de Valongo, como as trilobites, a arddsia, e a regueifa,
relacionadas a histéria e identidade da cidade.

0 foco do projeto é a remodelagio do piso 0, que sera concebido com diversas areas: um auditdrio,
zona de reunides, zona de trabalho, biblioteca e zona de refei¢des. O auditdrio sera capaz de receber
espetaculos e futuras exposi¢cdes, tudo num estilo brutalista e naturalista que remete a histdria local. A
Fabrica da Criatividade pretende preencher uma lacuna significativa na cidade, oferecendo um espago
dindmico para interacdo comunitaria e celebragio da culturalocal. Este projeto ndo sé enriquece a cidade
culturalmente, mas também posiciona Valongo como um centro vibrante de criatividade e inovacio.

Figura 1 - Oficina da Regueifa e do Biscoito.

Fonte: Guia Empresas.

2.1.1 Localizacao

A Oficina da Regueifa e do Biscoito esta situada no Largo do Centenario 128, 4440-452, na freguesia
de Valongo, no concelho de Valongo, pertencente ao distrito do Porto, em Portugal. O edificio encontra-
se numa localizacdo estratégica no centro de Valongo, a poucos minutos da vibrante cidade do Porto.
Esta proximidade com o Porto, um importante centro urbano, amplia a acessibilidade para os visitantes
locais e atrai aqueles que exploram as areas circundantes.

Localizado no coragio de Valongo, o edificio beneficia-se da sua centralidade, estando préximo a
escolas, institui¢des educacionais e outros pontos de interesse essenciais. Esta area privilegiada facilita
0 acesso para os habitantes locais e torna a Oficina um local conveniente para estudantes, familias e
turistas. A presenca de escolas nas proximidades contribui para a integracdo da Oficina no tecido
cotidiano da comunidade, tornando-a ndo apenas um espaco para visitacdo, mas também um recurso
educacional valioso. Esta localizacdo central reflete ndo apenas a acessibilidade fisica, mas também a
significativa integracdo da Oficina na vida dindmica da cidade, proporcionando um ponto de encontro
cultural para todos.
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Figura 2 - Localizag3o.

Fonte: Google Maps.

Realizei um levantamento fotografico do interior do edificio, focando especialmente nas areas do
piso 0 sendo estas a zona de entrada, a zona central que abriga a exposicdo fixa "Grdo a Grdo" e na area
do auditorio. Ja no piso 1 encontramos as oficinas de culinaria onde sdo organizadas atividades
relacionadas com a logomarca municipal da regueifa e do pao.

Figura 3 - Levantamento fotografico do interior do edificio.

Fonte: Diogo Gomes.
2.2 Objetivos a atingir

A Fabrica da Criatividade em Valongo é um projeto que visa revitalizar um edificio importante,
enriquecendo a vida cultural, artistica e econémica da regido. Os principais objetivos do projeto incluem
a preservacao das tradi¢des locais, atuando como guardia da identidade cultural da comunidade e
mantendo vivas as tradigdes locais. A Fabrica da Criatividade oferecerd um ambiente propicio para a
experimentacdo em diversas disciplinas artisticas e culturais, estimulando a criatividade e a inovagio.
Além disso, proporcionara oportunidades para desenvolver competéncias em areas como design e artes
visuais, funcionando como um centro de aprendizagem e formacao.

A integracdo de diferentes oficios culturais destacara a riqueza da regido, e a Fabrica servira como
um espaco de convivéncia para a comunidade, fortalecendo os lagos sociais e promovendo a coesio
comunitaria. Ao atrair visitantes e turistas, contribuird para o desenvolvimento econémico local e
impulsionara a atividade econémica no centro urbano, revitalizando um edificio anteriormente pouco
ativo. A inclusdo e participacio de diferentes segmentos da populagio, especialmente dos jovens, serdo
fundamentais para criar uma comunidade culturalmente rica e envolvida.
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ORGANOGRAMA

FABRICA DA CRIATIVIDADE

ZONA DE INSTALACOES ZONA DE
REUNIOES SANITARIAS PASSAGEM
ZONA DA AUDITORIO

BIBLIOTECA

INSTALACOES
SANITARIAS

ZONA DE . ZONA DE
TRABALHO ENTERADA *  REFEICOES

Tabela 1 - Organograma.

2.3 Desenvolvimento da proposta

A Fabrica da Criatividade em Valongo é um projeto concebido para revitalizar o patrimonio cultural
da cidade, transformando-o em um polo dindmico que celebra a identidade local. Inspirado pela historia
e pela vibrante cultura de Valongo, cada detalhe do projeto foi meticulosamente planejado para criar um
espaco acolhedor e inspirador.

Desde o inicio, o objetivo foi integrar elementos que refletem a rica heranca cultural da regido,
convidando residentes e visitantes a explorar e expressar sua criatividade. O espacgo sera multifuncional,
abrangendo areas dedicadas a alimentacio, leitura, trabalho colaborativo, palestras e apresentacoes,
projetadas para promover colaboracdo e compartilhamento de ideias.

Para fortalecer o vinculo com a histdria local, elementos como uma plateia para o auditério e um
balcido de informagdes serdo integrados ao projeto, complementando a estética geral que funde arte,
design e elementos naturais de forma harmoniosa. A estética do espago evocara uma conexio visual e
emocional com a natureza e a heranca cultural de Valongo, incorporando luz natural, mobiliario local
como madeira e ardoésia, e areas verdes que promovem harmonia com o ambiente circundante.

Durante o desenvolvimento do projeto, concentrei-me em otimizar o layout para um fluxo fluido
entre os diferentes espacos, explorando configuracoes variadas e detalhando elementos como o palco,
areas de trabalho, biblioteca e salas de reunides. O auditério versatil serd o coragdo pulsante da Fabrica
da Criatividade, proporcionando ndo apenas espago para apresentacdes culturais e exposicoes, mas
também um ponto de encontro informal para a comunidade criativa.
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Aintroducdo de elementos naturais inspirados pelas serras do Porto traz a sensacdo de exterior para
dentro do edificio, criando um ambiente saudavel e estimulante. A estética brutalista e minimalista é
complementada por mobiliario selecionado com cuidado e pecas de design iconicas, garantindo conforto
e funcionalidade enquanto enriquecem visualmente o espago.
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Figura 4 - Esbogos das diferentes areas e layout.

Fonte: Diogo Gomes.

2.3.1 Distribuicao espacial e zonamento

Durante as alterac¢des estruturais na Fabrica da Criatividade, enfrentei desafios significativos devido
a planta original da Oficina da Regueifa e do Biscoito, que era fechada e rigida. Preservar a fachada e
pilares fundamentais foi crucial, exigindo um planejamento cuidadoso para integrar novas
funcionalidades sem comprometer a estrutura e estética do edificio. Demoli¢des seletivas de paredes
internas foram realizadas para criar um ambiente mais aberto e interconectado, favorecendo a criagio
de areas multifuncionais e promovendo interacdo e colaboragdo. A introducdo de elementos como o
auditorio foi feita de forma a harmonizar com a estrutura existente, mantendo o ambiente acolhedor e
inspirador desejado.
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Legenda: Planta de alteragdes
A construir
A demolir

Piso 0
Figura 5 - Planta de alteragdes.

Fonte: Diogo Gomes.

A minha Fabrica da Criatividade esta organizada em oito zonas distintas, cada uma cuidadosamente
planejada para oferecer um ambiente acolhedor, funcional e propicio a interacdo e ao trabalho criativo.
Comecando pela entrada principal, localizada no centro da fachada principal, esta area facilita a
circulacdo de pessoas, sendo o ponto de acesso principal ao edificio.

A direita da entrada, encontra-se a Zona de Refei¢des, equipada com mesas de quatro lugares, sofas
e uma area com micro-ondas, maquinas de comida e café. E um espaco ideal para refei¢des e momentos
de relaxamento num ambiente confortavel. Do lado esquerdo da entrada, a Zona de Trabalho apresenta
uma grande mesa com oito lugares, promovendo a colaboragio e interacdo entre os usuarios.

Adjacente a Zona de Trabalho esta a Zona de Biblioteca, equipada com estantes de livros, sofas e
puffs, criando um ambiente descontraido para leitura e estudos. Logo no centro do edificio encontra-se
a Zona do Auditério, que inclui o balcdo de recegio, areas de trabalho individual e o proprio auditério
com plateia e palco. Este espaco versatil é utilizado para espetaculos, exposi¢des e como area de
circulacdo e lazer.

No fundo do lado esquerdo do edificio, encontra-se a Zona de Reunides, reservada para reunides e
trabalhos que exigem tranquilidade, com trés salas de reunides separadas por divisdrias de vidro
deslizantes. Inclui também trés cabines telefonicas e uma area de espera com sofas e plantas, oferecendo
um ambiente propicio para discussoes focadas.

As instala¢bes sanitdrias foram estrategicamente posicionadas para garantir acessibilidade e
conforto, com dois sanitarios adaptados para mobilidade reduzida préximos a Zona de Refei¢des e mais
quatro no fundo do piso, garantindo que todos os usuarios tenham acesso conveniente.

Este layout cuidadosamente projetado da Fabrica da Criatividade visa ndo apenas atender as
necessidades praticas dos usudrios, mas também criar um ambiente estimulante que promova a
criatividade e a colaboragdo em diversas formas de expressdo artistica e cultural.
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- i®>) & Legenda:

ZonaA | Entrada
ZonaB | Zona de refeigdes
ZonaC | Zona de trabalho
ZonaD | Biblioteca

ZonaE | Auditério

ZonaF | Sala de reunides
Zona G | Instalages sanitarias.
ZonaH | Zona de passagem

Piso 0

Figura 6 - Planta de zonamentos e circulagdo.

Fonte: Diogo Gomes.
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Figura 7 - Planta de apresentagio.

Fonte: Diogo Gomes.

2.3.2 Equipamento

Durante o desenvolvimento do equipamento para a Fabrica da Criatividade em Valongo, inicialmente
concentrei-me na criacdo de estruturas para futuras exposicdes no edificio. Com o auxilio das minhas
orientadoras e usando ferramentas como esbogos, desenhos técnicos e renders, explorei varias
abordagens para transformar o espaco existente de acordo com minha visdo para o projeto.

Neste processo evolutivo, surgiu a ideia de dois equipamentos principais: o balcio de informacées e
aplateia. Ambos foram concebidos ndo apenas como elementos funcionais, mas como pegas que refletem
a rica histdria e cultura local de Valongo, especialmente inspirados pelas trilobites, que sdo essenciais
para a identidade geoldgica e cultural da regio.

10
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0 balcdo de informagdes foi projetado com a forma caracteristica da parte superior da trilobite,
utilizando materiais como madeira e pedra escura, inspirados na ardésia tipica da area. Além de fornecer
informagdes sobre eventos, exposicdes e atividades, serve como um ponto de destaque visual,
conectando os visitantes com a histdria inica de Valongo de maneira marcante.

A plateia, por sua vez, é uma estrutura que acomoda mais de 30 pessoas e foi desenhada com uma
forma afunilada inspirada na silhueta da trilobite. Feita principalmente de madeira, esta plateia de cinco
andares é cercada por ripas verticais que criam um ambiente acolhedor e intimo para que os
espectadores possam desfrutar de apresentacdes culturais, palestras e espetaculos ao vivo. Cada detalhe
foi cuidadosamente pensado para proporcionar uma experiéncia envolvente e memoravel aos visitantes,

celebrando ao mesmo tempo a histdria natural e cultural de Valongo.
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Legenda:

L ez - Pomance A (€SC 12)

Figura 8 - Desenho de conjunto do balcdo.

Fonte: Diogo Gomes.

Figura 9 - Desenho conjunto da plateia.

Fonte: Diogo Gomes.
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Agora para proporcionar uma compreensio mais detalhada das areas que mencionei anteriormente,
vou apresentar os renders do projeto.

| 0;;\‘““' N

Figura 10 - Renders do espacgo.

Fonte: Diogo Gomes.
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3 Conclusao

Ao concluir este projeto de transformacio da Fabrica da Criatividade em Valongo, percebo o quido
gratificante é trabalhar em iniciativas que tém um impacto real na comunidade e na paisagem urbana,
sobretudo numa zona de grande importancia para mim. Foi uma oportunidade empolgante para explorar
novas abordagens do design geral e revitalizacdo de espacos subutilizados, refletindo a rica histéria e
cultura local.

Desde o inicio, o meu foco foi criar um ambiente que interligasse a arte, o design e a natureza,
proporcionando um espaco inspirador para todos os visitantes. Durante o processo, enfrentei varios
desafios que me levaram a expandir as minhas habilidades e conhecimentos. Desde a concecdo dos
equipamentos, como o balcdo de informacdes e a plateia inspirada nas trilobites, até a integracdo de
zonas de refeicdo, trabalho, biblioteca, auditdério e reunides, cada etapa ofereceu oportunidades de
aprendizado e crescimento profissional.

O desenvolvimento dos dois equipamentos, baseados na histéria e cultura de Valongo, foi
especialmente significativo. A criacdo do balcao de informagdes e da plateia, ambos inspirados nas
trilobites, exigiu um equilibrio delicado entre estética e funcionalidade, proporcionando um espaco
Unico e acolhedor para todos os utilizadores.

Este projeto também me desafiou a pensar de forma criativa e inovadora, procurando solugdes que
fossem tanto esteticamente atraentes quanto funcionais. A utilizacdo de materiais como o microcimento,
pavimento ceramico e a pedra natural, juntamente com o mobilidrio cuidadosamente selecionado,
permitiu criar um ambiente que é ao mesmo tempo brutalista e acolhedor.

No geral, este projeto foi uma jornada estimulante e recompensadora, que me permitiu aplicar os
meus conhecimentos e habilidades em prol de um propdsito maior: contribuir para o desenvolvimento
cultural e social de Valongo.

13
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