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Resumo

O presente projeto de licenciatura tem como objetivo o desenvolvimento de uma
colecdo de vestudrio infantil, denominada Co-create, criada para a marca Kindo, que
coloca a crianca no centro do processo de design. A problematica que fundamenta este
trabalho parte da constatagdo de que o mercado de moda infantil tem sido
historicamente orientado para o adulto que compra, priorizando a estética visual em
detrimento das necessidades reais da crianca enquanto utilizadora ativa do vestuario.

Partindo da convic¢ao de que a roupa pode ser muito mais do que um objeto
estético, podendo ser uma ferramenta de estimulag¢do sensorial, cognitiva e emocional.
Este projeto propde uma cole¢do interativa e ludica, onde a crianga participa
ativamente na forma como veste, personaliza e transforma as suas proprias pecas. O
conceito da colecdo nasceu de uma experiéncia pessoal e familiar, valorizando a ideia
de que a roupa pode ser um veiculo de criacao de memorias e de desenvolvimento da
autonomia e identidade da crianca.

0 enquadramento teérico sustenta-se em autores de referéncia no estudo do
desenvolvimento infantil e da aprendizagem através do brincar, como Jean Piaget, Lev
Vygotsky e Donald Winnicott, em autores ligados a integracdo sensorial, como Jean
Ayres, e ao design, como Bruno Munari, bem como na teoria da cor de Johannes Itten e
Josef Albers, que sustentam as escolhas cromaticas e visuais da colegao.

Metodologicamente, o projeto seguiu a metodologia projetual de Bruno Munari,
percorrendo as fases de identificacdo do problema, recolha e analise de dados,
definicdo do conceito, desenvolvimento criativo e prototipagem. Foi ainda
desenvolvida a identidade da marca Kindo, incluindo a sua missdo, visdo, valores,
publico-alvo, analise de concorréncia e posicionamento no mercado.

0 resultado final consiste numa colegdo de 11 coordenados para criangas entre os
3 e os 8 anos, que integra elementos interativos como o jogo de transparéncias em PVC
personalizavel, pecas modulares com sistema de velcro, mecanismos de transformacao
através de botdes de pressdo e um jogo de corddes e presilhas, sempre em
conformidade com as normas de seguranca aplicaveis ao vestuario infantil.

Palavras-chave

moda infantil; design interativo; desenvolvimento sensorial; brincar; vestuario
modular.
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Abstract

This undergraduate thesis project aims to develop a children's clothing collection,
named Co-create, created for the brand Kindo, which places the child at the centre of
the design process. The problem underlying this work stems from the observation that
the children's fashion market has historically been oriented towards the adult who
purchases the clothing, prioritising visual aesthetics over the real needs of the child as
an active user of the garment.

Based on the conviction that clothing can be much more than an aesthetic object,
and can serve as a tool for sensory, cognitive and emotional stimulation, this project
proposes an interactive and playful collection, where the child actively participates in
the way they dress, personalise and transform their own pieces. The concept of the
collection was born from a personal and family experience, valuing the idea that
clothing can be a vehicle for creating memories and for developing the child's
autonomy and identity.

The theoretical framework is grounded in reference authors in the study of child
development and learning through play, such as Jean Piaget, Lev Vygotsky and Donald
Winnicott, in authors connected to sensory integration, such as Jean Ayres, and to
design, such as Bruno Munari, as well as in colour theory by Johannes Itten and Josef
Albers, which support the collection's chromatic and visual choices.

Methodologically, the project followed Bruno Munari's design methodology, going
through the phases of problem identification, data collection and analysis, concept
definition, creative development and prototyping. The identity of the brand Kindo was
also developed, including its mission, vision, values, target audience, competitor
analysis and market positioning.

The final result consists of a collection of 11 coordinated outfits for children
between 3 and 12 years old, integrating interactive elements such as a customisable
PVC transparency game, modular pieces with a velcro system, transformation
mechanisms through snap buttons, and a cord and loop game, always in compliance
with the safety standards applicable to children's clothing.

Keywords

children's fashion; interactive design; sensory development; play; modular clothing
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Co-create

1 Introducao

O presente projeto consiste na realizagdo de uma colecdo de vestuario infantil
interativa, denominada de Co-create. Este trabalho partiu de um problema identificado
no mercado de moda infantil, onde as pecas de vestudrio sdo, na sua grande maioria,
pensadas e desenhadas a pensar nos pais enquanto consumidores, priorizando a
estética visual e as tendéncias, em detrimento das necessidades reais da crianca
enquanto utilizadora ativa do vestuario.

O problema fixa-se com a constatac¢do de que a crianga, especialmente nas fases do
processo do seu desenvolvimento, aprende e relaciona-se com o mundo através do
brincar, do toque e da exploracdo sensorial, no entanto, o vestuario raramente é
pensado como um objeto que possa potenciar esse processo. Dito isto, pretende-se
criar uma colecao que responda a esta lacuna, transformando a roupa num elemento
ativo de estimulacdo, interatividade e criagdo de memdrias, podendo alcangar um
publico-alvo de criancgas entre os 3 e os 8 anos, do sexo feminino e masculino.

E neste contexto que se desenvolveu a marca de vestuario infantil Kindo. Trata-se
de uma marca internacional que prioriza o conforto, a interatividade e a inovacgao,
trazendo uma experiéncia diferenciada tanto para a crian¢a como para os pais. A marca
Kindo parte da convic¢do de que a roupa pode ser muito mais do que um objeto estético
e, que pode ser também, uma ferramenta de estimulacdo sensorial, cognitiva e
emocional, e um veiculo de criagdo de memorias. Para responder a esta problematica,
amarca desenvolve pecas que integram mecanismos de transformagao, personalizacao
e interatividade, tendo sempre em consideragdo os critérios fundamentais no design
de vestuario infantil, nomeadamente o conforto, a seguranca e a estimulacao sensorial.

Para uma melhor resposta a este projeto, realizou-se uma extensa pesquisa de
modo a compreender as ofertas de marcas nacionais e internacionais existentes no
mercado de vestuario infantil, desde marcas de grande consumo a marcas de design de
autor, identificando aquelas que mais se aproximam da filosofia de interatividade da
Kindo. Procurou-se ainda compreender bem o desenvolvimento infantil, a
aprendizagem através do brincar e a integracdo sensorial, de modo a fundamentar
teoricamente as escolhas de design realizadas ao longo de todo o processo criativo,
garantindo que a colecdo responde de forma consciente e fundamentada as
necessidades reais da crianca.

1.1 Problematica e objetivos

Esta ideia surgiu de um problema no dia-a-dia infantil. Repara-se que o mercado de
moda infantil tem sido mais orientado para o consumidor adulto (o pai ou mae que
compra) priorizando a estética visual, tendéncias e praticidade para o cuidador, em
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resposta as necessidades reais da crianca enquanto utilizadora ativa da peca. As
criangas, especialmente nas fases de desenvolvimento mais precoces, aprendem e
relacionam-se com o mundo através do brincar, do toque e da exploracao sensorial, no
entanto, a roupa raramente é pensada como um objeto que possa potenciar esse
processo. Existe assim uma lacuna no design de moda infantil no que diz respeito a
interatividade, a estimulacdo sensorial e ao envolvimento da crianga com a prépria
peca de vestudrio, tratando a roupa meramente como um produto de imagem e ndo
como uma ferramenta de desenvolvimento.

A marca Kindo tem como principal objetivo criar uma colecdo infantil destinada as
criancas (sexo feminino e masculino). Devido ao caracter inovador e interativo da
colecao Co-create, esta podera influenciar uma nova forma de pensar no design de
moda infantil, colocando a crianga no centro do processo criativo e reduzindo a
distancia entre o vestuario e o desenvolvimento infantil.

Com este projeto pretende-se realcar as funcdes de estimulagdo sensorial,
interatividade e ludicidade, para que os seus utilizadores (as criancas) possam
experienciar a roupa, nao apenas como uma simples peca de roupa, mas como um
elemento ativo no seu quotidiano e no seu processo de aprendizagem através do
brincar.

Para que o principal objetivo seja cumprido, definiram-se os seguintes objetivos
especificos:

1.2 Pesquisar conceitos tedricos inerentes ao projeto: Para melhor
compreender este projeto, realizou-se uma pesquisa aprofundada sobre o
desenvolvimento infantil (a aprendizagem através do brincar e a estimulacdo
sensorial) de forma a fundamentar as decisdes criativas da colegao.

2.2 Definir o publico-alvo: Esta colegdo foi pensada para criangas entre os 3 e 0s 8
anos, do sexo feminino e masculino, que se encontram numa fase ativa de
desenvolvimento cognitivo e sensorial. Considerou-se também o papel dos pais
enquanto consumidores, sendo eles os principais decisores de compra.

3.2 Pesquisar marcas concorrentes nacionais e internacionais: De forma a
melhor posicionar a marca no mercado, realizou-se uma pesquisa a marcas ja
existentes no setor do vestudrio infantil, identificando o que esta disponivel e o que
pode ser melhorado, nomeadamente ao nivel da interatividade e estimula¢do sensorial.

4.2 Pesquisar matérias-primas: A marca Kindo procurara selecionar materiais
que, para além da qualidade e conforto, possuam propriedades sensoriais
estimulantes, como diferentes texturas e elementos tateis, adequados a seguranga e ao
uso infantil.
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5.2 Criar a marca, definindo os seus valores e missao: Com base na investigacao
realizada, deu-se inicio a criacdo da identidade da marca, definindo o seu naming,
missdo, visao e valores, sempre alinhados com o conceito de interatividade e
ludicidade.

6.2 Desenvolver uma cole¢do de vestuario infantil interativa e ladica: A Co-
create propde pecas que integram elementos de jogo, exploracdo sensorial e
interatividade no préprio design, para que a crianga experiencie a roupa como algo
ativo e estimulante no seu dia a dia.

1.2 Metodologia projetual

A realizacdo deste projeto tem por base a metodologia projetual do designer e
artista Bruno Munari, cuja abordagem sistematica e criativa se revelou a mais
adequada para o desenvolvimento de uma colecao de moda infantil interativa.

Bruno Munari defende que a criatividade por si s6 ndo é suficiente para resolver um
problema de design e, que é necessario um método que oriente o processo de forma
eficaz e consciente. O seu método divide-se em 12 fases: 1- problema; 2- defini¢cao do
problema; 3- componentes do problema; 4- coleta de dados; 5- andlise dos dados; 6-
criatividade; 7- materiais e tecnologias; 8- experimentacao; 9- modelo; 10- verificacao;
11- desenho de construcdo e 12- solu¢do. (Munari, B, 2008, pag. 29-56)

O proprio Munari refere que o método nao é algo rigido ou definitivo, podendo ser
adaptado pelo projetista sempre que necessario: "O método para o designer ndo é nada
absoluto nem definitivo (...) as regras do método estimulam o projetista a descobrir coisas
que, eventualmente, poderdo ser tteis também aos outros." (Munari, B, 2008, pag. 11)

Neste sentido, o presente projeto iniciou-se pela identificacdo do problema central:
a auséncia de vestuario infantil verdadeiramente pensado para a crianga, que estimule
o seu desenvolvimento sensorial e a sua relacdo com o brincar. A partir desta
problematica, procedeu-se a uma recolha e analise de dados, nomeadamente através
da investigacdo tedrica sobre o desenvolvimento cognitivo infantil, a aprendizagem
lddica e a estimulacdo sensorial, bem como da pesquisa de marcas concorrentes
nacionais e internacionais, analisando as tipologias de pecas existentes e identificando
lacunas ao nivel da interatividade e do design centrado na crianca.

Apoés a andlise dos dados recolhidos, iniciou-se a fase criativa, onde se definiram o
conceito da colecdo, a paleta cromatica, os materiais e as tipologias de pecas, sempre
com o foco na interatividade e na estimulagdo sensorial. De seguida a fase de
experimenta¢do, com o desenvolvimento de esbogos, ilustracdes e fichas técnicas,
acabando na prototipagem das pecas finais.
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Paralelamente ao processo criativo, desenvolveu-se a identidade da marca Co-
create, definindo o seu naming, missdo, visdo, valores e posicionamento no mercado
internacional. Numa fase final, ap6s a conclusao da prototipagem, procedeu-se a
orcamentacdo da peca desenvolvida, de forma a avaliar a viabilidade produtiva e
comercial da colegao.

Problema

Faltz de vestuario infantil pensado para estimular a crianca

Interatividade

Estimulacao Sensorial

Ludicidade Design atrativo Texturas

Brincar Identidade Visual

Jogo

Nova Ideia

Pesquisa Processo Criativo| Orcamentacdo Desenvolvimento Prototipo

Concorréncia Conceito Criagdo Matéria-Prima Modelagem
Plblico-Alvo ESbiJEOS Naming Méo de Obra Testagem
Matérias-Primas ExperimentacBes Miss3o e Valores Custos Finais Confecgdo

Fichas Técnicas

ovos Produtos — Colegao Co-Creats

Figura 1- Organograma ( Fonte prépria).
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2 Contributos teoéricos

Para uma melhor fundamentacdo e compreensao do projeto, realizou-se uma
pesquisa aprofundada sobre os diversos temas que consideramos essenciais para o
desenvolvimento da cole¢do Co-create. Este enquadramento tedrico aborda areas
como o desenvolvimento infantil e a aprendizagem através do brincar, o
desenvolvimento sensorial e a relacao emocional da crianca com os objetos, o design
de vestuario infantil, nomeadamente ao nivel da ergonomia, conforto e seguranca, bem
como os materiais e téxteis mais adequados a este tipo de projeto. Por fim, analisou-se
ainda o estimulo visual e o0 comportamento dos pais enquanto consumidores, fatores
determinantes na realizacdo de uma cole¢do verdadeiramente centrada na crianca.

2.1 Desenvolvimento infantil e aprendizagem

O desenvolvimento infantil é um processo continuo e multifacetado que engloba
transformacdes a nivel cognitivo, emocional, social e fisico. Desde os primeiros anos de
vida, a crianga constréi a sua compreensido do mundo através da exploracdo, da
interacao com o ambiente e, sobretudo, através do brincar. A aprendizagem na infancia
ndo ocorre apenas em contextos formais, esta estd presente em cada momento de
descoberta, em cada textura tocada, em cada objeto. Compreender de que forma as
criancas aprendem e se desenvolvem é fundamental para este projeto, uma vez que a
colecdo Co-create foi concebida precisamente com o intuito de responder as
necessidades reais da crianga enquanto utilizadora ativa do vestuario.

RESERE S TS

Figura 2 - Crianca em momento de exploragdo e aprendizagem
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2.1.1 Psicologia de desenvolvimento cognitivo infantil

A psicologia do desenvolvimento cognitivo infantil estuda como que a crianca
desenvolve as suas capacidades de pensar, raciocinar, compreender e interagir com o
mundo ao longo das diferentes fases da sua vida. Dois dos autores mais relevantes
nesta area sdo Jean Piaget e Lev Vygotsky, cujas teorias continuam a ser referéncias
fundamentais no estudo do desenvolvimento infantil.

Jean Piaget defende que o desenvolvimento cognitivo ocorre de forma progressiva
e por etapas, sendo que a crianca constroi ativamente o seu proprio conhecimento
através da interacdo com o ambiente que a rodeia. Para Piaget, a crianca ndao é um
recetor passivo de informacdo, no caso a crianga explora, experimenta e adapta-se
constantemente, o que resulta numa aprendizagem significativa e duradoura. O autor
divide o desenvolvimento cognitivo em quatro estagios principais: o sensério-motor
(0-2 anos), o pré-operatorio (2-7 anos), o operatorio concreto (7-11 anos) e o
operatorio formal (a partir dos 12 anos), sendo que cada etapa representa uma forma
distinta de compreender e interagir com o mundo. (Piaget, 1979)

Lev Vygotsky, por sua vez, valoriza o papel da interagdo social e do contexto cultural
no desenvolvimento cognitivo da crianca. Para Vygotsky, a aprendizagem ocorre
sobretudo através da relacdo com os outros (sejam estes adultos ou criancas) e é nessa
troca que a crianga desenvolve as suas competéncias cognitivas e emocionais. O autor
introduz ainda o conceito de “Zona de Desenvolvimento Proximal” que, esta define a
distancia entre aquilo que a crianca consegue fazer de forma auténoma e aquilo que
consegue realizar com o apoio de alguém mais experiente, sublinhando a importancia
de um ambiente estimulante e desafiador para o seu desenvolvimento. (Vygotsky,
1984)

Ambas as perspetivas sdo fundamentais para este projeto, reforcando a ideia de
que a crianc¢a aprende através da experiéncia direta, da exploracao sensorial e da
interacdo. Principios estes que orientaram o desenvolvimento de toda a colegao.

"E enorme a influéncia do brinquedo no desenvolvimento de uma crianca.”
(Vygotsky, p.126)

"No brinquedo, a crianga aprende a agir numa esfera cognitiva, ao invés de numa
esfera visual externa, dependendo das motivagées e tendéncias internas, e ndo dos
incentivos fornecidos pelos objetos externos.” (Vygotsky, p.126)
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Tabela 1- Estdgios de desenvolvimento cognitivo segundo Piaget (Dra. Fernanda Monteiro)

Fonte: Verywell.com

O @Y

0 -2 anos

Sensorio Pre
operatério

Representa objetos
com palavras
ou imagens, usa o
raciocinio intuitivo,

DESENVOLVE DESENVOLVE
orm C Egocentrismo

Yermanencia do

Estagios de
desenvolvimento
cognitivo

@drafermonteiro

Operatorio
concreto

Conserva e reverte
Seu pensamento e
classificam objetos,
pensam
logicamente,

DESENVOLVE
Conservacao

Faz de conta

2.1.2 Interacao no desenvolvimento cognitivo da crianca

A interacdo é um dos pilares fundamentais no desenvolvimento cognitivo infantil. E
através do contacto com o ambiente, com os objetos e com as pessoas que a crianga
desenvolve as suas capacidades de raciocinio, linguagem, criatividade e resolugao de
problemas.

Vygotsky defende que a influéncia do brinquedo e da intera¢do no desenvolvimento
da crianca é fundamental, referindo que “(...) é enorme a influéncia do brinquedo no
desenvolvimento de uma crianga” (Vygotsky, p.126). O autor reforga ainda que, durante
o brincar, a crianga ndo depende apenas dos estimulos externos e dos objetos que a
rodeiam, mas que também desenvolve uma capacidade de agir a partir das suas
proprias motivacgoes internas: “(...) no brinquedo, a crianga aprende a agir numa esfera
cognitiva, ao invés de numa esfera visual externa, dependendo das motivagées e
tendéncias internas, e ndo dos incentivos fornecidos pelos objetos externos” (Vygotsky,
p.126).

Esta perspetiva é especialmente relevante para o projeto Co-create, uma vez que as
pecas da colecao foram concebidas precisamente para estimular essa interagdo ativa,
convidando a criang¢a a explorar, descobrir e interagir com a propria roupa de forma
auténoma e criativa, indo além da simples fun¢do estética do vestuario.
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Zona de
desenvolvimento proximal

Figura 3 - Zona de Desenvolvimento Proximal segundo Vygotsky (Retirado de Vygotsky e a Zona de
Desenvolvimento Proximal, por C. Dias, 2018, Blog da Carine Dias)

2.1.3 Aprendizagem através do brincar

O brincar é reconhecido como uma das formas mais naturais e eficazes de
aprendizagem na infancia. Longe de ser uma atividade secundaria, o brincar representa
um momento de descoberta, experimentacdo e construcao de conhecimento que é
fundamental para o desenvolvimento integral da crianca.

Donald Winnicott (psicanalista e pediatra britanico) foi um dos primeiros autores a
reconhecer o brincar como uma experiéncia criativa essencial, defendendo que é
precisamente através do brincar que a crianca descobre e desenvolve a sua identidade
e criatividade. Para Winnicott, brincar é uma forma de a crianga se relacionar com o
mundo e dar sentido as suas experiéncias. (Winnicott, 1975)

Também, Kishimoto reforca esta ideia, mencionando que o brinquedo e a
brincadeira sdo elementos culturais e educacionais de grande valor, uma vez que
permitem a crianca explorar diferentes papéis, desenvolve a linguagem, a imaginacao
e as competéncias sociais e emocionais. (Kishimoto, 1996)
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Vygotsky vai ainda mais longe ao afirmar que durante o brincar a crianga
desenvolve uma capacidade de agir para além daquilo que vé, referindo que "a agdo
numa situagdo imagindria ensina a crianga a dirigir seu comportamento ndo somente
pela percep¢do imediata dos objetos ou pela situagdo que a afeta de imediato, mas
também pelo significado dessa situagdo” (Vygotsky, p.127). O autor acrescenta ainda
que "a crianga vé um objeto, mas age de maneira diferente em relagdo aquilo que Vé.
Assim, é alcancada uma condigdo em que a crianga comega a agir independentemente
daquilo que vé" (Vygotsky, p.127), sublinhando a importancia do brincar como motor
do desenvolvimento cognitivo.

O livro Design for Children reforca esta perspetiva, defendendo que a brincadeira
constitui uma experiéncia educacional significativa, sendo importante para a
criatividade, o crescimento cognitivo e o desenvolvimento saudavel da crianga, e que
através de interagdes ponderadas e ricas exploragdes visuais e sensoriais, as criangas
tém uma maior probabilidade de desenvolver-se de forma criativa e com visao de
futuro. (Design for Children, 2017)

E precisamente este principio que orienta o desenvolvimento da colegido Co-create.
A conviccdo de que o vestuario infantil pode e deve ser um elemento ativo no
quotidiano da crianca, funcionando como um convite permanente ao brincar, a
exploracdo e a descoberta.

2.1.4 Jogos e Puzzles

Os jogos e puzzles representam uma das formas mais importantes de estimulagdo
cognitiva e sensorial na infancia. A capacidade de encaixar, transformar, explorar e
construir sdo competéncias que se desenvolvem através do brincar com este tipo de
objetos, e que serviram de inspiracgdo direta para o desenvolvimento desta colecao.

0 puzzle é um objeto que convida a crianga a pensar e a experimentar. O Multi-View
Puzzle de Fredun Shapus que, explora precisamente esta ideia, (varias pecas
independentes que se podem conjugar numa sé composicdo, criando diferentes
leituras e possibilidades) e, com esta no¢ao de multiplas pecas que formam num todo,
foi uma referéncia central para a colecdo, onde diferentes elementos do vestuario se
combinam e transformam entre si.

11



Jéssica Liliana Silvestre Gongalves Silva

ol
| &
O

2l

Figura 4 - Multi-View Puzzle, Fredun Shapus (Klanten, R.; Bovone, A. — Design for Children, Gestalten, 2017))

A exploracdo visual e a transparéncia foram igualmente pontos de partida
relevantes. O Kaleidoscope House de Laurie Simmons e Peter Wheelwright propde uma
experiéncia onde a sobreposicdo de camadas cria imagens e perspetivas, estimulando
a imaginacao e a curiosidade da criancga, para nao falar da sobreposicdo das mesmas
que dao toda uma exploragdo visual e, que aqui, foi o meu grande ponto de partida que
me influenciou a trabalhar no projeto as transparéncias, um completo jogo do ludico e
translucido. Da mesma forma, as Playshapes de Zoe Miller e David Goodman que
exploram a simplicidade das formas geométricas como ponto de partida para
composicdes infinitas, reforcando a ideia de que o design pode e deve ser um convite a
criatividade.
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Figura 5 - Kaleidoscope House, Laurie Simmons e Peter Wheelwright (Klanten, R.; Bovone, -A. Design for
Children, Gestalten, 2017)

A dimensdo sensorial e tatil foi também uma referéncia incontornavel. A Lazy
Basketball Chair de Emanuela Magini introduz o conceito de textura como elemento
funcional e ludico simultaneamente (as redes), enquanto a Piccola Via Lattea de Mario
Ballini explora a textura como elemento visual e tatil, criando uma experiéncia
sensorial rica e estimulante (principios estes que se refletem diretamente na escolha
de materiais e acabamentos da cole¢do).

13



Jéssica Liliana Silvestre Gongalves Silva

Figura 6 - Lazy Basketball Chair, Emanuela Magini (Klanten, R.; Bovone, A. — Design for Children, Gestalten,
2017)

A articulacdo e o movimento foram igualmente importantes como fontes de
inspiracdo. O Bauhaus Hampelmann de Margaretha Reichardt (o iconico boneco
articulado da Bauhaus) demonstra como o movimento e a interatividade podem ser
integrados num objeto de forma simples, convidando a crianga a participar ativamente
na sua experiéncia.

Figura 7 - Bauhaus Hampelmann, Margaretha Reichardt (Klanten, R.; Bovone, A. — Design for Children,
Gestalten, 2017)

Por fim, aideia de interatividade direta foi explorada através do Chalkboard Storage
Cabinet de Peter Jakubik, um objeto que convida a crianca a deixar a sua marca, a
personalizar e a apropriar-se do espaco e dos objetos que a rodeiam, um conceito que
a Co-create leva para o vestudrio, criando pe¢as onde a crianca pode explorar,
transformar e fazer sua arte.
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Figura 8 - Chalkboard Storage Cabinet, Peter Jakubik (Klanten, R.; Bovone, A. — Design for Children, Gestalten,
2017)

2.2 Desenvolvimento sensorial e relacao emocional

0 desenvolvimento sensorial é um processo fundamental na infancia, pois, é através
dos sentidos que a crianca interpreta e responde ao mundo que a rodeia. Jean Ayres,
pioneira no estudo da integragao sensorial, defende que este processo ocorre de forma
natural e progressiva em todas as criancas, referindo que "sensory integrative functions
develop in a natural order (..) some children develop faster and some more slowly"
(Ayres, 2005, p.13). A autora acrescenta ainda que existe em cada crian¢a uma forga
interior que a impulsiona neste processo: "within every child, there is a great inner drive
to develop sensory integration” (Ayres, 2005, p.15).

Desde os primeiros meses de vida que o toque é um dos sentidos mais ativos e
determinantes no desenvolvimento da crianga. Ayres destaca que as sensagoes tateis
sdo muito mais do que simples estimulos fisicos, sendo fundamentais como fonte
emocional, como o toque confortante da mae, por exemplo, é descrito como essencial
para o desenvolvimento cerebral e para o estabelecimento do vinculo afetivo entre a
criancga e o cuidador. (Ayres, 2005, p.16)

Esta dimensdo sensorial estd profundamente ligada a relagio emocional que a
crianca estabelece com os objetos e com o ambiente que a rodeia. Winnicott defende
que o brincar é o espaco onde esta ligacdo se desenvolve, sendo uma experiéncia
simultaneamente criativa e emocional: "é a brincadeira que é universal e que é propria
da saude; o brincar facilita o crescimento e, portanto, a saude; o brincar conduz aos
relacionamentos grupais” (Winnicott, 1975, p.63). Para o autor, o brincar nao é apenas
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uma atividade recreativa, mas sim uma forma basica de viver e de se relacionar com o
mundo. (Winnicott, 1975, p.75)

E precisamente neste cruzamento entre o sensorial e o emocional que esta colegio
se posiciona. Ao integrar diferentes texturas, materiais e elementos interativos nas
pecas de vestuario, pretende-se criar uma experiéncia que va para além do simples uso
da roupa, estimulando os sentidos da crian¢a e promovendo uma relagdo emocional
genuina com as pec¢as que usa no seu quotidiano.

2.2.1 Estimulo através de texturas

A textura é um dos estimulos sensoriais mais poderosos na infancia. O toque e a
exploracdo tatil de diferentes superficies e os materiais sdo formas naturais através das
quais a crianga conhece e interpreta o mundo, desenvolvendo simultaneamente
competéncias cognitivas, emocionais e sensoriais.

Jean Ayres explica que as sensagdes tateis estdo constantemente a entrar no sistema
nervoso da crianga, sendo que a forma como estas sdo processadas tem um impacto
direto no seu comportamento e bem-estar: "tactile sensations from clothes touching the
body and sensations from the skin itself are constantly entering everyone's nervous
system” (Ayres, 2005, p.107). A autora destaca ainda que nem todas as texturas sao
iguais para todas as criancas e que certos tecidos e materiais podem causar desconforto
ou agitacdo, enquanto outros tém um efeito organizador e calmante no sistema
nervoso: "certain fabrics, such as wool, some synthetics, or rough-textured material, may
cause discomfort” (Ayres, 2005, p.108).

Este principio é especialmente relevante no design de vestuario infantil, uma vez
que a roupa € o objeto que na sua categoria mantém o contacto mais prolongado e
constante com o corpo da crianca ao longo do dia. A escolha de materiais e texturas
adequadas nao é, portanto, apenas uma questao estética ou de conforto fisico, mas sim
uma decisdo que influencia diretamente o estado sensorial e emocional da crianga.
Ayres reforga esta ideia ao afirmar que "the tactile input that feels good is organizing to
the nervous system and helps reduce the negative reaction” (Ayres, 2005, p.108),
sublinhando que um estimulo tatil positivo tem um efeito regulador no
comportamento e nas emogdes da crianca.

Para além do conforto, a textura pode e deve ser explorada como um elemento
ludico e estimulante. Diferentes superficies sejam elas rugosas, lisas, macias ou,
elasticas, o que convida a crianca a tocar, explorar e descobrir transforma o simples ato
de vestir num momento de exploracdo sensorial significativa. E precisamente esta
dimensdo que a colecdo Co-create procura integrar através de escolhas materiais muito
especificas e intencionais.

A ganga foi escolhida como material base da colecdo pela sua resisténcia,
durabilidade e textura-caracteristica (uma superficie firme e ligeiramente rugosa que
contrasta de forma interessante com materiais mais suaves, criando uma experiéncia
tatil variada ao longo das pecas). A malha, por sua vez, foi submetida a um processo de
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manipulagdo téxtil que lhe confere uma textura em relevo, transformando um material
comum numa superficie visualmente e tatilmente estimulante. Os folhos, presentes em
varias pecas da colec¢do, introduzem ainda uma dimensao tatil adicional.

O velcro presente na t-shirt modular da colecao introduz ainda uma dimensao
sensorial adicional e muito caracteristica com a sua textura rugosa e o som distintivo
produzido ao abrir e fechar constituem estimulos tateis e auditivos que captam
naturalmente a atencao da crianca, tornando o simples ato de trocar os médulos numa
experiéncia sensorial completa.

Por fim, o PVC surge como um material de contraste sensorial improvavel, com a
sua superficie lisa, fria e translicida é completamente diferente de todos os outros
materiais da coleg¢do, criando uma experiéncia tatil e visual tinica. A possibilidade de a
crianca desenhar sobre o PVC com marcador permanente e apagar com alcool
transforma a peca numa superficie de expressdo criativa, tornando o vestuario num
objeto verdadeiramente interativo e personalizavel.

Figura 9 - A teoria de Integragdo Sensorial de Ayres (Retirado de Integragdo Sensorial de Ayres®, por
Associagdo Brasileira de Integragdo Sensorial (ABIS), s.d.)

Figura 10- Malha com manipulagdo téxtil (Fonte prépria)

Figura 11 - Felpa (Fonte prépria)

Figura 12 - Ganga (Fonte prépria)
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2.2.2 Relagcao emocao-objeto

A relacdo que a crianga estabelece com os objetos que a rodeiam vai muito além da
sua funcdo pratica. Desde os primeiros meses de vida, a crianca desenvolve vinculos
emocionais profundos com determinados objetos sejam estes um cobertor, um
peluche, ou um brinquedo que, tornam-se companheiros inseparaveis do seu
quotidiano e fundamentais para o seu equilibrio emocional.

Donald Winnicott foi pioneiro no estudo desta relacdo, introduzindo o conceito de
objeto transicional para descrever precisamente este fendmeno. Para o autor, o objeto
transicional representa uma area intermediaria de experiéncia entre o mundo interno
da criancga e a realidade externa, sendo o primeiro objeto como principal momento em
que a crianga reconhece como sendo seu: “Introduzi os termos ‘objetos transicionais' e
'fenémenos transicionais' para designar a drea intermedidria de experiéncia, entre o
polegar e o ursinho, entre o erotismo oral e a verdadeira relagdo de objeto” (Winnicott,
1975, p.14).

O que torna um objeto transicional verdadeiramente especial ndo é apenas a sua
forma ou fung¢do, mas as qualidades sensoriais e emocionais que a crianga lhe atribui.
Winnicott descreve que para a crianc¢a o objeto deve parecer vivo, caloroso e real: "deve
parecer ao bebé que lhe dd calor, ou que se move, ou que possui textura, ou que faz algo
que parega mostrar que tem vitalidade ou realidade préoprias” (Winnicott, 1975, p.18).
Esta ideia é, fundamental, pois a textura, o toque e as qualidades fisicas do objeto sao
determinantes para o vinculo emocional que a crianga cria com ele.

0 autor descreve ainda que a relacao da crianga com o objeto transicional é intensa
e multifacetada, sendo simultaneamente terna e agressiva: "o objeto é afetuosamente
acariciado, bem como excitadamente amado e mutilado” (Winnicott, 1975, p.18), o que
demonstra a profundidade e autenticidade do vinculo emocional que a crianga
estabelece com os objetos que elege como seus.

Esta perspetiva tem implicacdes diretas e muito relevantes para o design de
vestudrio infantil. Se a crianca é capaz de criar vinculos emocionais tdo profundos com
objetos do seu quotidiano, o vestuario, um potencial enorme para se tornar ele proprio
um objeto de apego emocional. Com isto procura-se criar pecas que vao além da sua
funcdo estética e protetora, e que se tornem objetos verdadeiramente significativos
para a crianca. Pecas com as quais elas se relacionem, brinquem e criem memorias.

2.2.3 Estimulo Visual

0 estimulo visual é um dos elementos mais poderosos no desenvolvimento infantil.
A crianca é naturalmente atraida por cores e formas, sendo através destes elementos
que desenvolve a sua percecdo visual e a sua capacidade de interpretar e interagir com
o mundo que a rodeia. No contexto do design de vestudrio infantil, o estimulo visual
assume um papel fundamental como as cores e os jogos visuais presentes nas pegas,
em que ndo sao apenas elementos decorativos, mas ferramentas ativas de estimulacao
e desenvolvimento.
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Johannes Itten, um dos grandes teoricos da cor, identificou sete tipos de contraste
cromatico que determinam a forma como as cores interagem entre si e criam diferentes
estimulos visuais: o contraste de matiz, o contraste claro-escuro, o contraste quente-
frio, o contraste complementar, o contraste simultaneo, o contraste de saturacao e o
contraste de extensao. Para o autor, cada um destes contrastes é Gnico no seu caracter,
valor artistico e efeito visual, expressivo e simbdlico, constituindo em conjunto o
recurso fundamental do design cromatico. (Itten, 1961, p.32). Itten defende ainda que
o contraste de matiz, por ser o mais simples e direto, produz sempre um efeito vigoroso
e decisivo na percecdo visual: "the effect is always tonic, vigorous, and decided” (Itten,
1961, p.33), o0 que o torna particularmente relevante no design para criangas, uma vez
que cores vivas e contrastantes captam naturalmente a ateng¢do e estimulam a
curiosidade infantil.

Josef Albers complementa esta perspetiva ao demonstrar que a cor nao é estatica e,
que ela muda e transforma-se consoante o contexto em que é apresentada. O autor
afirma que "a cor é o meio mais relativo dentre os utilizados na arte” (Albers, p.15), e
que as ilusdes Oticas criadas pelas cores nos levam a "'ver' e a 'ler' cores diferentes
daquelas que se encontram fisicamente diante de nés" (Albers, p.15). Albers demonstra
ainda que a memoria visual da cor é extremamente subjetiva: "se alguém disser
'vermelho' e houver 50 pessoas ouvindo, pode-se esperar que haverd 50 vermelhos em
suas mentes. E podemos estar certos de que todos esses vermelhos serdo muito diferentes”
(Albers, p.6), reforcando a importancia de uma escolha cromatica cuidada e intencional
no design da colegao.

Munari reforga esta perspetiva ao afirmar que "as criangas sabem disso bem e o seu
conhecimento inicial do mundo é sensorial global" (Munari, p.375), sublinhando que o
estimulo visual ndo deve ser pensado de forma isolada, mas como parte de uma
experiéncia sensorial mais ampla e integrada.

Para este projeto, o estimulo visual foi trabalhado de forma muito especifica e
intencional. A paleta cromatica, composta por azul petréleo, azul-turquesa, creme,
péssego, branco cru, amarelo e rosa cereja, foi desenvolvida com base nos principios
de contraste de Itten, principalmente no uso de contrastes quente-frio, como também
no uso de contrastes de qualidade-Saturacdo. Privilegiando cores vivas, mas
equilibradas, adequadas a faixa etaria dos 3 aos 8 anos. A combinagao entre a ganga em
tons de azul e os elementos em malha nas cores da paleta cria jogos cromaticos que
estimulam visualmente a crianc¢a de forma natural e harmoniosa.
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Figura 13 - Paleta cromdtica usada para a colegdo (Fonte propria)
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O elemento visualmente mais inovador da colecdo é o uso do PVC (um material
translicido que cria um jogo de transparéncia e opacidade muito interessante). A
sobreposicao do PVC sobre outros materiais e de outras cores cria efeitos visuais
dinamicos e mutaveis, onde as cores e formas por baixo ganham uma nova dimensao
através da camada transparente. Este jogo de transparéncias transforma cada peca
numa experiéncia visual Unica e estimulante, convidando a crianga a explorar e
descobrir os diferentes efeitos criados pela sobreposicdo de cores. Adicionalmente, a
possibilidade de a crian¢a desenhar sobre o PVC com marcador permanente acrescenta
uma dimensao de personalizacdo visual, a peca torna-se uma tela em branco onde a
crianca pode expressar a sua criatividade, tornando cada look verdadeiramente tnico
e pessoal.

Os mddulos de tecido da t-shirt modular, pintados pela crianca com canetas de
tecido, constituem igualmente um poderoso elemento de estimulo visual pois, cada
crianga cria a sua propria composicao cromatica, tornando a pegca num objeto visual
personalizado e em constante transformacdo. Nao ha duas t-shirts iguais, porque nao
ha duas criancas iguais.
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Figura 14- Exemplos de contraste de cor seqgundo Itten (Instagram, luddysalome)

2.3 Design modelar

0 design modular assenta no principio de que um objeto pode ser construido a partir
de componentes independentes que, quando combinados entre si, formam um todo
coerente e funcional. Esta abordagem permite criar sistemas flexiveis e adaptaveis,
onde cada moédulo pode ser utilizado de forma auténoma ou em conjunto com outros,
criando diferentes configuracoes e possibilidades.

Bruno Munari, uma das referéncias mais importantes do design do século XX,
explorou amplamente o conceito de modularidade e sistemas no processo de design,
defendendo que os modelos e os sistemas modulares tém um papel fundamental na
compreensao e na comunica¢do de uma ideia: "os modelos tém vdrias fungdes. Podem
servir, por exemplo, para fazer uma demonstragdo prdtica de testes de materiais ou para
apresentar um pormenor manusedvel através do qual se possa entender o funcionamento
de uma dobradica ou de um encaixe" (Munari, p.85). O autor refor¢a ainda que "o uso
desses modelos, as vezes, é mais eficaz do que o proprio desenho para transmitir uma
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ideia” (Munari, p.86), sublinhando a importancia de criar sistemas que possam ser
explorados e compreendidos de forma pratica e direta.
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Figura 15- Modelos de blocos modulares (Munari, das coisas nascem coisas-pdg.88)

Munari alerta ainda que muitos designers projetam apenas para o sentido da visao,
ignorando todas as outras dimensdes do objeto: "muitos designers projetam ainda hoje
apenas para o sentido da visdo. Preocupam-se unicamente em produzir algo belo de se
ver e ndo lhes interessa que o objeto resulte depois desagraddvel ao tato, pesado ou leve
demais"” (Munari, p.373). Esta critica é especialmente relevante no contexto do design
de vestuario infantil, onde a dimensao tatil, funcional e interativa das pecas é tdo ou
mais importante do que a sua aparéncia visual.

O autor defende ainda que um bom design deve ser pensado para todos os sentidos,
argumentando que "se projetarmos algo que tenha também um bom sentido tdtil, as
pessoas sem perceber voltardo a usar aquele que é um dos sentidos mais apurados”
(Munari, p.374). Esta perspetiva refor¢a a abordagem da cole¢do, que procura criar
pecas que estimulem ndo apenas a visdo, mas também o tato, o movimento e a
interacao.

No contexto do vestudrio infantil, o design modular apresenta um potencial enorme.
A ideia de pecas que se encaixam, combinam e transformam entre si vai ao encontro
do conceito de interatividade e ludicidade que orienta a colecao Co-create. Tal como
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num puzzle ou num jogo de construcao, cada peca da colecao foi pensada para poder
ser usada de forma independente ou em conjunto com outras, criando diferentes
composicoes e permitindo a crianca participar ativamente na forma como se veste.

Esta modularidade é concretizada na colegdo através de varios mecanismos de
transformacao. Os botdes de pressao permitem a crianc¢a alterar os acabamentos das
pecas ao seu gosto (adicionar ou remover elementos, mudar a silhueta ou combinar
diferentes componentes de forma intuitiva e divertida). As cal¢as transformaveis em
calgcdes e os vestidos que encurtam sdo outros exemplos desta abordagem modular,
onde uma Unica peca pode assumir diferentes formas consoante a vontade e a
criatividade da crianca. O jogo de corddes e presilhas é talvez o elemento mais ludico
desta dimensdao modular. A crianga passa o cordao entre as presilhas a sua vontade,
criando diferentes composicdes e explorando as possibilidades da pega como se
tratasse de um jogo. Para garantir a segurancga das criangas mais pequenas, o cordao é
costurado na peca, mas mantém toda a sua dimensao tatil.

Esta abordagem modular tem também uma dimensdo pratica muito relevante no
vestudrio infantil, ao criar pecas adaptaveis e transformaveis, responde-se as
necessidades de crescimento rapido da crianga, prolongando a vida util de cada pega.
Um sistema de componentes que se encaixam e complementam permite ainda que a
colecdo se adapte a diferentes contextos e situacdes do quotidiano, tornando-a
simultaneamente funcional, versatil e estimulante.

O exemplo mais expressivo e inovador desta abordagem modular na cole¢do Co-
create é a t-shirt com sistema de velcro. A peca base possui areas de velcro
estrategicamente posicionadas onde a crianc¢a pode fixar médulos do mesmo tecido da
t-shirt, também eles com velcro. Estes médulos funcionam como pequenas telas em
branco que a crianca pode pintar livremente com canetas de tecido, criando
composi¢cdes Unicas e personalizadas. A possibilidade de trocar, reorganizar e
substituir os modulos a qualquer momento transforma a t-shirt num objeto
verdadeiramente interativo e em constante transformacao, ndo ha duas composigoes
iguais, e a crianca é sempre a autora da sua propria peca. Este conceito liga-se
diretamente ao nome da marca Co-create, a crianca nao ¢é apenas utilizadora da peca, é
co-criadora dela.

2.4 Vestuario Infantil: funcao e conforto

0 vestuario infantil apresenta desafios e requisitos muito especificos que o
distinguem do vestudrio para adultos. A crianca estd em constante movimento,
crescimento e exploracdo do mundo que a rodeia, pelo que as pegas de roupa que usa
devem ser pensadas de forma a acompanhar e potenciar esse dinamismo, sem nunca
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comprometer o seu bem-estar e seguranc¢a. Func¢io e conforto sio, portanto, pilares
indispensaveis no design de vestuario infantil.

Bruno Munari, ao abordar a ergonomia no design, define-a como “a ciéncia que
estuda as maneiras de melhorar as condigées dos trabalhadores no local de trabalho,
valendo-se das contribuicbes advindas do conhecimento da anatomia humana, da
fisiologia e da medicina do trabalho” (Munari, p.342). Embora esta definicdo se aplique
ao contexto laboral, os seus principios sao igualmente validos no design de vestuario
infantil. Criar pegas que respeitem a anatomia da crianga, que permitam o movimento
livre e natural do corpo e que sejam confortaveis no uso prolongado sdo objetivos
centrais da colecao.

A liberdade de movimento é um dos fatores mais importantes no vestudario infantil.
A crianga precisa de se mover, correr, saltar, sentar e explorar sem que a roupa
constitua um obstaculo ou uma fonte de desconforto. Neste sentido, as pecas da colecdo
Co-create foram desenvolvidas tendo em conta a mobilidade e a facilidade de
movimento, privilegiando cortes amplos e materiais com elasticidade adequada que
acompanhem o corpo da crianga sem o restringir.

A facilidade de vestir e despir é também um aspeto fundamental, tanto para a
crianca como para o cuidador. Pecas com sistemas de fecho simples e intuitivos (em
que a propria crianca consiga manusear de forma auténoma) contribuem para o
desenvolvimento da sua independéncia e autonomia. Esta caracteristica esta
diretamente alinhada com o conceito da Co-create, onde a interacdo da crian¢a com as
pecas é um elemento central do projeto.
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Figura 16 - Calgcas com botées de pressdo (Fonte propria)

A seguranca é igualmente uma prioridade incontornavel no design de vestuario
infantil. Elementos como cordoes, fechos e adornos devem ser cuidadosamente
pensados para evitar riscos de engasgamento ou acidentes. Jean Ayres reforca a
importancia de um ambiente seguro e estimulante para a crianca, defendendo que o
contacto com objetos e materiais adequados é fundamental para o seu
desenvolvimento sensorial e emocional saudavel. (Ayres, 2005)

Por fim, a durabilidade é também um fator relevante, especialmente tendo em conta
o ritmo acelerado de crescimento da crianca. Ao optar por um sistema modular e
transformavel, esta colecdo procura responder a esta necessidade, pecas que se
adaptam, se transformam e se combinam de formas diferentes prolongam a sua vida
util e acompanham a crianga ao longo do seu crescimento.

2.4.1 Ergonomia

A ergonomia é uma disciplina fundamental no design de qualquer objeto que
estabeleca uma relacdo direta com o corpo humano, e o vestuario infantil nao é excegao.
Ao estudar a relacdo entre o ser humano e os objetos que o rodeiam, a ergonomia
permite criar pecas que se adaptam ao corpo da crianca de forma natural e confortavel,
respeitando a sua anatomia e as suas necessidades especificas em cada fase do
desenvolvimento.
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Munari define a ergonomia como “a ciéncia que estuda as maneiras de melhorar as
condigées dos trabalhadores no local de trabalho, valendo-se das contribuigées advindas
do conhecimento da anatomia humana, da fisiologia e da medicina do trabalho" (Munari,
p.342). Criar pecas que respeitem a anatomia do utilizador, que se adaptem ao seu
corpo e que permitam o movimento natural sem causar desconforto sdo objetivos
centrais de qualquer projeto de design de moda responsavel.

No caso especifico do vestuario infantil, a ergonomia assume uma importancia
ainda maior, uma vez que o corpo da crianca esta em constante crescimento e
transformacdo. As proporg¢des corporais das criangas sdo significativamente diferentes
das dos adultos, no caso a cabega é proporcionalmente maior, o tronco é mais curto e
os membros estdo em constante alongamento. O que acaba por exigir uma abordagem
de design muito especifica e adaptada a cada faixa etdria.

Para a colegdo, destinada a criancgas entre os 3 e os 8 anos, a ergonomia foi um fator
determinante nas escolhas de modelagem e construc¢ao das pegas. Privilegiaram-se
cortes que acompanhem o movimento natural do corpo da crianga, costuras e
acabamentos que ndo causem irritacdo na pele e sistemas de fecho que sejam intuitivos
e faceis de manusear de forma auténoma. O objetivo é que cada pec¢a se adapte a crianca
e ndo o contrario, que a roupa seja um elemento que liberta e potencia o movimento, e
ndo que o condicione.

2.4.2 Movimento e atividade

0 movimento é uma das caracteristicas mais definidoras da infancia. A criancga esta
em constante atividade fisica (corre, salta, anda sempre de um lado para o outro) e é
precisamente através do movimento que desenvolve as suas capacidades motoras,
cognitivas e sensoriais. O vestuario infantil deve, por isso, ser pensado de forma a
acompanhar e potenciar esta necessidade natural de movimento, sem o restringir ou
dificultar.

Jean Ayres refor¢ca a importancia do movimento no desenvolvimento infantil,
defendendo que as criancas sdo naturalmente motivadas a explorar e a desafiar o seu
corpo: “children are designed to enjoy activities that challenge them to experience new
sensations and develop new motor functions” (Ayres, 2005, p.14). Esta perspetiva é
fundamental para o design de vestuario infantil, pois, se a crianca esta constantemente
em movimento e a explorar novas formas de usar o seu corpo, a roupa deve ser um
aliado nesse processo e nao um obstaculo.

Munari reforga esta ideia ao destacar que "por volta dos trés anos, a crianga comega
a conhecer as formas e as cores dos objetos; pelo tato aprende a distinguir as coisas
macias das duras, as lisas das rugosas, as eldsticas das rigidas" (Munari, p.238),
sublinhando que a exploracao fisica e sensorial do ambiente é uma forma essencial de
aprendizagem na infancia. O vestuario, enquanto objeto de contacto constante com o
corpo da crianca, deve por isso ser pensado de forma a ndo interferir com esta
exploracdo natural.
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Para este projeto, o movimento foi um fator central nas escolhas de design e
modelagem. A ganga como, material base da colec¢do, foi escolhida ndo s6 pela sua
resisténcia e durabilidade (essenciais numa colecdo destinada a criancas em constante
atividade) mas também pela sua capacidade de acompanhar o movimento do corpo
sem perder a forma. A malha, por sua vez, oferece uma elasticidade natural que permite
a crianga mover-se livremente em qualquer direcdo, adaptando-se ao corpo sem o
restringir, ndo faltando pela sua composicio em algoddo onde permite que haja
respirabilidade. As pegas transformaveis (como as cal¢as que se convertem em calg¢des)
respondem ainda a necessidade de adaptacao ao movimento e a temperatura,
permitindo a crianca ajustar o seu vestuario consoante a atividade que esta a realizar.

As silhuetas foram desenvolvidas com cortes amplos e fluidos que acompanham o
corpo em movimento, evitando costuras ou elementos de constru¢ao que possam criar
desconforto ou limitacdo. Pretende-se que cada peca seja tao confortavel e funcional
que a crianga se esquega que a esta a usar. Podendo assim concentrar-se no que mais
importa: brincar, explorar e descobrir.

2.4.3 Conforto e praticidade

O conforto é um dos fatores mais determinantes na escolha do vestuario infantil.
Uma crian¢a que se sente desconfortavel com a roupa que usa torna-se facilmente
agitada, distraida e incapaz de se concentrar nas atividades do seu quotidiano. O
conforto no vestuario infantil ndo se resume apenas a sensagao tatil dos materiais, mas,
engloba também, a leveza da peca, a sua facilidade de uso e a forma como se adapta ao
corpo da crianga ao longo do dia.

Jean Ayres demonstra que o toque e as sensagdes tateis tém um impacto direto no
estado emocional e comportamental da crianga, referindo que “the tactile input that
feels good is organizing to the nervous system and helps reduce the negative reaction”
(Ayres, 2005, p.108). Esta perspetiva é fundamental para o design de vestuario infantil,
pois, um material confortavel ao toque nao é apenas uma questdo de bem-estar fisico,
mas tem um efeito regulador direto no sistema nervoso e no equilibrio emocional da
crianca. A autora alerta ainda que “certain fabrics, such as wool, some synthetics, or
rough-textured material, may cause discomfort” (Ayres, 2005, p.108), sublinhando a
importancia de uma escolha criteriosa dos materiais no design de vestuario infantil.

Na escolha dos materiais para esta colecdo, foi feita tendo em conta precisamente
estes principios. A ganga e a malha foram selecionadas pela sua suavidade e conforto
no contacto direto com a pele da crianca, sendo materiais amplamente testados e
reconhecidos pela sua adequacdo ao uso infantil. A malha em particular, pela sua
elasticidade e leveza, adapta-se naturalmente ao corpo da crianga sem criar pressao ou
desconforto, sendo ideal para uso prolongado ao longo do dia. O PV(C, sendo um
material de contacto mais pontual e limitado a determinadas areas das pecas, foi
igualmente considerado em termos de seguranca e conforto, garantindo que nao
interfere negativamente com a experiéncia de uso da crianca.
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A t-shirt com sistema de velcro é também um exemplo muito relevante neste
contexto de praticidade e autonomia. Os mddulos de tecido fixam e destacam-se de
forma simples e intuitiva, sem necessidade de qualquer ferramenta ou ajuda do adulto,
a crianca consegue trocar, reorganizar e personalizar os modulos de forma
completamente auténoma. O velcro é um sistema de fecho amplamente reconhecido
pela sua facilidade de uso, sendo especialmente adequado para criangas em idade pré-
escolar e escolar que estao a desenvolver a sua motricidade fina e a sua independéncia.
Desta forma, a peca ndo é apenas confortavel e pratica, é também um instrumento de
desenvolvimento da autonomia e da criatividade da crianga.

A praticidade é igualmente um fator essencial, tanto para a crianga como para os
pais e cuidadores. Pecas faceis de vestir e despir, com sistemas de fecho simples e
intuitivos, contribuem para a autonomia da crianca e facilitam o quotidiano dos
cuidadores. Munari defende que "o brinquedo ideal é aquele que a crianga entende sem
necessidade de explicagbes sobre o que é e como se usa" (Munari, p.242) — um principio
que se aplica igualmente ao vestuario infantil. Na colecao Co-create, os botdes de
pressdo foram escolhidos precisamente por serem um sistema de fecho intuitivo, facil
de manusear de forma auténoma pela crianga e que ao mesmo tempo serve o conceito
de transformacao e interatividade das pecas.

A praticidade estende-se também a facilidade de manutencdo como materiais
lavaveis, resistentes e duraveis sdo essenciais num vestuario destinado a crian¢as em
constante atividade. A ganga destaca-se neste aspeto pela sua reconhecida resisténcia
e durabilidade, enquanto a possibilidade de apagar os desenhos feitos no PVC com
alcool garante que as pecas se mantém em bom estado ao longo do tempo. Procura-se
assim equilibrar estas necessidades praticas com o conceito de interatividade e
ludicidade, criando pecas que sao simultaneamente funcionais, confortaveis e
estimulantes.

2.4.4 Seguranca no vestuario

A seguranca é um requisito fundamental e incontornavel no design de vestuario
infantil. Ao contrario do vestuario para adultos, as pecas destinadas a criangas estdo
sujeitas a normas e regulamentos especificos que existem para proteger a crianga de
potenciais riscos associados ao uso do vestudrio, nomeadamente o risco de
engasgamento, estrangulamento ou enredamento em corddes, fitas e outros elementos
decorativos.

A nivel europeu, a norma EN 14682:2014 estabelece os requisitos de seguranca
especificos para corddes e fitas ajustaveis em vestudrio infantil, sendo a referéncia
normativa mais importante nesta area. Esta norma define regras precisas para o
comprimento, posicionamento e fixacdo de corddes e fitas em pegas de vestudrio para
criancgas, variando os requisitos consoante a faixa etaria e a zona da pec¢a onde os
elementos se encontram. O seu principal objetivo é evitar acidentes graves causados
pelo enredamento de corddes em objetos externos. (EN 14682:2014)
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O standard Safe to Wear da Inditex complementa esta norma europeia,
estabelecendo requisitos ainda mais exigentes para o vestuario infantil. Este standard
distingue duas categorias de vestuario infantil: as pecas para criancas pequenas,
destinadas a criangas desde o nascimento até aos 7 anos, e as pegas para criangas mais
velhas, destinadas a criancas dos 7 aos 14 anos, sendo que os requisitos variam
consoante a faixa etaria do utilizador. O standard regula elementos como corddes, fitas
decorativas ou funcionais, presilhas, cintos e al¢as, cujo nivel de risco é determinado
pela sua posicao na pega e pelo seu comprimento ou dimensdo. Regula ainda o design,
o grau de fixacao de pequenas pegas, arestas e pontas afiadas no vestuario infantil, e
restringe parametros como a inflamabilidade dos artigos.

Neste projeto, a seguranca foi uma preocupacdo central desde a fase de concecgdo
das pecas, especialmente tendo em conta que a colecdo se destina a criancas entre os 3
e 0s 8 anos. O elemento de maior atencao neste contexto é o jogo de cordoes e presilhas
presente em algumas pecas (um elemento interativo e lidico que permite a crianca
passar o corddo entre as presilhas a sua vontade). Para garantir a seguranca das
criangas mais pequenas, entre os 3 e 0s 6 anos, e em conformidade com a norma EN
14682:2014 e o standard Safe to Wear, estas pecas ndo vao avante para estas mesmas,
no caso para os menores onde toda a atencao tem de ser cuidada fica-se pelas outras
manipula¢des onde a segurancga é fiavel. Para as crian¢as mais velhas, a partir dos 7
anos, o cordao pode ser amovivel, uma vez que a sua maior autonomia e consciéncia
dos riscos permite um uso mais seguro do elemento.

Os botdes de pressao foram igualmente escolhidos tendo em conta critérios de
seguranga pois, ao contrario de botdes convencionais, ndo apresentam elementos
soltos que possam ser ingeridos pela crianga, sendo simultaneamente seguros e faceis
de manusear de forma auténoma. O PVC utilizado na colec¢ao foi também selecionado
tendo em conta a sua seguranca no contacto com a pele da criang¢a, garantindo que nao
contém substancias nocivas ou alergénicas. As fitas decorativas em PVC presentes em
alguns coordenados da colecdo foram igualmente desenvolvidas de acordo com a
norma EN 14682:2014. Esta norma estabelece que as extremidades livres de
elementos decorativos ndo devem ultrapassar os 7,5cm em zonas proximas do pescogo
e parte superior do peito, de forma a evitar o risco de enredamento. Aqui, as fitas
decorativas em PVC respeitam este limite, nao ultrapassando os 6cm de comprimento,
garantindo assim a seguranga da crianga sem comprometer o caracter lddico e visual
do elemento. Por fim, todos os acabamentos e elementos das pecas foram pensados de
forma a ndo apresentar riscos como costuras reforgadas, acabamentos lisos no interior
e auséncia de elementos pontiagudos sdo caracteristicas transversais a toda a colegao.

2.5 Materiais e téxteis

2.5.1 Matérias-primas na moda infantil

A escolha das matérias-primas no vestuario infantil é uma decisdao que vai muito
além da estética, envolve critérios de conforto, seguranca, durabilidade e adequacao as
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necessidades especificas da crian¢a em cada fase do seu desenvolvimento. Assim, a
selecao dos materiais foi feita de forma cuidada e intencional, privilegiando tecidos que
respondam simultaneamente as necessidades funcionais e ao conceito de estimulacao
sensorial que orienta todo o projeto.

O algodao é o material base das malhas utilizadas na coleg¢ao, sendo ambas 100%
algodao.

0 algodao é uma fibra natural celulésica composta principalmente pela molécula de
cadeia longa de celulose, sendo de todas as fontes naturais de celulose a mais pura —
depois da limpeza mecanica, a fibra de algoddao em bruto é essencialmente composta
por 95% de celulose, e apds tratamentos para remover os materiais ndo celulésicos, o
teor de celulose ultrapassa os 99%. O algodao é uma fibra natural de origem vegetal,
suave e leve, com propriedades como resisténcia, capacidade de absorcao e facilidade
de lavagem e tingimento, que a tornam adequada para uma vasta gama de produtos
téxteis. Estas propriedades tornam o algoddo especialmente adequado para o uso
infantil prolongado, garantindo conforto e seguranc¢a no contacto direto com a pele da
crianca. A malha de algodao standard foi escolhida pela sua suavidade e leveza,
enquanto a malha com manipulacdo téxtil (que confere uma textura em relevo a
superficie do tecido) acrescenta uma dimensao sensorial e tatil muito relevante para o
conceito da colec¢do, convidando a crianga a explorar e interagir com a propria pega.
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Figura 17 - Estrutura da fibra de algoddo (do livro Textile Science, p.10)
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A ganga é outro material central da colecdo, escolhida pela sua reconhecida
durabilidade e resisténcia. Trata-se de um tecido de algodao com armacgao de sarja, cujo
nome deriva da cidade francesa de Nimes, onde surgiu pela primeira vez, "Denim was

n

named after the French city in which it first appeared (fabric 'de Nimes'or 'from Nimes')
(Pizzuto, 2012, p.108). A armacgao de sarja que caracteriza a ganga confere-lhe
propriedades muito especificas: "twill weaves have fewer interlacings than plain weave,
which permits more yarns per inch in the fabric and makes twills more compact, stronger,
heavier, and more durable than plain- and basket-weave fabrics" (Pizzuto, 2012, p.100).
A sua textura rugosa e estruturada contrasta de forma muito interessante com a
suavidade das malhas, criando uma experiéncia tatil variada ao longo das pegas da
colecdo, e esta disponivel em diferentes tonalidades, como o rosa cereja e o amarelo
utilizados na Co-create.

29



Jéssica Liliana Silvestre Gongalves Silva

Figura 19 - Armagdo de cestaria 2x2 representada em papel quadriculado (Fonte: Pizzuto, Fabric Science)

”

Figura 20 - (a) Sarja equilibrada; (b) Sarja face-teia e (c) Sarja face-trama (Fonte: Pizzuto, Fabric Science)
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Figura 21 - (a) Armagdo de sarja a 45° e (b) representagcdo em papel quadriculado (Fonte: Pizzuto, Fabric
Science)

A felpa foi escolhida para os casacos da colecdo pela sua estrutura de pelo que lhe
confere propriedades Unicas de isolamento térmico e conforto tatil. Segundo Pizzuto,
os tecidos de pelo sdo materiais com uma superficie elevada semelhante a pelo,
produzida através de um conjunto extra de fios: "woven-pile fabrics are material with a
raised hairlike or furlike surface" (Pizzuto, 2012, p.103). Esta superficie macia e
reconfortante é especialmente adequada para pecas de exterior destinadas a criancas,
criando uma experiéncia tatil calorosa e acolhedora.

Figura 22 - Estrutura de tecido de pelo/felpa: fios de base e fios de pelo (Fonte: Pizzuto, Fabric Science)
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Figura 23 - Estrutura de tecido de pelo de trama: fios de base e fios de pelo (Fonte: Pizzuto, Fabric Science)

O PVC surge na colecao como um material de contraste sensorial e visual muito
interessante. Trata-se de um material sintético caracterizado pela sua superficie lisa,
impermeavel e translicida. As suas propriedades de transparéncia permitem criar
jogos de sobreposicao muito interessantes sobre os outros materiais da colecao,
nomeadamente sobre a ganga, gerando efeitos visuais dinamicos e estimulantes. A
possibilidade de a crianca desenhar sobre o PVC com marcador permanente e apagar
facilmente com alcool transforma a peca numa superficie de expressdo criativa,
personalizavel e reutilizavel.

2.5.2 Acabamentos téxteis

Os acabamentos téxteis sdo processos aplicados aos tecidos ap6s a sua producao
com o objetivo de melhorar as suas propriedades estéticas, funcionais ou de conforto.
No contexto do vestudrio infantil, os acabamentos téxteis assumem uma importancia,
particular, estas, devem garantir que as pecas sdo seguras, confortaveis e adequadas
ao uso intensivo a que estdo sujeitas no quotidiano da crianca.

Neste projeto, os acabamentos téxteis foram escolhidos de forma a complementar o
conceito de interatividade e estimulacdo sensorial que orienta todo o projeto, sendo
aplicados de forma especifica a cada material utilizado.

A ganga é um dos materiais que mais beneficia de acabamentos téxteis especificos.
O stone washing é um dos processos de acabamento mais utilizados na ganga,
consistindo num tratamento de lavagem com pedras de pomes que confere ao tecido
um aspeto envelhecido e desgastado, aumentando simultaneamente a sua suavidade e
flexibilidade. O stone washing é um processo de fabrico téxtil utilizado para conferir a
uma peca recém-fabricada um aspeto envelhecido, ajudando também a aumentar a
suavidade e a flexibilidade de tecidos rigidos como o exemplo da ganga. Este
acabamento é especialmente relevante para o vestuario infantil, uma vez que torna a
ganga mais macia e confortavel no contacto com a pele da crianga, reduzindo a rigidez
caracteristica do tecido novo.
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A malha de algoddao com manipulacgao téxtil presente na colecdo resulta de um
processo de acabamento que confere uma textura em relevo a superficie do tecido,
transformando uma malha simples numa superficie visualmente e tatilmente
estimulante. Este tipo de manipulagao téxtil € um exemplo de acabamento estético que
acrescenta valor sensorial a peca, indo ao encontro do conceito de estimulacao tatil que
orienta a colecgao.

A felpa beneficia de acabamentos de amaciamento que potenciam a sua suavidade
e conforto tatil. Os processos de escovagem e amaciamento aplicados a felpa garantem
que a superficie do tecido é suficientemente suave para o contacto prolongado com a
pele sensivel da crianca, mantendo simultaneamente as suas propriedades de
isolamento térmico.

0 PVC ndo requer acabamentos téxteis especificos pois, as suas propriedades de
superficie lisa, impermeavel e facil de limpar sdo caracteristicas provenientes do
material. No entanto, a sua utilizacdo em combinag¢ao com outros materiais da colecao
cria um contraste de acabamentos muito interessante e estimulante, onde a superficie
brilhante e lisa do PVC contrasta com as texturas mais rugosas e macias dos outros
tecidos.

Um aspeto particularmente inovador deste projeto é a introducao de acabamentos
multifuncionais em algumas pecas. Através do uso de botdes de pressao, determinados
elementos decorativos e estruturais das pec¢as (como os folhos) podem ser removidos
ou substituidos pela prépria crianga. Esta caracteristica permite que a mesma peca
possa ser usada de formas diferentes consoante a vontade e a criatividade da crianca,
com ou sem folhos, ou até mesmo mudando a cor dos folhos (pois apresenta os folhos
removiveis em mais do que uma cor do mesmo material (ganga) transformando o
acabamento num elemento interativo e personalizavel. Esta abordagem vai ao
encontro do conceito central da cole¢ao, onde a crianga é co-criadora da sua prépria
peca, tendo a liberdade de a adaptar ao seu gosto e humor do momento. Do ponto de
vista técnico, os botdes de pressdo garantem que a fixagcao e remogao dos elementos é
simples, segura e acessivel a crian¢a de forma auténoma, sem necessidade de ajuda do
adulto.

2.6 O papel dos pais na escolha do vestuario infantil

0 mercado de vestuario infantil apresenta uma caracteristica muito particular que
o distingue da maioria dos outros segmentos de moda pois, esta existe uma separacao
clara entre o consumidor que compra e o utilizador que usa. Na grande maioria dos
casos, sdo os pais (em particular as maes) os principais decisores de compra do
vestuario infantil, sendo que as suas preferéncias, valores e critérios de escolha
determinam em grande medida o que as criangas vestem no seu quotidiano.

As investigacdes nesta drea demonstram que as maes desempenham um papel
particularmente significativo nas escolhas de vestuario e na socializagdo do consumo
dos seus filhos, sendo que a roupa é frequentemente encarada como uma forma de
exibir os lagos familiares. Esta perspetiva é fundamental para compreender a
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problematica que esta na origem da colecao Co-create, quando sdo os pais a decidir o
que as criangas vestem, as pecas tendem a ser escolhidas com base em critérios adultos,
como a estética, a tendéncia ou o pre¢o, em detrimento das necessidades reais da
crianca enquanto utilizadora ativa.

Estudos sobre o comportamento de consumo no vestuario infantil revelam que
existe uma discrepancia significativa entre os decisores de compra e os utilizadores
dos produtos, sendo que a maioria das investiga¢oes realizadas examina os fatores que
influenciam o comportamento de consumo dos pais na compra de roupa para os seus
filhos. Esta discrepancia é precisamente a lacuna que este projeto procura preencher,
criando pegas verdadeiramente pensadas para a crianga, que respondam as suas
necessidades de estimulacao, interatividade e ludicidade, e ndo apenas as preferéncias
estéticas dos pais.

No entanto, o papel dos pais na escolha do vestuario infantil ndo é estatico, a medida
que as criangas crescem, a sua influéncia nas decisGes de compra aumenta
progressivamente. As criangas influenciam inegavelmente as decisdes de compra da
familia, sendo o vestuario um dos segmentos onde este papel é mais relevante, uma vez
que sdo os proprios utilizadores do produto. Esta dindmica é especialmente relevante
para a faixa etaria dos 3 aos 8 anos abrangida pela colecdo, a medida que a crianca
cresce e desenvolve a sua identidade e preferéncias préprias, o seu envolvimento na
escolha do vestuario torna-se cada vez mais ativo.

As investigacdes indicam que a decisdo de compra de vestudrio infantil é
frequentemente tomada de forma conjunta entre pais e filhos, sendo que entre os
critérios mais valorizados pelos pais se encontram a marca, a qualidade e o design das
pecas. Esta colecdo procura responder a estes critérios de forma equilibrada, criando
pecas de qualidade, com um design diferenciador e uma identidade de marca coerente,
mas sem nunca perder de vista o objetivo central de colocar a crianca no centro do
processo de design.
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3 Desenvolvimento da marca

No desenvolvimento do projeto, comecou-se por refletir sobre a marca, a sua
missdo, visdo e os seus valores. Caracterizou-se o publico-alvo e elaborou-se uma
pesquisa que permitiu afinar as respetivas marcas concorrentes, estas nacionais e
internacionais.

3.1 Marca

Figura 24- Logotipo da marca Kindo (Fonte prépria)

A marca Kindo pretende ser uma marca internacional, criativa, contemporanea e
inovadora, visualmente marcante, que privilegia a qualidade e que esteja
profundamente conectada com o universo infantil e o desenvolvimento da crianca.

0 nome Kindo deriva do termo kind, palavra de origem germanica e inglesa arcaica
que significa "crianga", ao qual se associa o sufixo do, que remete para a agdo, o
movimento e o fazer. Juntos, formam um nome que sintetiza a filosofia central da
marca, uma marca que acredita que as criancas aprendem fazendo, explorando e
interagindo com o mundo que as rodeia.

A Kindo nasce de uma conviccdo simples, pois, existe uma falta de roupa
verdadeiramente pensada para as criancas. Normalmente, o vestuario infantil foi
desenhado a pensar somente nos pais que compram e ndo nas criangas que vestem. A
marca vem mudar isso, a marca vem trazer o melhor dos dois mundos, trazer conforto,
praticidade e pecas apelativas agradando visualmente os pais. A marca acredita que a
roupa pode ser muito mais do que roupa, pode ser um motivo de criar memdrias, um
convite ao brincar, uma explosao sensorial, um objeto com o qual a crianca se relaciona,
interage e cresce.

Uma marca que se torna adaptavel, devido as transformacgdes possiveis através das
suas pecas com o uso de pecas reversiveis, modulares e interativas que a crianca pode
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personalizar e transformar ao seu gosto, tornando-se co-criadora do seu proprio look
e das suas proprias memorias.

A Kindo foca-se no segmento de vestuario infantil para criancas entre os 3 e os 8
anos, do sexo feminino e masculino, oferecendo pecas que equilibram a funcionalidade,
a seguranga e a criatividade adequadas a cada faixa etaria. A sua primeira colecao, Co-
create, € o ponto de partida de uma marca que ambiciona crescer e lan¢ar novas
colecdes sempre orientadas pela mesma filosofia, o design como ferramenta de
estimulacdo, desenvolvimento e ludicidade, e a roupa como veiculo de memérias e
experiéncias Unicas na infancia.

Como estratégia comercial, a marca aposta numa presenca digital forte, através de
loja online e redes sociais, de forma a alcan¢ar um mercado internacional e aproximar-
se das familias de forma direta e personalizada.

3.2 Missao, visao, valores

Missao- A marca Kindo tem como missdo transformar a forma como o vestuario
infantil é pensado e criado, desenvolvendo pecas que colocam a crianca no centro do
processo de design. Acreditamos que a roupa pode ser muito mais do que roupa, estas
podem ser um motivo de criar memorias, um convite ao brincar e uma explosao
sensorial. Promovemos um design inovador, interativo e diferenciador, sempre a
pensar no conforto, na seguranca e no desenvolvimento da crianga, criando pecas que
estimulam os seus sentidos e acompanham o seu crescimento.

Visdo- A marca trabalha para se tornar uma marca de referéncia no segmento de
vestudrio infantil a nivel internacional, reconhecida pela sua abordagem inovadora e
pelo seu compromisso em criar pecas verdadeiramente pensadas para as criangas.
Pretende expandir a sua oferta com novas cole¢des, sempre orientadas pela mesma
filosofia de interatividade, ludicidade e estimulacdo sensorial, mantendo a qualidade e
a diferenciagdo como pilares centrais da marca. A Kindo ambiciona ser reconhecida ndo
apenas como uma marca de moda infantil, mas como uma marca que contribui
ativamente para o desenvolvimento e o bem-estar das criancas através do design.

Valores- Os valores da marca partem de uma profunda convicgdo de que as criancas
merecem roupa pensada para elas. Roupa que as estimule, desafie e acompanhe no seu
crescimento. Os nossos valores sdo:

Criatividade: acreditamos no poder do design como ferramenta de expressao
e desenvolvimento

Interatividade: as nossas pecas sdo pensadas para ser exploradas,
transformadas e personalizadas pela crianga

37



Jéssica Liliana Silvestre Gongcalves Silva

Qualidade: privilegiamos materiais cuidadosamente selecionados, seguros e
confortaveis para o uso infantil

Inovagdo: procuramos constantemente novas formas de tornar o vestudrio
infantil mais estimulante e significativo

Inclusdo: a nossa colegdo destina-se a criangas do sexo feminino e masculino,
entre os 3 e os 8 anos, sem distingdo

Memodria: acreditamos que a roupa pode ser um veiculo de memorias e
experiéncias Unicas na infancia

3.3 Publico-alvo

A Kindo é uma marca internacional dirigida a criancas entre os 3 e os 8 anos, do sexo
feminino e masculino, que se encontram numa fase ativa de descoberta, exploracdo e
desenvolvimento. No entanto, sendo o vestuario infantil um produto adquirido
maioritariamente pelos pais, a marca dirige-se igualmente a pais e cuidadores que
valorizam um design diferenciador e que acreditam que a roupa pode ter um papel
ativo no desenvolvimento e bem-estar dos seus filhos e, que tém uma maneira de
pensar ativa e fora da caixa.

As criancas desta marca sdo curiosas, ativas e criativas, estas gostam de explorar,
transformar e reinventar o mundo a sua volta. Estdo em constante movimento e
aprendem através do brincar, do toque e da interagdo com os objetos que as rodeiam.
Sao criancas que se apropriam das coisas que usam, que deixam a sua marca e que
fazem de cada momento uma aventura.

Os pais da Kindo sao pessoas conscientes e atentas ao desenvolvimento dos seus
filhos, que valorizam a qualidade, a seguranca e a inovagdo nas pegas que escolhem.
Procuram vestuario que va além da estética, que seja funcional, confortavel e que
acompanhe o ritmo acelerado e curioso dos seus filhos. Valorizam o design pensado
para a crianca, a durabilidade das pecas e a possibilidade de estas se adaptarem e
transformarem ao longo do tempo. Sao pais que acreditam que os primeiros anos de
vida sdo determinantes para o desenvolvimento da crian¢a e que procuram, em cada
escolha, produtos que contribuam para esse desenvolvimento de forma positiva e
estimulante.

A marca é para todas as criancas que acreditam que vestir pode ser uma brincadeira
e, também, para todos os pais que querem que os seus filhos criem memorias felizes, e
que estejam em constante desenvolvimento.
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Figura 25- Moodboard ptblico-alvo (fonte prépria)

3.4 Concorréncia

Para melhor definir e posicionar a marca no mercado, realizou-se uma analise a
marcas nacionais ja estabelecidas no setor do vestuario infantil, identificando as suas
caracteristicas principais e o que as diferencia da Kindo.

3.4.1 Marcas nacionais

Para definir e posicionar a marca Kindo no mercado, realizou-se uma anadlise a
marcas nacionais ja estabelecidas no setor do vestuario infantil, identificando as suas
caracteristicas principais e o que as diferencia. Importa referir que esta pesquisa
revelou uma dificuldade significativa em encontrar marcas nacionais verdadeiramente
concorrentes, pois ndo existe em Portugal nenhuma marca de vestuario infantil que
partilhe a mesma ideologia de interatividade, estimulacdo sensorial e design centrado
na criang¢a de forma transversal e consistente. O que se encontrou foram pontos ou
colecdes isoladas que tocam nesta temadatica de forma pontual, o que reforca
precisamente a lacuna que a marca vem preencher no mercado nacional.
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Figura 26- Moodboard marcas concorrentes nacionais (Fonte prépria)

A Zippy foi fundada em 1996, no Porto, sendo uma marca 100% portuguesa com
uma longa experiéncia e conhecimento do setor téxtil. Atualmente é uma das empresas
mais poderosas do setor da moda infantil a nivel mundial, ocupando o 10.2 lugar no
ranking global, contando com 110 lojas préprias e 600 pontos de venda multimarca
espalhados por 45 paises. A Zippy posiciona-se como uma marca acessivel, direcionada
para o grande publico, oferecendo vestuario infantil para criangas dos 0 aos 14 anos
com foco na qualidade, resisténcia e praticidade.

Esta apresenta pontualmente cole¢des capsula onde explora alguns elementos de
interatividade no vestuario infantil, demonstrando uma consciéncia crescente desta
tendéncia. Um exemplo relevante é a cole¢do Big Me, que se tornou uma fonte de
inspiracdo para a colegdo Co-create , no caso, esta colecao introduziu o uso de botdes
de pressdo nas calgas precisamente com o objetivo de aumentar a autonomia da
crianca no ato de vestir e despir, um principio que a Kindo adotou e desenvolveu de
forma mais ampla e transversal em toda a colegcdo. No entanto, tal como outras
iniciativas da Zippy neste ambito, a cole¢do Big Me surge de forma isolada e ndo
representa uma filosofia de design consistente e transversal 3 marca. E precisamente
aqui que reside a principal diferenca em relagdo a Kindo, que, enquanto na Zippy a
interatividade surge pontualmente, aqui é o principio que orienta todo o processo
criativo, estando presente em cada peca e em cada detalhe da colecao.

A Wolf & Rita é uma marca de vestuario infantil portuguesa, fundada em 2013 pelas
irmas Sonia e Claudia Rocha, que abraga técnicas tradicionais e o conhecimento natural
que vem com a experiéncia, cultivando o savoir faire e a inspiracdao do passado para
criar roupas infantis. Os tecidos e acabamentos sdo da mais elevada qualidade e
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adquiridos localmente, sendo a etiqueta "100% Feito em Portugal” nao sé6 uma prova
de qualidade como também uma forma de apoiar a comunidade local.

Esta marca distingue-se pela sua forte identidade visual e pelo uso de materiais
artisticos e diferenciadores, com pecas que exploram volumes, folhos e acabamentos
unicos, sendo reconhecida internacionalmente sobretudo nos mercados asiatico e
norte-americano. A marca centra a sua identidade essencialmente na estética, na
qualidade artesanal e na identidade visual, sendo a interatividade um elemento
complementar e ndo estrutural. Tal como a Zippy, a Wolf & Rita ndo partilha a mesma
filosofia central da Kindo (a interatividade e a estimulacdo sensorial como critérios de
design transversais a toda a cole¢do) o que reforca a originalidade e a pertinéncia da
proposta da marca no contexto do mercado nacional.

No entanto, tal como acontece com a Zippy, estes elementos interativos surgem de
forma pontual em determinadas pegas, ndo constituindo a filosofia central da marca. A
Wolf & Rita centra a sua identidade essencialmente na estética, na qualidade artesanal
e na identidade visual, sendo a interatividade um elemento complementar e nao
estrutural. A Kindo diferencia-se precisamente por colocar a interatividade, a
estimulacao sensorial e o desenvolvimento infantil no centro de todas as suas decisoes
de design.

3.4.2 Marcas internacionais

A nivel internacional, a pesquisa de marcas concorrentes revelou uma realidade mais
proxima da filosofia da Kindo, encontrando-se algumas marcas que exploram a
interatividade e a personalizag¢@o no vestuario infantil de forma mais consistente.
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MARCAS CONCORRENTES internacional
¢ o

Figura 27- Moodboard marcas concorrentes internacionais (Fonte prépria)

Salienta-se agora, a marca Stella McCartney Kids, que, no caso, é a linha de
vestudrio infantil da designer britanica Stella McCartney, reconhecida
internacionalmente pelo seu posicionamento premium e pelo seu forte compromisso
com a sustentabilidade e os materiais eco-conscientes. A Stella McCartney Kids
combina a brincadeira, os prints e os materiais sustentaveis para criar um guarda-
roupa conscientemente elaborado para a préxima geracdo, explorando algodao
organico, materiais reciclados e fibras naturais de longa duracao.

A marca foi uma referéncia direta para a colegdo Co-create, nomeadamente pelo seu
uso inovador do PVC como material de design. A Stella McCartney Kids desenvolveu
pecas em PVC com glitter no interior que acompanha o movimento da crian¢a (quando
a crianga salta, o glitter salta também; quando se movimenta, o glitter movimenta-se
em sintonia). Esta abordagem representa um dos exemplos mais préximos da filosofia
da Kindo, onde o vestuario responde e interage com o movimento e a agdo da crianga,
transformando a pega numa experiéncia visual e lidica unica. Foi precisamente esta
ideia de interatividade através do material que inspirou o uso do PVC na colecao,
adaptado e desenvolvido de forma proépria através dos jogos de transparéncia e da
possibilidade de personalizagao com marcador permanente.

A principal diferenca em relagdo a Kindo reside no posicionamento pois, a Stella
McCartney Kids é uma marca de luxo com um prec¢o de acesso muito elevado, enquanto
a Kindo procura tornar este tipo de experiéncia interativa acessivel a um publico mais
alargado.

De seguida, temos a Bleu Citron. E uma jovem marca francesa criada em 2021 que
reinventa a moda infantil através do seu conceito de vestudrio criativo, artistico e
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educativo, permitindo que as criancas se sintam livres para ser elas préprias,
expressarem-se e ousarem exibir a sua personalidade e diferenga, redescoberto o
prazer de se vestir.

O conceito da marca baseia-se em patches bordados com velcro que a crian¢a pode
colocar e retirar das pecgas a sua vontade, criando composic¢oes infinitas. Foi concebido
com psicomotricistas para permitir a crianca desenvolver a sua autoconfianga,
criatividade, motricidade fina e consciéncia cultural. A marca define-se como
"vestudrio para autoexpressao”, permitindo a crianga criar a sua prépria t-shirt de
forma infindavel através dos patches de velcro.

A Bleu Citron é a marca internacional que mais se aproxima da filosofia da marca,
partilhando os mesmos principios de interatividade, personalizacio e
desenvolvimento infantil através do vestuario. A principal diferen¢a reside na
abordagem. Enquanto a Bleu Citron se concentra essencialmente no sistema de
patches, a Kindo desenvolve uma colecdo mais ampla e diversificada, com multiplos
mecanismos de interatividade que vao desde os botdes de pressao e as pecas
transformaveis até ao PVC personalizavel e ao jogo de corddes e presilhas.

3.5 Posicionamento

A marca pretende atuar na mente do consumidor como sendo uma marca de
vestuario infantil diferenciadora e inovadora, onde a roupa é muito mais do que roupa,
é um objeto de estimulacado, criatividade e memorias. Ao mesmo tempo que devido as
suas transformacgdes e interatividade se adapta a diferentes momentos e ocasides do
quotidiano da crianga.

O objetivo da marca € ter cole¢des criativas, coloridas e completamente diferentes
das ofertas existentes no mercado, proporcionando conforto, segurancga e estimulacao
sensorial, através de um design pensado ao pormenor e centrado nas necessidades
reais da crian¢a. Na Kindo, todos os produtos sdo pensados com especial atencao a
interatividade, a ludicidade e ao desenvolvimento infantil, tendo em conta as diversas
possibilidades de transformacao e personalizacdo que cada peca oferece.

Para melhor compreender o posicionamento da marca no mercado, realizou-se uma
analise SWOT, um diagrama muito utilizado na criacdo de empresas, criado em 1960
por Albert Humphrey, consultor em gestao do instituto de pesquisa da Universidade
de Stanford. Esta analise permite analisar os pontos fortes e fracos do negdcio e assim
ver o que se pode fazer para melhorar o projeto e proporcionar um futuro mais
determinado.
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Tabela 2- Andlise SWOT Kindo (Fonte prépria)

STRENGTH
(FORGAS)

« CONCEITO INOVADOR E DIFERENCIADOR — NAO EXISTE NENHUMA
MARCA NACIONAL COM A MESMA FILOSOFIA DE DESIGN CENTRADD NA
CRIANGA

 PEGAS INTERATIVAS E TRANSFORMAVEIS QUE ESTIMULAM 0
DESENVOLVIMENTO SENSORIAL E COGNITIVO DA CRIANGA

« USO DE MATERIAIS DIFERENCIADORES COMO O PVC. A MALHA COM
MANIPULAGAO TEXTIL E 0 SISTEMA DE VELCRO MODULAR

« FORTE FUNDAMENTAGAO TEGRICA E ACADEMICA NO DESENVOLVIMENTD =,
INFANTIL — PIAGET. VYGOTSKY, AYRES, WINNICOTT ]

« VERSATILIDADE DA COLEGAD — PECAS TRANSFORMAVEIS QUE SE("'
ADAPTAM AQ CRESCIMENTO DA CRIANGA 3
 CRESCENTE CONSCIENCIA DOS PAIS SOBRE A IMPORTANGIA DO

DESENVOLVIMENTO SENSORIAL E COBNITIVO NA INFANCIA
« LACUNA CLARA NO MERCADO NAGIONAL DE VESTUARID INFANTIL

« TENDENCIA CRESCENTE PARA 0 DESIGN CENTRADO NO UTILIZADOR E
PARA PRODUTOS QUE ESTIMULAM A CRIATIVIDADE
« POSSIBILIDADE DE EXPANSAD PARA MERCADOS INTERNACIONAIS
ONDE ESTE TIPO DE CONCEITO JA TEM MAIOR RECETIVIDADE — COMD
0 MERCADO FRANCES, ONDE A BLEU CITRON DEMONSTROU HAVER
PROCURA
g
N 1 -
OPPORTUNITY 5

..., AOPORTUNIDADES) ./

Consideramos a Kindo como uma marca
revolucionaria no mercado, que oferece um produto original, inico e inovador. A marca
pretende comec¢ar no mercado nacional e futuramente expandir-se para um mercado
internacional, através de uma forte presenca digital e participacio em feiras

internacionais de design e moda infantil.

. ‘
P 37 N

b e %’ \. CAPACIDADE DE DISTRIBUIGAD E PREGO MAIS ACESSIVEL
INTERATIVO E SENSORIAL V ¥ T)

=7

5

o=

 MARCAS DE GRANDE DIMENSAO COMO A ZIPPY PODEM DESENVOLVER
COLEGOES CAPSULA QUE TOOUEM NA MESMA TEMATICA. COM MAIOR

* MARCAS DE LUXD COMO A STELLA MCCARTNEY KIDS TEM MAIOR
NOTORIEDADE E RECURSOS PARA DESENVOLVER CONGEITOS
SEMELHANTES

« 0 CONCEITO DE INTERATIVIDADE NO VESTUARIO INFANTIL PODE SER
FACILMENTE REPLICADO POR OUTRAS MARCAS

« MERCADD INFANTIL CONDICIONADO PELA QUEDA DA NATALIDADE E
PELA SENSIBILIDADE AD PREGD POR PARTE DAS FAMILIAS

e~

THREAT
(AMEACAS)

internacional

Tabela 3- Mapa CANVAS Kindo (Fonte prépria)

BUSINESS MODEL CANVAS

PARCEIROS-CHAVE A
. DADDUTORES NACONAKDETEXTES (COMDA ;|  DESIGN APELATIVOE INOVADOR DAS PECAS E 4
| TROFICOLOR PARA A GANGA | COMUNCAGAD
i » ARTISTAS PLASTICOS PARA COLABORAGOES CRIATIVAS | | * GESTAQ ATIVA E CRIATIVA DAS REDES SOCIAIS
M GOLEGES ESPECIA £ o DESENVOLVIMENTD E PLANEAMENTO DE COLEGOES

PRODUGAD NAGIONAL EM PARGERIA COM
FORNECEDORES PORTUBUESES

CRIAGAD DE EXPERIENCIAS NAS LS FISICAS QUE
ENVOLVAM ACRIANCA

» FORNECEDORES DE MATERIAIS DIFERENCIADORES (PVC,
¢ MALHAS COM MANIPULACAD TEXTIL ETC)
+ = PARGEIROS DE LOGISTICA PARA DISTRIBUIGAD ONLINE

CANAIS

LOJA ONLINE COMD CANAL PRINCIPAL NUMA FASE

INCIAL

LOJAS FISICAS EM PORTUGAL COMO OBJETIVO A

MEDIO PRAZO

FEDES SOCIAIS COMD CANAL DE COMUNICAGAD E

DvuLGAGAD ATIVO

« COMUNICAGRO PROXIMA E PERSONALIZADA COM DS PARTICIPACAD EM FEIRAS NACIONAIS E
CLIENTES | INTERNACIONAIS DE DESIGN E MODA INFANTIL

RELACAO COM O CLIENTE
« PRESENCA ATIVA E APELATIVA NAS REDES SOCIAK.
UG PRNCEALMENTE ADS PAT
+ CONTEUDD DE DESIGN MUTD CUDADD £ WSUALMENTE

I = roasewior
FiLDSGFik DF HTERATIDNDE E ESTIMILACAG ™  VESTURRI) INFANTIL INTERATIVOTE SENSORIAL OlE

SENSURIAL CUMOPILAR CENTRAL DA MARCA /| COLOCA A CRIANCA WO CENTRD DO DESIGN

EOUIPA CRIATIVA COM FORTE COMPONENTE DE DESIGN | o PECAS TRANSFORMAVEIS. PERSONALIZAVEIS E

MATERIAIS DFERENCIADORES (GANGA. MALA COM MODULARES OUE ESTIMULAM A CRIATNDARE £ O

WANPULAGO TEXTIL. PUT, FELPA) DESENVOLVIMENTD INFANTL

ESPAGOS FISICOS DUE TRANSHITAM A FILOSOFIA 1A AROUPA COMD OBJETO DE CRIACAO DE MEMGRIAS E

MARGA (ZONAS DE EXPLORAGAD GRIATIVA PARA I'] EXPERENCIAS DNCAS NA NEANCIA
CRIANGAS] .

|+ PAESENGA DIGTTAL FORTE E VISUALMENTE CONSISTENTE
CAIANGAS ENTRE 053 E 05 12 ANOS. SEXD FEMINNOE | AT

MASCLLIND

PAIS CONSCIENTES OLE VALORIZAM D
DESENVOLVIMENTD E BEM-ESTAR DOS SEUS FILHDS
PAIS QUE PROCUIRAM PRODUTOS DIFERENCIADDRES.
CRIATIVDS EDE GUALIDADE

PRODUGAD E CONFEGAO DAS PECAS

MATERIALS E MATERIAS-PRIMAS

DESENVOLVIVENTO E MANUTENGAD DA LOJA ONLIE
GESTAD £ CRIAGAD DE CONTEODD PARA REDES SOCIAIS
+ ABERTURA E MANUTENGAD DE LOJAS FISICAS & MEDID
PRAZ0

+ ESPACDS NAS LOJAS FISICAS DEDICADDS A CRIANCA
(PAREDES DE PINTURA, Z0MAS DE EXPLORAGAD E
CRIAAD)

= VENDA DIRETA DAS PECAS ATRAVES DA LOJA ONLINE E LOJAS FISICAS
+ COLEGUES PLANEADAS SAZONALMENTE. DISPONIVEIS PARA COMPRA DIRETA

« PARTICIPAGAD EM FEIRAS NACIDHAIS E INTERNACIDNAIS

diferenciadora e
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3.6 Naming

0 naming é o processo de criacado e escolha do nome de uma marca, sendo uma das
decisdes mais importantes no desenvolvimento da identidade de qualquer projeto. Um
bom nome deve ser memoravel, facil de pronunciar em diferentes linguas, transmitir a
esséncia da marca e diferenciar-se da concorréncia.

0 nome Kindo foi desenvolvido tendo em conta precisamente estes critérios. A sua
origem deriva do termo kind, palavra de origem germanica e inglesa arcaica que
significa "crianca", ao qual se associa o sufixo do que remete para a agdo, o movimento
e o fazer. Esta combinacdo ndo é casual e sim, reflete de forma direta e intuitiva a
filosofia central da marca: uma marca pensada para criancas que aprendem fazendo,
explorando e interagindo com o mundo que as rodeia.

Do ponto de vista fonético, Kindo é um nome curto, com apenas duas silabas, facil
de pronunciar em qualquer lingua e simples de memorizar. A sua sonoridade é
simultaneamente suave e energética, transmitindo ao mesmo tempo a ternura
associada a infancia e o dinamismo e a vitalidade que caracterizam as criancas.

Do ponto de vista visual, este nome, apresenta caracteristicas muito favoraveis para
a construcao de uma identidade grafica forte, é curto, equilibrado e versatil,
funcionando bem em diferentes contextos e suportes de comunicacdo, desde etiquetas
e embalagens até a presenca digital nas redes sociais.

A primeira colegao da marca foi denominada Co-create, um nome que complementa
e reforca a filosofia da Kindo. Co-create significa criar em conjunto, uma referéncia
direta ao conceito central da colecdo onde a crianga é co-criadora das suas proprias
pecas, participando ativamente na forma como as personaliza, transforma e usa no seu
quotidiano.
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4 Processo criativo

Nesta fase foi realizado todo o processo de criacao da colecao Co-create para a marca
Kindo. Comecgou-se por realizar um mapa mental para definir o problema central e as
possiveis solugdes, identificando a lacuna existente no mercado de vestuario infantil
que, no caso é a auséncia de pecgas verdadeiramente pensadas para a crianga, que
estimulem o seu desenvolvimento sensorial, cognitivo e ludico.

Figura 28- Mapa mental (Fonte propria)

Com base nessa problemadtica, desenvolveu-se um conceito que conta uma histéria
e que caracteriza a missao e os valores da marca Kindo. A convic¢do de que a roupa
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pode ser muito mais do que roupa, podendo ser um motivo de criar memdrias, uma
explosdo sensorial e um convite permanente ao brincar e a descoberta.

Paralelamente, realizou-se uma pesquisa de fornecedores nacionais no sentido de
encontrar matérias-primas adequadas ao conceito da colecdo, nomeadamente a
Troficolor para a ganga, e outros fornecedores de malhas de algodao, felpa e PV(C, tendo
em conta critérios de qualidade, conforto, seguranca e adequagao ao uso infantil.

Ap6és definida a estrutura conceptual e material da colecdo, procedeu-se a definicdo
das tipologias de pec¢as mais adequadas para responder ao conceito e a problematica
identificada: jardineiras, calgas transformaveis em cal¢des, vestidos, casacos, t-shirts
modulares e coordenados com elementos em PVC. Seguidamente desenvolveram-se a
paleta cromatica, os moodboards, os materiais, os esbocos, as ilustracdes e as fichas
técnicas dos coordenados que melhor definem e respondem ao conceito da colecao Co-
create.

4.1 Problema

0 ponto de partida para o desenvolvimento da colecdo Co-create foi a identificacdo
de um problema claro e pertinente no mercado de vestuario infantil: a grande maioria
das pecas existentes sdo pensadas e desenhadas tendo em conta os pais enquanto
consumidores e ndo as crianc¢as enquanto utilizadoras ativas do vestuario.

0 mercado de moda infantil tem sido historicamente orientado para o adulto que
compra. Priorizando a estética visual, as tendéncias e a praticidade para o cuidador, em
detrimento das necessidades reais da crianca. As pecas sdo avaliadas pela sua
aparéncia, pelo seu preco e pela sua facilidade de manuten¢do, mas raramente pelo
impacto que tém no desenvolvimento, no bem-estar e na experiéncia sensorial da
crianca que as usa diariamente.

A criancga, especialmente nas fases de desenvolvimento mais precoces, aprende e
relaciona-se com o mundo através do brincar, do toque e da exploracao sensorial. No
entanto, o vestudrio raramente é pensado como um objeto que possa potenciar esse
processo. As pegas limitam-se a cumprir fungcdes basicas de protecao e estética,
ignorando o enorme potencial que o design de vestuario tem para estimular, desafiar
e acompanhar o desenvolvimento da crianca.

Existe assim uma lacuna clara no mercado de moda infantil: a auséncia de pegas que
integrem interatividade, estimulacdo sensorial e ludicidade no préprio design,
tratando a roupa nio apenas como um produto de imagem, mas como uma ferramenta
ativa de desenvolvimento e criacio de memorias. E precisamente esta lacuna que a
colecao Co-create da marca Kindo vem preencher.
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4.2 Conceito

Figura 29- Moodboard conceito Co-Create (Fonte prépria)

O conceito desta colecdo nasceu de um momento simples e genuino, de uma
conversa com um sobrinho que, ao ver o processo de criagdo de roupa, manifestou o
desejo de também ele fazer parte desse processo. Foi nesse momento que surgiu a ideia
central: e se a roupa pudesse ser feita também pela criangca? E se em vez de
simplesmente vestir, a crianga pudesse criar?

A partir dai, o conceito foi-se desenvolvendo de forma natural e organica. A ideia de
co-criacdo direta: onde a crianca desenha e personaliza as suas proprias pecas. O que
abriu caminho para uma dimensdo mais ampla de interatividade indireta, onde o
proprio design das pegas funciona como um estimulo constante ao desenvolvimento
sensorial, cognitivo e emocional da crianca.

Co-create é uma colecdao que nasce da convic¢do de que as criancas merecem roupa
que as convide a participar, a decidir e a expressar-se. Numa época em que os grandes
ecrds se tornaram uma presenca normalizada e cada vez mais dominante no
quotidiano infantil, esta colecao propde uma alternativa: um momento de exploracao
tatil, visual e criativa longe dos dispositivos digitais, onde a roupa se torna o
protagonista de uma brincadeira real e significativa.

O nome Co-create reflete precisamente esta filosofia (criar em conjunto). A crianca
ndo é apenas utilizadora das pecas, é co-criadora delas. Ao desenhar sobre o PV(C, ao
trocar os médulos de velcro, ao transformar as calgas em calgdes ou ao passar o cordao
pelas presilhas a sua vontade, a crianca deixa a sua marca na peca e faz dela algo
verdadeiramente seu. Esta apropriacdo cria um elo sentimental e afetivo com a roupa
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que vai muito além do estético, a peca torna-se um objeto de memoria, uma lembranca
de um momento de criacdo e descoberta.

Co-create é também uma colecdo que acredita que as escolhas que as criancas fazem
desde cedo, sejam elas saber o que gostam, o que nao gostam, o que querem usar, sao
fundamentais para o desenvolvimento da sua identidade, autonomia e autoconfianca.
Ao incentivar a crianca a participar ativamente nas suas escolhas de vestuario, a
colec¢do contribui para que ela comece desde cedo a conhecer-se a si propria e a confiar
no seu proprio gosto e julgamento.

A colecao foi pensada ao pormenor. Cada detalhe, cada material, cada elemento
interativo foi cuidadosamente escolhido e desenvolvido com uma inten¢ao clara.
Queremos que quem olha para a colecdo sinta aconchego, que perceba que ha uma
histéria por tras de cada peca e que cada detalhe foi pensado com amor e com
propdsito. Que as criangas queiram explorar e interagir, mas também que os adultos
sintam esse mesmo bichinho de querer participar, porque todos n6s temos uma crianca
interior, e porque afinal de contas, porque ndo deixar essa crianga interior interagir
também com o que se veste? A Co-create é uma colecao para todas as idades que ainda
guardam dentro de si a curiosidade e a alegria de uma crianca.

E uma colegao alegre, colorida e cheia de vida, que convida ao brincar, a descoberta
e a criacdo de memorias que ficam para sempre.

4.3 Moodboards

Figura 30- Moodboard inspiragdo sensorial (Fonte prépria)
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Este moodboard foi desenvolvido com o objetivo de estudar e explorar a dimensao
sensorial e tatil no vestudrio infantil compreendendo de que forma os diferentes
materiais e elementos podem criar experiéncias de toque estimulantes para a crianca.
Ainvestigacdo centrou-se na recolha e analise de diferentes texturas e materiais, desde
superficies macias e reconfortantes como a felpa, até superficies mais rugosas e
estruturadas, passando pelos corddes como elemento tatil e lddico simultaneamente.
Foram ainda explorados os folhos, ndo apenas enquanto detalhe decorativo, mas
também como um elemento sensorial capaz de introduzir volume, movimento e
diferentes percecdes tateis, despertando a curiosidade da crianga e incentivando a
interacdo através do toque.

Este estudo visual e material permitiu perceber de que forma o sensorial poderia
ser integrado na colecdo de forma intencional e significativa, ndo como um elemento
decorativo, mas como uma ferramenta ativa de estimulacdo e desenvolvimento. Cada
textura, cada material e cada detalhe foi analisado tendo em conta o impacto que teria
na experiéncia tatil da crianga, procurando criar um conjunto de estimulos variados e
complementares que convidassem naturalmente ao toque, a exploracgdo e a descoberta.
A combinacdo entre materiais suaves, superficies mais estruturadas e elementos
tridimensionais, como os folhos, contribui para uma experiéncia sensorial mais rica e
envolvente, refor¢ando a interacdo da crianca com a pecga de vestuario.

Figura 31- Moodboard inspiragdo Funcinal/Estética (Fonte propria)

Este moodboard surgiu da necessidade de explorar a fronteira entre o funcional e o
estético, vendo de que forma os elementos tradicionalmente associados a funcao
podem transcender o seu propdsito original e tornar-se referéncias visuais e
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identitarias da proépria peca. A questdo central deste estudo foi: como pode um
elemento funcional tornar-se simultaneamente um elemento estético e diferenciador?

A investigacdo revelou exemplos muito interessantes desta dualidade, como por
exemplo: os bolsos de PVC da jardineira em ganga, por exemplo, que deixam de ser
simplesmente um espago de arrumacao e passam a ser um elemento visual marcante e
identificador da peca, criando um jogo de transparéncia e opacidade que se torna parte
da identidade visual da colecdo. Da mesma ideologia vem as presilhas (originalmente
pensadas para segurar um cinto) transformam-se no conceito central de uma peca
inteira, onde o jogo de passar o corddo entre elas deixa de ser uma fun¢do secundéaria
e passa a ser o elemento de interatividade e identidade da peca.

Este moodboard foi assim fundamental para perceber que na colecdo a
funcionalidade e a estética ndo sdo elementos separados, mas sim dois lados da mesma
moeda, onde cada detalhe funcional tem o potencial de se tornar uma referéncia
estética e cada elemento estético cumpre simultaneamente uma fun¢do na experiéncia
da crianca com a pega.

ROUPA MULTIFUNCIONA

Figura 32- Moodboard inspiragcdo Roupa Multifuncional (Fonte prépria)

Este moodboard foi desenvolvido com o objetivo de estudar e explorar as
possibilidades de transforma¢do e multifuncionalidade no vestuario infantil,
compreendendo de que forma uma Unica peca poderia assumir diferentes formas e
fungdes consoante a vontade e a criatividade da crianca. A investiga¢do centrou-se em
duas vertentes principais: a mudanca de acabamentos e a transformacao de tipologias
de pegas, nomeadamente cal¢cas que se convertem em calg¢oes.
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A partir desta pesquisa e analise visual, concluiu-se que os botdes de pressao seriam
a solucdo técnica mais adequada para concretizar este conceito: um sistema de fecho
simples, intuitivo e seguro que permite a crianca adicionar, remover e substituir
elementos das pecas de forma completamente auténoma, sem necessidade de ajuda do
adulto. Os botdes de pressao revelaram-se assim ndao apenas uma solucao funcional,
mas também um elemento de interatividade direta. Cada vez que a crianga transforma
a sua peca, esta a fazer uma escolha criativa e a apropriar-se do seu proéprio look.

1

Comme des Gargons

TRANSPARENCIAS

Figura 33- Moodboard inspiragdo Transparéncias (Fonte propria)

Este moodboard surge da necessidade de explorar o jogo visual entre o
transparente e o opaco, dois estados opostos que, quando combinados, criam uma
experiéncia visual rica e estimulante. A grande referéncia para este moodboard foi a
Kaleidoscope House de Laurie Simmons e Peter Wheelwright, onde a sobreposicao de
camadas translucidas cria diferentes leituras do espago e dos objetos, consoante o
angulo e a luz. Esta exploracao visual serviu de ponto de partida para perceber de que
forma o PVC poderia ser integrado na colecdao, ndo apenas como material, mas como
elemento de jogo e descoberta, onde a sobreposicio sobre outros tecidos,
nomeadamente a ganga, cria efeitos visuais dinamicos e mutaveis que convidam a
crianc¢a a explorar e a interagir com a prépria peca.
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4.4 Materiais

MOODBOARD MATERIAS-PRIMAS
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Figura 34- Moodboard matérias-primas (Fonte propria)

A escolha dos materiais para este projeto foi um processo simultaneamente
intuitivo e reflexivo, onde as decisdes foram sendo tomadas em paralelo com o
desenvolvimento dos esbogos e do conceito da colegao.

Numa fase inicial, a escolha das tipologias de pecas facilitou naturalmente a selecao
dos materiais que, ao optar por pecgas base do quotidiano infantil como t-shirts, casacos
confortaveis e jardineiras, as escolhas dos materiais tornaram-se mais evidentes. A
ideia de criar roupa para o dia a dia, pensada para o conforto e a praticidade, direcionou
imediatamente para os materiais mais adequados a esse propdsito.

A malha de algodao surgiu de forma natural como material base para as t-shirts e
pecas de maior contacto com o corpo (um material suave, respiravel e confortavel,
amplamente reconhecido pela sua adequacdo ao uso infantil prolongado). A versao
com manipulacdo téxtil, que confere uma textura em relevo a superficie do tecido,
acrescentou a dimensao sensorial que o conceito da colegdo exigia.

A ganga foi uma descoberta muito especial no processo criativo. Ao consultar o
catalogo de tecidos da Troficolor, o primeiro contacto com a ganga rosa cereja foi
imediato e decisivo (foi um daqueles momentos em que se sabe instantaneamente que
€ o material certo). Posteriormente, a ganga amarela veio complementar a paleta
cromatica da colegdo, acrescentando energia e luminosidade ao conjunto. A partir dai,
a ganga tornou-se um dos pilares materiais da colecdo, ndo s6 pela sua resisténcia e
durabilidade, mas também pela sua identidade visual muito forte e caracteristica,
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aparecendo em diferentes tipologias de pecas como, nas jardineiras, calgas, coletes,
casacos e cal¢oes.

A felpa foi escolhida para os casacos da colecao pela sua macieza e capacidade de
isolamento térmico, criando pegas acolhedoras e confortaveis que transmitem a
sensacao de aconchego que é central ao conceito da Co-create.

A escolha do material para o jogo de transparéncias foi talvez o processo mais
desafiante e experimental de toda a colecdo. Inicialmente foram exploradas diferentes
possibilidades para concretizar o jogo lidico entre o transparente e o opaco (desde
organzas a outros tecidos com efeitos mais préximos da estética de festa). Realizaram-
se varios experimentos e testes com diferentes materiais até que o PVC se revelou a
escolha certa (pela sua translucidez caracteristica, pela sua superficie lisa e brilhante)
que contrasta de forma muito interessante com a textura da ganga, e pela sua
versatilidade que permite criar jogos visuais dinamicos e estimulantes. O PVC trouxe
ainda uma dimensao interativa muito relevante para a cole¢do: a possibilidade de a
crianca desenhar sobre a sua superficie com marcador permanente e apagar facilmente
com alcool, transformando a peca numa tela de expressao criativa e personalizavel.

Figura 35- Escolha de matérias-primas (Fonte prépria)
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MOODBOARD AVIAMENTOS
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Figura 36- Moodboard aviamentos (Fonte prdépria)

Os aviamentos sdo elementos fundamentais na construcao de qualquer peca de
vestuario, sendo responsaveis ndo sé pela estrutura e acabamento das pegas, mas
também pela sua funcionalidade e interatividade. Aqui, a escolha dos aviamentos foi
feita de forma muito cuidada e intencional, uma vez que varios deles desempenham um
papel central no conceito de transformacao e interatividade da colec¢ao.

A entretela foi utilizada em pormenores estruturais das pecas, nomeadamente na
braguilha das calgas, garantindo que estas areas mantém a sua forma e resisténcia ao
longo do uso.

Os botdes de pressao jeans foram escolhidos para as jardineiras, cal¢as e cal¢des,
pela sua resisténcia e seguranca superiores em relacdo aos botdes de pressdo de
plastico (uma caracteristica essencial num vestudrio destinado a criangas em constante
atividade). Paralelamente, os botdes de pressao multifuncionais sdo o mecanismo que
permite a transformacgdo e personalizacdo de determinadas pegas, como por exemplo
num dos vestidos da colecao, onde permitem retirar, adicionar e trocar os folhos ao
gosto da crianga, transformando o acabamento da peca num elemento interativo e
personalizavel.

Os cordoes sao outro aviamento com um papel central na cole¢do, sendo o elemento
principal do jogo de corddes e presilhas presente em algumas pecas (onde a crianga
passa o corddo entre as presilhas a sua vontade, criando diferentes composicoes e
explorando as possibilidades da pe¢a de forma ltidica e criativa).

A linha de costura e o elastico completam o conjunto de aviamentos da colecdo. O
elastico fino foi utilizado numa das camisolas para criar volume nas mangas, um
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detalhe estético que acrescenta movimento e personalidade a pega, enquanto o elastico
grosso foi aplicado nos cés de algumas calgas, garantindo um ajuste confortavel e
seguro ao corpo da crianga sem comprometer a facilidade de vestir e despir de forma
autébnoma.

4.5 Tipologias

Para melhor organizar a colegdo e com base em todo o processo de investigacao e
desenvolvimento criativo realizado, definiram-se as tipologias de pecas com o seu
contexto histérico que melhor respondem ao conceito e a problematica identificada. A
selecdo das tipologias teve em conta critérios de conforto, funcionalidade,
interatividade e adequacgdo a faixa etaria dos 3 aos 8 anos.

A colecao é composta por:
- Jardineiras de ganga (com elementos em PVC e jogo de corddes e presilhas);

As jardineiras, conhecidas internacionalmente como dungarees, tém uma
origem ligada ao mundo do trabalho. O nome deriva de Dongari Kapar, uma vila
portudria perto de Bombaim, na india, onde se fabricava tradicionalmente um
tipo de algodao grosso usado para este fim. A peca, composta por calgas, bibe e
alcas de ombros, era originalmente usada por tripulacdes de barcos e
trabalhadores agricolas, e durante a Primeira Guerra Mundial passou a ser
adotada pelas mulheres que ocupavam os postos de trabalho fabril, servindo
como protecdo contra 6leo e gordura. Ao longo do século XX, a peca evoluiu de
um vestuario puramente funcional para um item da moda mainstream, sendo
hoje uma peca versatil amplamente utilizada também no vestuario infantil pelo
seu conforto e praticidade.
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Figura 37- Mulheres a usar jardineiras durante a Primeira Guerra Mundial (Adaptado de In Depth: Dungarees
and Bib Overalls, por Nigel Cabourn, 2020, Nigel Cabourn Journal

- Coletes de ganga (peca versatil que pode ser usada de forma auténoma ou em
coordenado com outras pe¢as da colecao);

O colete tem uma origem muito mais antiga e formal do que se possa imaginar
a primeira vista. A peca é frequentemente associada ao rei Carlos II de
Inglaterra, que por volta de 1666 manifestou a intencao de estabelecer o "vest"
como uma peca fixa na moda masculina. Inicialmente uma peca até ao joelho e
profundamente decorada, foi pensada para desencorajar o uso excessivo de
materiais luxuosos, cobrindo grande parte do corpo com tecidos mais simples.
Ao longo dos séculos, o colete foi-se encurtando e simplificando, até se tornar a
peca versatil e despojada que conhecemos hoje. Ja no século XX, o colete passou
a vestir também o publico feminino, ganhando destaque no movimento street
style a partir da década de 1960, com novos tecidos, designs e texturas. Esta
evolucdo (de peca rigida e formal para pega casual e versatil) é também o
percurso que se reflete no colete de ganga presente na colecao Co-create, onde
a pega se torna uma base pratica e despojada, facil de combinar com os restantes
coordenados.
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Figura 38- Rei Carlos Il de Inglaterra a usar o seu “vest” (Adaptado de King Charles II, por National Portrait
Gallery, s.d., National Portrait Gallery

- Calgas de ganga (em duas silhuetas distintas: slim fit e baldo, respondendo a
diferentes gostos e necessidades de movimento);

As calgas de ganga tém uma das histérias mais conhecidas da histéria do
vestuario. O tecido que as caracteriza foi fabricado por volta de 1792 em Nimes,
Franga, ficando conhecido como "tecido de Nimes", expressao que com o tempo
se abreviou para denim. Foi Levi Strauss, em conjunto com o alfaiate Jacob
Davis, quem patenteou em 1873 o modelo de calga refor¢ada com rebites que
se tornaria mundialmente conhecido. Curiosamente, entre 1912 e 1918 a Levi's
ampliou a sua producdo também para criangas, criando os "Koveralls"
(macacdes em denim desenhados especificamente para os mais pequenos). A
ganga consolidou-se assim, desde muito cedo, como um tecido também pensado
para o universo infantil, o que refor¢a a sua escolha como material central da
colecao Co-create.
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Figura 39- Primeiro modelo de calgas de ganga reforcadas com rebites, patenteado por Levi Strauss e Jacob
Davis em 1873. (Levi Strauss & Co. (s.d.). Original riveted denim pants [Fotografia]. Levi Strauss & Co.)
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Figura 40- Koveralls da Levi's, macacées em denim destinados ao ptblico infantil, produzidos entre 1912 ¢ 1918
(Vintage Koveralls advertisement. Levi Strauss & Co.)

- Calgas transformdveis em calgcées (através de botdes de pressdo jeans,
permitindo a crianca adaptar a peca a temperatura e a atividade);

- Calgcoes de ganga com folhos removiveis (através de botdes de pressao,
permitindo a crianc¢a personalizar o acabamento ao seu gosto);
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- Avental/cinto em ganga (um elemento estético com a brincadeira dos
corddes e presilhas e, que pode ser adicionado a diferentes coordenados);

O avental é uma das pecas de vestuario mais antigas da historia, com origens
que remontam a civilizacdes milenares. Ja os sumérios e os acadios utilizavam
matérias-primas semelhantes as do avental, e na civilizacdo de Creta os homens
usavam um saiote com avental fixado a cintura por um cinto. No contexto
especificamente infantil, o avental (ou pinafore) ganhou um papel muito
particular durante a era vitoriana. Era usado sobre o vestido para o manter
limpo, sendo também adotado como peca decorativa para as meninas e como
vestudrio protetor para as mulheres. Esta dupla fun¢do (protetora e decorativa)
é precisamente o que inspira o avental/cinto presente na colecdo Co-create,
onde o elemento funcional se transforma também em destaque estético da peca.

Figura 41- Duas meninas vestindo pinafores (aventais) sobre os vestidos durante a era vitoriana. O avental era
utilizado para proteger a roupa e constituia também um elemento decorativo. (Adaptado de Victorian London
Pinafore Portrait, por HistCIO, s.d.)

- Casacos de ganga (estruturados e versateis, funcionando como pega exterior
de coordenado, no caso dois modelos, um com o pvc removivel, outro com a
brincadeira dos corddes nas mangas);

Tal como as calgas, o casaco de ganga nasceu como uma peca de trabalho. Foi
criado no final do século XIX pela Levi's, destinado originalmente a trabalhos
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pesados, ganhando popularidade pela sua durabilidade mesmo perante o
desgaste intenso do uso laboral. No inicio do século XX, a industria
cinematografica de filmes western e a musica country contribuiram para a sua
popularizagdo, transformando-o numa peca de uso casual. Mais tarde, no
periodo pds-guerra, o casaco de ganga tornou-se simbolo de uma juventude que
procurava expressar a sua identidade e rebeldia — um percurso simbélico que
reforca a ideia de que esta peca sempre esteve ligada a expressdo pessoal, um
valor central também na filosofia da Kindo.

- Vestidos (com folhos removiveis através de botdes de pressdo, permitindo
mudar o acabamento e a cor dos folhos ao gosto da crianca; com a brincadeira
dos corddes e . também com o jogo translicido/opaco com o PVC);

A histéria do vestido infantil esta intimamente ligada a propria histdria da
forma como a sociedade entendeu a infancia. Até pelo menos o século XIX, tanto
meninos como meninas vestiam roupas iguais até cerca dos 6 anos de idade,
sendo o vestido a peca mais comum para os bebés e criangas pequenas,
independentemente do sexo. No inicio do século XIX os vestidos infantis
comegaram a encurtar e a tornar-se mais leves, geralmente confecionados em
musselina e linho, com mangas curtas e maior conforto. Esta evolucdo, de uma
peca rigida e formal para uma peca mais leve e adaptada a crianga, reflete
precisamente a filosofia da colecdo. O vestido como peca pensada para o
movimento, a exploracao e o brincar, e ndo apenas para a aparéncia.

Figura 42- Criangas (meninos e meninas) do século XIX a vestir vestidos. (Adaptado de 19th century children
wearing dresses (boys and girls), por Getty Images, s.d.,)

- Casacos (em felpa, confortaveis e acolhedores para o exterior);
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0 casaco desportivo, enquanto categoria de vestuario funcional pensado para a
atividade fisica, é uma peca relativamente recente quando comparada com
outras tipologias do guarda-roupa. Ganhou popularidade ao longo do século
XIX, num periodo em que a moda comegou a explorar a combinagdo de
diferentes pecas como forma de expressao de individualidade. Atualmente, o
casaco desportivo infantil prioriza sobretudo a funcionalidade, com o uso de
materiais que garantem isolamento térmico, protecdo contra vento e chuva, e
liberdade de movimento. Nunca esquecendo a vertente estética e identitaria,
algo que a Kindo procura igualmente conjugar na sua proposta de design.

- T-shirts (em malha de algodao, incluindo a versdao com manipulagao téxtil,
basicas brancas, a t-shirt modular com sistema de velcro e médulos pintaveis,
com o PVC e por dltimo sem mangas);

- Camisolas (com volume nas mangas através de elastico fino).

Algumas destas pecgas sdo transformaveis e multifuncionais que, através dos botoes
de pressao, do sistema de velcro e dos corddes e presilhas, a crianga pode adaptar,
personalizar e reinventar cada pec¢a de acordo com o seu gosto e criatividade, tornando
cada look verdadeiramente tnico e pessoal.

4.6 Experimentacdes e estudos de cor

No decorrer do projeto foram realizadas diversas experimentagcdes com o objetivo
de testar o comportamento dos materiais e aviamentos escolhidos, perceber de que
forma respondiam as manipulagdes previstas e validar as escolhas feitas ao longo do
processo criativo.

Uma das experimenta¢des mais importantes foi o teste com o PVC, que, ndo s6 foi
necessario perceber de que forma este material se comportava em contacto com o
marcador permanente, se a tinta aderia corretamente a superficie e se era possivel
apagéa-la facilmente com alcool sem danificar o material, como também como trazer o
PVC com outra ideologia de jogo com cores, ver como as cores se comportam com
transparéncia em cima de outras cores (que no meu caso inicialmente comecei por
testar com folhas celofane pela pouca producao local de PVC com cores). Estes testes
foram fundamentais para confirmar a viabilidade do conceito de personalizacdo das
pecas em PVC que é central a colecdo Co-create.
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Figura 43- Manipulagdo 3- Caneta permanente no PVC (Fonte prépria)

Figura 44- Manipulagdo 14- Estudos cobre o comportamento das cores com transparéncia (Fonte propria)
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Figura 45- Manipulagdo 4 - estudo do comportamento de cores sobre as mesmas com jogo de escalas (Fonte
prépria)

Testou-se também o comportamento dos botdes de pressdo nas diferentes
tipologias de pecas, verificando se a fixacdo era suficientemente segura para o uso
infantil, mas ao mesmo tempo facil de manusear de forma auténoma pela crianga,

garantindo que o mecanismo de transformacdo das pecas funcionava de forma intuitiva
e eficaz.

Figura 46- Experimentacdo 13 - Botdes de pressdo e pregas (Fonte prépria)

O sistema de velcro da t-shirt modular foi igualmente testado e, que foi verificado a
resisténcia da fixacdo dos mddulos, a facilidade de troca e a durabilidade do velcro ap6s

lavagens repetidas, garantindo que a peca mantém a sua funcionalidade e
interatividade ao longo do tempo.
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Figura 47- Experimentagdo 14- Interatividade com velcro (Fonte prépria)

Uma das experimentacdes mais extensas e detalhadas foi o desenvolvimento do
jogo de corddes e presilhas. Foram realizados varios testes para perceber qual a melhor
forma de posicionar as presilhas nas pecas (testando tanto uma disposi¢do simétrica
como assimétrica). Apds varias experimentacoes, a disposicdo simétrica das presilhas
revelou-se a mais apreciada visualmente, criando um equilibrio estético interessante
na peca.

Foram também testados dois tipos de corddes, um direcionado para o téxtil lar e um
cordao mais convencional, e ap6s comparacao optou-se pelo cordao convencional por
se adaptar melhor ao conceito ludico e interativo da peca.

O teste do cordao solto foi igualmente fundamental, permitindo verificar de que
forma a crianga interagia com o cordao quando tinha total liberdade para o passar pelas
presilhas ao seu gosto, confirmando a viabilidade e a intuitividade do jogo, sendo que
nas pecas, o corddo seria preso simplesmente nas presilhas marcadas nas fichas
técnicas. Esta manipulacdo seria somente para criancas dos 6 aos 8 anos por questoes
de seguranca de forma fiavel e confiavel.
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Figura 48- Manipulagdo 1 e 2 - jogo de corddo e presilhas (Fonte propria)

No que diz respeito aos estudos de cor, a paleta cromatica da cole¢dao (composta por
azul petroéleo, azul-turquesa, creme, péssego, branco cru, amarelo e rosa cereja) foi
testada em combinagdo com os diferentes materiais utilizados, nomeadamente a ganga
rosa cereja e amarela, as malhas de algodao e o PVC, de forma a garantir que as
combinagdes cromaticas criavam o equilibrio visual pretendido e que as cores se
complementavam de forma harmoniosa e coerente ao longo de toda a colecdo. Assim
no mesmo coordenado foi testado varias cores para ver qual me agradaria mais.

(.%

Figura 49- Estudos do coordenado 3 (Fonte prépria)
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Figura 50-Estudos do coordenado 11 (Fonte prépria)

Figura 51- Estudos do coordenado 8 (Fonte propria)
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Figura 52- Estudos do coordenado 5 (Fonte prépria)

4.7 Esbocos

O processo de esboco foi uma das fases mais dindmicas de todo o projeto. Ao
contrario de um processo linear onde cada decisdo é definitiva, o desenvolvimento da
colecdo Co-create foi um percurso de constante transformacao e evolucdo onde, cada
esboco gerava uma nova ideia, cada ideia levantava uma nova questao, e cada questao
conduzia a uma nova solu¢do. Nada foi definitivo desde o inicio pois, as pe¢as foram-se
moldando, transformando e aperfeicoando ao longo do tempo, num processo criativo
verdadeiramente vivo e em constante didlogo com o conceito da colegdo.

Este processo de experimentacdo e evolucao foi fundamental para chegar aos 11
coordenados finais que compdem a colecdo final. Sdo apresentados de seguida os
esbocos do processo criativo dos 11 coordenados finais selecionados.

Figura 53- 12 Esbogo e esboco final do coordenado 1 (Fonte prépria)
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Figura 56- 32 Esbog¢o do coordenado 3 (Fonte propria)
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Figura 57- 12 Esbogo e esboco final do coordenado 4 (Fonte prépria)

Figura 58- 12 Esbogo e esboco final do coordenado 5 (Fonte prépria)

Figura 59- Esbogo final do coordenado 6- Sem casaco (Fonte propria)
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Figura 60- 12 Esbogo, 22 esbogo e esbogo final do coordenado 6- Com casaco

Figura 62- 12 Esbogo e esboco final do coordenado 8 (Fonte prépria)
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Figura 63- 12 Esbogo e esboco final do coordenado 9 (Fonte prépria)

0

.

Figura 64- 1° Esbogo e esbogo final do coordenado 10 (Fonte prépria)

21

Figura 65- Esbogo final do coordenado 11 (Fonte propria)
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4.8 llustracoes

Para melhor demonstrar como as pecas ficam visualmente no corpo humano
realizei ilustrac6es das mesmas. Com estas ilustracdes também é possivel ver a paleta
cromatica geral da colecdo, tal como as suas silhuetas.

Figura 66- llustracdo numerada dos coordenados todos (Fonte prépria)
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Figura 67- llustracdo dos primeiros 5 coordenados (Fonte propria)

Figura 68- llustragdo dos restantes coordenados (Fonte propria)
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4.9 Fichas técnicas

FICHA TECNICA

8-12 anos - Sem as regras de seguranca

COLECAO: Co-Create CLIENTE: ESART_Actlier de Design de Moda |
ESTACAO: §/S 2097 DATA: 24 0620926

VERSAO AMOSTRA: Primeira
REF.: #7151 122212

TIPOLOGIA: T-shirt
TAMANHO BASE: 11anos

ESART

DESIGNER: Kindo
dessicas Sibva

PUBLICO-ALVO: 3-12 anos

DESENHO TECNICO

MATERIAIS € AVIAMENTOS

FRENTE

COSTAS
I

DESCRICAO/OBSERVACOES DA PECA.
Tshirt com ombos descidos; Decote com clorete; Bainhas na maquina de recobrimento ( 2 agulhas) Malha com manipulago (comprada ja com a manipulacio realizada de
Fabri

FICHA TECNICA

B-12 anos - Sem as regras de seguranca

MALHA MANIPULADA 1

Fomecedor: ath
Ref, A 401096

LINHA

Fornecedorn CASA TACIANO
Ref. 5059486016741

. Cor: Amawelo

\ Compasican. 100 Poliester
4500 m
Praco, 395€

COLECAO: Co-Create CLIENTE: ESART Aetlier de Design de Moda, |

TIPOLOGIA: Jardineira VERSAO AMOSTRA: Primairas
ESTACAC: §/S 2027 DATA: 240620926

TAMANHO BASE: 11 anos REF.: 1) RD CRD1 0097
ESART

DESIGNER: Kindo
) Jessicas Silva,
PUBLICO-ALVO: 3-12 anos

DESENHO TECNICO

MATERIAIS € AVIAMENTOS

\ COSTAS
|

PVC Rer:270009

REF.5059486016741  LINHA
%, Fomecedor: CASA TACIANO  Largura: 150cm
Composigao: 100% Poliéster  Preco:3,95€

REF:7212037877  BOTAO JEANS

Fornecedor: Retrosaria 3 Globos  Largura: 17mm
Cor: Prata

) REF: 8433578020675 FECHO JEANS
Fornecedor: Planeta dos Tecidos Altura: 14cm

DESCRICAO/OBSERVACOES DA PECA:
Jardineiras de ganga: Formas geométricas cosidas diretamente na ganga em PVC criando sobreposiges de cores entre o pvc e até mesmo da propria ganga; Onde tem
costura dupla no PVC séo bolsos; Apresentam uma virola da propria ganga; Botées jeans nas laterais para ajudar o vestir; Alcas com regularizador de tamanho. Formas.
geométricas cosidas com as linhas com as suas respetivas cores.

< REF: 8854442367989 FIVELAS DE METAL
2 . Fornecedor:CASA TACIANG Cor: Prata
\ - Composicio: 100% Metal  Prego: 314€/un.
Medidas: 38mm/18mm; 38mm/58mm




Co-create

B8-12 anos - Sem as regras de seguranca

FICHA TECNICA

TIPOLOGIA: Vestido VERSAO AMOSTRA: Primeira, COLECAO: Co-Create CLIENTE: ESART Aetlier de Design de Moda |
TAMANHO BASE: 8 anos REF.: #V_D_CRD2 66574

E€STACAO: §/S 2097 DATA: 24062026

DESIGNER: Kindo
Jessicas Sibvas
PUBLICO-ALVO: 3-12 anos

ESART

DESENHO TECNICO

MATERIAIS € AVIAMENTOS

DENIM REF:Fa-G1BITWAY,
Fornecedor: TROFICOLOR
Largura: 185cm

Composicao: 100% Cotton
Tecer: 31

Cor: Azul deslavado

Peso: 1110z

DENIM REF:F31-G1CINEY)
Fornecedor: TROFICOLOR
Largura: 150cm

Composicéo: 100% Cotton
Tecer: 3/1

Cor: 163 Rosa-Cereja

Peso: 112 0z

Rer:721203010 BOTOES DE PRESSAO
Fornecedor: Retrosaria 3 Globos

Rrer: 77657608867 BOtOes

1 Forecedor-CASA TACIANO
0000 -
Composicao: 100% Plastico

REF:5059486016741  LINHA
Fornecedor: CASA TACIANO

DESCRICAO/OBSERVACOES DA PECA:

Vestido de ganga onde apresenta folhos removiveis na parte de baixo podendo diminuir o seu tamanho como mudar a cor da ganga (esta apresenta o mesmo molde de
folhos removivel em ganga azul) como a base do vestido) como também em ganga rosa cereja. Topo do vestido (alcas e area superior do vestido) em ganga rosa cereja. E

apresentado botoes de pressao nos folhos removiveis como na bainha do vestido base. Algas cosidas cruzadas nas costas.

B8-12 anos - Sem as regras de seguranca

FICHA TECNICA

Largura: 150cm
Composicao: 100% Poliéster
\ Prego395€
b 4500 m
Cor: Azul petrdlec; Rosa cereja

s TIPOLOGIA:Camiscia sem mangas VERSAO AMOSTRA: Primeia, COLECAO: Co-Create CLIENTE: ESART Aetlier de Design de Moda |
TAMANHO BASE: 8 anos REF.: #C_SM_CRD2_88768

ESTACAO: §/S 2097 DATA: 24062026

DESIGNER: Kindo
) Jeéssicas Silva,
PUBLICO-ALVO: 3-12 anos

ESART

DESENHO TECNICO

MATERIAIS € AVIAMENTOS

FRENTE
|

——

COSTAS
|

MALHA rer.ssa63

Fornecedor: Planata dos Tecidos
Largura: 200cm

Composicao: 100% Cotton

&r180g/m2

Cor:branca cru

Pesa: 47 ounces ~

Rrer:s050as60167a1  LINHA

DESCRICAQ/OBSERVACOES DA PEGA:

Camisola sem mangas de malha de algodéo; Cava e decote com clorete. Bainha na maquina de recobrimento (2 agulhas).
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8-12 anos - Sem as regras de seguranca

FICHA TECNICA

TIPOLOGIA: Gola VERSAO AMOSTRA: Primaira
TAMANHO BASE: 8 anos REE.: #G_AC_CRD2 85783

ESART

COLECAO: Co-Create CLIENTE: €SART Aetlier de Design de Moda |

DESIGNER: Kindo
dessica Silva,

PUBLICO-ALVO: 3-12 anos.

MATERIAIS € AVIAMENTOS

FRENTE
|

DESCRICAO/OBSERVACOES DA PECA:

Gola dupla em ganga; prespontada toda a volta; fitas feitas com a propria ganga e presas no interior da gola

3-8 anos - Com as regras de seguranca

FICHA TECNICA

DENIM REF:Fa-GiBITWAY,
Fornecedor: TROFICOLOR
Largura: 165cm

Composigao: 100% Cotton
Tecer:3/1

Cor: Azul deslavado

Peso: 1110z

RreF:5058a860167a1  LINHA

Fornecedor: CASA TAGIANG
Largura: 150cm
Composicao: 100% Poliéster
Preco3,95€

4500 m

Cor: Azul petroleo;

TIPOLOGIA: T-shirt interativa VERSAO AMOSTRA: Primeira,
TAMANHO BASE: 5anos REF.: #TS_IN.CRDN_3_88755

ESART

COLECAO: Co-Create CLIENTE: ESART_Aetlier de Design de Moda |

DESIGNER: Kindo
) Jessicas Silva,
PUBLICO-ALVO: 3-12 anos.

DESENHO TECNICO

MATERIAIS € AVIAMENTOS

DESCRICAO/OBSERVACOES DA PECA:

T-shirt onde a frente apresenta velcro cozido. Onde vai ter em separado um retéangulo do mesmo tecido da t-shirt (malha) com 1 cm a mais de tudo a volta do velcro cozido
da frente da t-shirt :Retangulo este duplo e cozido a ontra parte do velcro. De forma que no final fique como no desenho no canto esquerdo (Assinalado com a cor rosa). T-
shirt com clorete no decote. Bainha feita na maquina de recobrimento (a 2 agulhas)

MALHA rer.ssae3
Fornecedor: Planeta dos Tecidos

Composicao: 100% Cotton

Gr160g/m2

Cor: branco cru

Paso: 47 ounces .

REF:5059486016741  LINHA

Fornecedor: CASA TACIANO




Co-create

3-8 anos - Com as regras de seguranca FICHA T€CN|CA

TIPOLOGIA: Galgas de ganga VERSAO AMOSTRA: Primeira COLEGAO: Co-Create CLIENTE: €SART Aetlier de Design de Moda, |
TAMANHO BASE: 5anos REF.: #CC GG CRDN_3 8670001 ESTACAO: §/S 2097 DATA: 24 0620926
ESART

DESIGNER: Kindo
Jéssicas Silbva,
PUBLICO-ALVO: 3-12 anos

DESENHO TECNICO

MATERIAIS € AVIAMENTOS

LEGENDA:

1-PVC AZUL-TURQUESA;

2- PVC AZUL PETROLEO;

3- PVC CREME

4-PVC PESSEGO

5- PVC AMARELO MANTEIGA

DESCRICAO/OBSERVACOES DA PECA:
Calcas de ganga com botao de pressdo jeans para faclitar o vestir e despir da crianga, dando-lhe maior autonomia para o seu dia-a-dia; Formas geométricas cosidas
diretamente na ganga em PVC. havendo assim um jogo translidico e vemos como reage as cores scbre outras cores; Elastico com botéo na cintura para se ajustar a
crianga; Bolsos de tras no mesmo tecido de a base das calcas [denim). Costuras das formas geométricas com a sua respetiva linhas consoante a cor do PVC. o restante das
costuras € em azul petroleo e detalhes com amarelo (por exemplo nas presilhas, costuras reforcadas nos bolos, braguilha e costas.

3-8 anos - Com as regras de seguranca FICHA T€CNICA

[~

PVC REF:270009

Fornecedor: Planeta do Tecidos 4
cm

Largura:

Peso: 65 ounces
Cor: Péssego; Azu-Turquesa; azul
petrdleo; Creme; Amanelo Manteiga

DENIM  REeF:Fa-aBITWAY)

Largura: 185cm
Composico: 100% Cotton
Tecer: /1
Cor: Azul desiavado
Peso: 1110z

REF:RT119658986 ELASTICO C/BOTOES

Fernecedor-CASA TACIANO
. Largura: 18mm
{ Cor: Branco

Preco: 8,23€ /pack un.

REF:380321 BOTOES DE PRESSAO JEANS

Fornecedor: Planeta dos Tecidos
Largura: 15mm
@ @ Composicio: 100%Metal
W

Cor:Prata
Preco: 9,30€ /pack un.

N, REF: 8433578020675 FECHO JEANS

Fornecedor: Planeta dos Tecidos
Altura: 14em

‘Composicio: T0%Metal 30% Malha
Cor: Azul claro

REF:5050486016741  LINHA

Fornecedor: CASA TACIANO
b Largura: 150cm

Composicao: 100% Poliéster
> Preco:3,95€
g 4500 m
Cor: Azul petrdleo; Péssego; Creme;
Amarelo Manteiga: Azul-Turquesa

DESIGNER: Kindo

Jessica, Sibva,
PUBLICO-ALVO: 3-12 anos

MATERIAIS € AVIAMENTOS

TIPOLOGIA: Casaco de felpa VERSAO AMOSTRA. Primcira, COLEGAO: Co-Create CLIENTE: ESART_Aetlicr de Design de Moda |
TAMANHO BASE: 4 anos REE. #C_DF_COORD4_9984500 ESTACAO: §/5 2097 DATA: 24062006
ESART
DESENHO TECNICO
CosTAs
|
...... )
|_—’;

DESCRICAO/OBSERVAGOES DA PEGA:

Casaco de malha felpa, Toda a peca base com a felpa, Punhos e c6s com malha rib azul petroleo; Apresenta bolsos nas laterais (embutidas nas
costuras laterias); Apresenta um retangulo na frente em PVC cosido diretamente na Felpa com a suas respetiva linha ( Azul petroleo); Fecho divisivel
em Resina no centro-frente; Peca com capuz
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FELPA Rer:87602-040
Fornecedor: Ribes & Casals
Largura: 185cm
Composicac: 65% Poliéster,
35%Cotton

Peso: 245 gr/m2
Cor: Amarelo manteiga

MALHA RIB Rer:Ns-16016
Fornecedor: Takol

Largura: 115cm

Composicac: 5% Elastano, 95%Cotton

Peso: 340 grm2
Cor: Turquesa N°14

PVC REeF:270009
Fornecedor: Planeta do Tecidos

REF: 8433578020675 FECHO DIVISIVEL

Fornecedor: Planeta dos Tecidos
Altura: 30cm

Composicao: 70%Resina 30% Malha
Cor: Azul Petoleo

REF.5059486016741 | INHA
Fornecedor: CASA TACIANO

Largura: 150cm
Composicao: 100% Poliéster
D Prego395€

4500m
Cor: Azul petroleo; Amarelo
Manteiga;



Jéssica Liliana Silvestre Gongalves Silva

3-8 anos - Com as regras de seguranca

FICHA TECNICA

VERSAO AMOSTRA: Primeira,
REF.: #AV_PVC_COORDA_7678

COLECAD: Co-Create

TIPOLOGIA:Avental
ESTACAO: §/S 2007

CLENTE: €SART Aetlier de Design de Moda |
TAMANHO BASE: 4 anos

DATA: 24062026
ESART

DESIGNER: Kinde

dessica Silva
PUBLICO-ALVO: 3-12 anos

DESENHO TECNICO

MATERIAIS € AVIAMENTOS

FRENTE COSTAS
| |

DESCRICAO/OBSERVACOES DA PECA:

Avental em PVC; Cés e fitas das costas em ganga; Na ganga usa-se a linha da cor aproximada (azul | presilhas feitas em PVC e postas simetricamente;
Corddes colocados de forma inconsciente e automatica e cosido por cada presilha que passe por baixo. (Aconselhaveis coser as presilhas somente de um
lado na peca base, colocar o cordéo, coser o cordéo e no final coser o resto da presilha na pecal para nédo ser visivel 0s pontos e ser mais facil da sua
montagem) Presilha a rosa- onde sera preso o cordao inicialmente).

3-6 anos - Com as regras de seguranca

FICHA TECNICA

DENIM Rer:Fa-caBmway
Forneceder: TROFICOLOR

PVC REF: 270009

Cor: Péssego; Azul-Turquesa; azul
petroleo: Creme: Amarelo Manteiga

CORDAQ ReF: 248999089

Fornecedor: Retrosaroa 3
Globos

Largura: 10mm
Composicao: 100% Poliéster
Cor: Azul Petréiro

Preco: 120€/m

REF:5059486016741  LINHA
Fornecedor: CASA TACIANO
Largura: 150cm
Compasicio: 100% Poliéster
\ Prego395€
¢ 4500 m

GCar: Azul petréiec; Amarelo Manteiga;

COLEGAO: Co-Create

TIPOLOGIA: Saia Jeans VERSAO AMOSTRA: Primeira,
ESTACAO: §/S 2097

CLIENTE: ESART Aetlier de Design de Moda, |
TAMANHO BASE: 4 anos REF.: #SJ_COORD4_993563

DATA: 24062026
ESART

DESIGNER: Kindo

Jessicas Sibva,
PUBLICO-ALVO: 3-12 anos

DESENHO TECNICO

MATERIAIS € AVIAMENTOS

DESCRICAO/OBSERVACOES DA PECA:

Saia Jeans com botdo de pressao jeans para ajudar a crianca a asua no dia-a-dia; Eldstico com bot&o no interior do cos para
se ajustar. Costuras para a construgao da saia em azul (da mesma cor do tecido) e costuras reforgadas visiveis na saia a amarelo.

DENIM REF:Fa-G1BITWAY)

Fornecedor: TROFICOLOR
Largura: 185cm
Composicio: 100% Cotton
Tecer: 3/1

Cor: Azl deslavado

Peso: 1110z

REF:RT11965896 E| ASTICO C/BOTOES
Fornecedor:CASA TACIANO
- Largura: 18mm
4\ Cor: Branco
Prego: 623€ /pack un.

REF:390321 BOTOES DE PRESSAO JEANS

Fornecedor: Planeta dos Tecidos
e Largura: 15mm
Composigao: 100%Metal
ce
Preco: 9,30€ /pack un.

) REF: 8433578020675 FECHO JEANS

Fornecedor: Planeta dos Tecidos
Altura: 14cm
Composicao: 70%Metal 30% Maha.
Cor: Azul claro
REF:5059486016741  LINHA
Fornecedor: CASA TACIANO
Largura: 150cm
Composigao: 100% Poliéster
Y Preco3 956
4500 m

Cor: Azul petrdleo; Amarelo Manteiga;



Co-create

FICHA TECNICA

3-8 anos - Com as regras de seguranga

COLECAO: Co-Create CLIENTE: ESART_Actlier de Design de Moda, |

E€STACAO: 5/ 2027 DATA; 24062026

TIPOLOGIA:Carmiscl sem mangas VERSAO AMOSTRA: Primeira,
TAMANHO BASE: 4 ancs REF.: #C SM CRD4 664758

DESIGNER: Kindo
) dessicas Sibva,
PUBLICO-ALVO: 3-12 anos

ESART
DESENHO TECNICO MATERIAIS € AVIAMENTOS
FRENTE COSTAS MALHA Rer.ss46a
|
Fornecedor: Planeta dos Tecidos
Largura: 200cm
Composicao: 100% Cotton
Gr180g/m2
Cor: branco cru \
Peso: 47 ounces. N
REF:5059486016741  LINHA
Fornecedor: CASA TACIANO
Largura: 150cm
Composicio: 100% Poliéster
Proco:395€

——

DESCRICAO/OBSERVACOES DA PECA.
Camisola sem mangas de malha de algodéo; Cava e decote com clorete. Bainha na maquina de recobrimento (2 agulhas).

FICHA TECNICA

B8-12 anos - Sem as regras de seguranga

COLECAO: Co-Create CLIENTE: ESART_Aetlier de Design de Moda. |

TIPOLOGIA: Vestido
ESTACAO: §/S 2097 DATA: 24062026

VERSAO AMOSTRA: Primeira,
TAMANHO BASE: 6 anos

REF.: #V_CP_CRD5.632363
ESART

DESIGNER: Kindo
Jessica Sibva
PUBLICO-ALVO: 3-12 anos

DESENHO TECNICO

MATERIAIS € AVIAMENTOS

FRENTE COSTAS
| p |

DENIM REF:Fa-G1BITWAY)
Fornecedor: TROFICOLOR

Pesor 1110z

Rer: 448000089 CORDAO

Preco: 120€/m

REF:5059486016741  LINHA

Fornecedor: CASA TACIANO
Largura: 150cm
Composicao: 100% Poliéster
Preo3,95€

4500m

Cor: Azul petrdieo;

S o

DESCRICAO/OBSERVACOES DA PECA:

Vestido de ganga com varias presilhas distribuidas de forma simétrica pela frente e costas; Cordoes pr
note a costura - no interior da Presilha. Deixar cordao livre e solto para a crianga por a seu agrado.

a rosa; presos de forma que nao se

nas presihas
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FICHA TECNICA

8-12 anos - Sem as regras de seguranca

TIPOLOGIA: Camisola
TAMANHO BASE: 6 anos.

VERSAO AMOSTRA: Primaira,
REF. #CM ML CRDS 1137663

COLECAO: Co-Create

CLIENTE: ESART_Aetlier de Design de Moda, |
ESTACAO: §/5 2097

DATA: 24 0620926

ESART

DESIGNER: Kindo

Jessica, Sibva,
PUBLICO-ALVO: 3-12 anos

DESENHO TECNICO

MATERIAIS € AVIAMENTOS

COSTAS
FRENTE

MALHA rer:s5483

Fornecedor: Planeta dos Tecidos

Largura: 200cm

Composico: 100% Cotton

Gr1680g/m2

Cor: branco eru

Peso: 47 ounces N

REF:5059486016741  LINHA

Fornecedor: CASA TACIANO
Largura: 150cm
Composigio: 100% Poliéster
Precod 95€
4500 m

Cor: Azul petroleo; Rosa cerefa

Rersku23 Joaoossr ELASTICO
Fornecedor: CASA TACIANO

— z Largura: 6mm
’ Composigio: 100% Elastico
‘ Preco:022€/m
Cor:Branca

Rer.72600-002.18 FITA VIES DE CETIM

Fornecedor: Ribes & Casals
Largura: 18mm
Composicao: 100% Poliéstar
Preco048€/m

Cor: Branco

DESCRICAO/OBSERVACOES DA PECA:

Camisola de makha: Decote com clorete; Bainha na maquina de Recobrimento (2 agulhas); Manga estilo baléo; Manga com fita viés no interior com elastico embutido de forma que

fique confotavel justo ao braco e que faga o franzido suposto.

FICHA TECNICA

3-8 anos - Com as regras de seguranca.

VERSAO AMOSTRA: Primeia
REF.: #G_AC_CRDS5 8577663

COLECAO: Co-Create
ESTACAO: §/5 2027

CLIENTE: ESART Aetlier de Design de Moda |
DATA: 240620926

s TIPOLOGIA: Gola

TAMANHO BASE: 4 anos
ESART

DESIGNER: Kindo
dessicar Sibva,
PUBLICO-ALVO: 3-12 anos

DESENHO TECNICO

MATERIAIS € AVIAMENTOS

FRENTE
|

COSTAS
|

DESCRICAQ/OBSERVACOES DA PECA:
Gola dupla em ganga rosa cereja; Nas costas apresenta 4 botdes de pressao para faciitar o vestir. Gola prespontada tudo a volta.

DENIM Rer:F31-arciNey)
Fornecedor: TROFICOLOR
Largura: 150cm

~omposicao: 100% Cotton
Tecer: 31
Cor: 163 Rosa-Cereja

Pesc: 112 0z

rer: 721203010 BOTOES DE PRESSAQ

Fornecedor: Retrosaria 3 Globos.

Preca: 1,35€/un.

REF:50594860167a1 | [NHA
Fornecedor: CASA TACIANO  Largura: 150cm
Composicio: 100% Poliéster  Preca:d 856
4500 m

Cor Rosa Cereja



Co-create

8-12 anos - Sem as regras de seguranca

FICHA TECNICA

TIPOLOGIA: Lengo
TAMANHO BASE: 7 anos
ESART

VERSAO AMOSTRA: Primeira,
REF.: #L_CRD6_6833221

COLECAO: Co-Create

CLIENTE: ESART Aetlier de Design de Moda. |
ESTACAO: S/S 20927

DATA: 24062026

DESIGNER: Kindo
Jessica Sibva,

PUBLICO-ALVO: 3-12 anos

DESENHO TECNICO

MATERIAIS € AVIAMENTOS

MUSSELINE Rer: 65567

COSTAS

DESCRICAO/OBSERVACOES DA PECA:
Retangulo em ganga que sera para usar como lengo. Bainha simples com costura.

;Q-’izanos-s«masreg‘asdesegxanca

FICHA TECNICA

Fornecedor: Tesouros Téxteis
: 150cm

REF:5059486016741  LINHA
Fornecedor: CASA TACIANO
argura: 150cm
Composicao: 100% Poliéster
Preco3 95€
4500m
Cor: Azu-Turquesa

TIPOLOGIA: T-shirt
TAMANHO BASE: 7 anos

VERSAO AMOSTRA: Primeira,

COLECAO: Co-Create CLIENTE: €SART_ Aetlier de Design de Moda |
REF.: #TS_ML CRD6._6887663

ESTACAO: S/S 2097 DATA: 24062026

ESART

DESIGNER: Kindo

Jessicas Sibvas
PUBLICO-ALVO: 3-12 anos

DESENHO TECNICO

MATERIAIS € AVIAMENTOS

LEGENDA:
| @ Frras NA VERTICAL

@ FITAS NA HORIZONTAL

DESCRICAO/OBSERVACOES DA PECA:

T-shirt de malha branca como base; Decote com clorete; Bainhas com maquina de recobrimento ( 2 agulhas); Na frente aps uma estilo com PVC (Feita
de parte e depois cosida diretamente na peca base); Na base da t-shirt no local da bainha é cosido botdes de pressao; parte de baixo apresenta um retangulo continuo com essa
mesma tecelagem de PVC feita de parte e cosida a volta para ficar presa; Este retangulo apresenta um espago para colocar os botoes de pressao que iram dar encontro com os
botoes presos na t-shirt base de malha. Por fim nesse retangulo cortar as fitas que ficaram a mais de forma simétrica. Fazer tecelagem consoante a legenda e fazer
repetidamente até a medida proposta. Fitas caidas com 6 cm de altura para corresponder com as regras de seguranca europeia.
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PVC REF:270009

Fornecedor: Planeta do Tecidos /
Largura: 150cm 4

Rer: 721203010 BOTOES DE PRESSAO

Fornecedor: Retrosaria 3 Globos

Prego: 1.35€/un.

Rer:s0seaseo16741  LINHA
Fornecedor: CASA TACIANO
- 150cm

Largura:

Composicio: 100% Poliéster
Prego395€

4500 m

Cor: Péssego; Branco
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TIPOLOGIA: calgas/jorts VERSAO AMOSTRA: Primeira, COLECAO: Co-Create
TAMANHO BASE: 7 anos REF.; #CG_JR_CRD6_6830090 ESTACAO: §/S 20927
ESART

CLIENTE: ESART Aetlier de Design de Moda, | DESIGNER: Kindo
DATA: 24062026

Jessicas Sibva,
PUBLICO-ALVO: 3-12 anos

DESENHO TECNICO MATERIAIS € AVIAMENTOS
DENIM REF:Fa-G1BITWAY)

Fornecedor: TROFICOLOR
Largura: 165cm
Composicao: 100% Cotton
Tecer: 31
Cor: Azul deslavado
Peso: 1110z s ™
REF:721203.010 BOTOES DE PRESSAO
Fornecedor: Retrosaria 3 Globos
("5\ Largura: 10mm
=) Cor e et
Y Preco: 135€/un
REF:RT11965896 E| ASTICO C/BOTOES
Fornecedor-CASA TACIANO
# Largura: 18mm
( Cor: Branco

Prego: 8.23€ /pack un.
REF:390321 BOTOES DE PRESSAO JEANS

Fornecedor: Planeta dos Tecidos
° Largura: 15mm
o«
L

iy REF: 8433578020675 FECHO JEANS
Fornecedor: Planeta dos Tecidos
Altura: 14cm
Composicio: 70%Metal 30% Malha
Cor: Azul claro

& . - B REF:5059486016741  LINHA
DESCRICAO/OBSERVACOES DA PECA, Fomeosdor: CASATAGUNO
Calgas de ganga que apresentam nas laterais de fora uma abertura para que seja possivel com os botoes de presséo para ser possivel encortar. Cos das calgcas com elastico com N mgoc;(‘)o% i
botao embutido para ajustar a pega a cintura; Botao de pressao jeans para facifitar a autonomia da crianga no dia-a-dia. Precod EI)Sv:)
N 4500 m
Cor: Azul petroleo; Amarelo Manteiga;

u TIPOLOGIA: Casaco VERSAO AMOSTRA: Primeira COLEGAO: Co-Create

TAMANHO BASE: 7 anos REEF.: #CSC_CRDB_683001 ESTAGAO: §/S 2097
ESART

CLIENTE: ESART Actlier de Design de Moda | DESIGNER: Kindo
DATA: 24062026

y Jessicas Sibva
PUBLICO-ALVO: 3-12 anos

DESENHO TECNICO MATERIAIS € AVIAMENTOS

(4;\ Fornecedor: Retrosaria 3 Globos
@

3 Largura: 10mm
\\,’fs\ Composicio: 100%Metal
e —— \ )

= REF:390321 BOTOES DE PRESSAO JEANS
Fornecedor: Planeta dos Tecidos
o -« 0 ==
=N i Cor: Prata
@ S Prego: 9.30€ /pack un.

REF:5050486016741  LINHA
DESCRICAO/OBSERVACOES DA PECA:

Fornecedor: CASA TACIANO
Casaco de ganga; Para ajudar a autonomia da crianca os botdes no centro-frente, nos bolsos e nos punhos séo botoes de pressao jeans; O casaco apresenta tambem na bainha

Largura: 150cm
\

botobes de pressao menores para prender a parte de baixo; Parte de baixo em PVC onde € um rétangulo que apresenta no superior os botoes de pressao menores que vao dar

encontro aos que estio na bainha do casaco (parte de ganga).
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FICHA TECNICA

B-12 anos - Sem as regras de seguranca

COLECAO: Co-Create CLIENTE: ESART Aetlier de Design de Moda |

TIPOLOGIA: Jardineiras VERSAO AMOSTRA: Primeira,
€STAGAO: §/S 2097 DATA: 24062026

TAMANHO BASE: 12 anos REEF.: #JRD_CRD7_683001
ESART

DESIGNER: Kindo

. Jessicas Silva,
PUBLICO-ALVO: 3-12 anos

DESENHO TECNICO

MATERIAIS € AVIAMENTOS

DESCRICAO/OBSERVACOES DA PECA:

Jardineiras de ganga com presilhas ao longo da sua frente e costas, colocadas de forma simétrica. Apresenta um bolso central na sua frente em pve, onde é possivel a crianga
pintar com canetas permanentes.; Botdes jeans do cos para baixo; Alcas ajustaveis com fivelas de metal, Jardineiras com virola: Cordéo preso com costura por baixo das presihas
assinalas a rosa.

B-12 anos - Sem as regras de seguranca.

FICHA TECNICA

DENIM Rer:Fas-a1CINEY,

& REF: 8854442367989 FIVELAS DE METAL
é\ - FornecedorCASA TACIANO  Cor: Prata
D" Composicao: 100% Metal  Prego: 314€/un.
' Medidas:

38mm/19mm; 38mm/58mm
& Rer:7212037877  BOTAO JEANS
@) Fornacador: Retrosaria 3 Globos  Largura: 17mm
- Composicao: 100% Metal Cor: Prata
Preco: 160€/un.
REF:8433578020675 FECHO JEANS
Fornecedor: Planeta dos Tecidos ~ Altura: 14cm

i,

ReF:4a8999989 CORDAO

Fornecedor: Retrosarca 3 Globos
Largura: 10mm Cor: Coral
Composicao: 100% Poliéste Preo: 120€/m

Fornecedor: CASA TACIANO  Largura: 150cm
C icéo: 100% Poliéster

) 4500 m
Cor: Rosa Cereja

VERSAO AMOSTRA: Primeira,
REF.: #1.5_T 12201

TIPOLOGIA: T-shirt COLECAO: Co-Create CLIENTE: ESART Aetlier de Design de Moda |
TAMANHO BASE: 12 anos ESTACAO: S/S 2097 DATA: 24062026

ESART

DESIGNER: Kindo
) Jessicar Sibva
PUBLICO-ALVO: 3-12 anos.

DESENHO TECNICO

MATERIAIS € AVIAMENTOS

FRENTE COSTAS
| |

DESCRICAO/OBSERVACOES DA PECA.

Tshirt com ombos descidos; Decote com clorete; Bainhas na maquina de recobrimento ( 2 agulhas) Malha com manipulagdo (comprada j com a manipulacéo realizada de
fabrica) Manga mais oversized e descida
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MALHA MANIPULADA Rl KRG E bl

Fomecedorn ath
Raf, A 401090
Cor. Amasela
Gr: 226gim2
Largura, 125 cm

LINHA

Fomecedor. CASA TACIANO
Ref. 5059486016741
Cor. Amaselo
L Composicas, 1001 Poliester
4500 m
Preco. 395€
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TIPOLOGIAClgas balac VERSAO AMOSTRA: Primeira. COLECAO: Co-Create CLIENTE: ESART_Aetlier de Design de Moda | DESIGNER: Kindo
TAMANHO BASE: 10 anos REF.: #CB_CRD8_4600091 €STAGAO: 5/5 20927 DATA: 24062026 : Jessicas Sibva
ESART PUBLICO-ALVO: 3-12 anos
DESENHO TECNICO MATERIAIS € AVIAMENTOS
COSTAS DENIM  rer:Fa1-Gromey,
| Fornecedor: TROFICOLOR
ST T T Largura: 150cm
/Iy l-l..gu!ﬂﬂw“‘ Composicao: 100% Cotton
Tecer: 3/1
Cor: 163 Rosa-Ceraja
Pesoc112 oz

REF:XAB15568 CORDAO-COS
Fornecedor: CASA TACIANO

Composicac: 100% Poliéster
. Cor: Rosa Cereja
Prego: 2,30€ jun.
REF:390321 BOTOES DE PRESSAO JEANS

O Fornecador: Planeta dos Tecidos
0 Largura: 15mm

= Composicio: 100%Metal
=8

Cor: Prata
Praga: 930€ jpack un.

DESCRICAQ/OBSERVACOES DA PECA:
Calgas baldo com corddo no cos para se ajustar ao corpo da crianca; Dois bolsos na frente; No fundo da pega na canela tem abertura com botéo de pressdo jeans. REF 16741 LINHA
Fornecedor: CASA TACIANO  Largura: 150cm
\ Composicio: 100% Poliéster  Prego:d,
4500 m
Cor-Rosa Cereja

u TIPOLOGIA.Camisola s/mangasVERSAO AMOSTRA: Primeira, COLECAO: Co-Create CLIENTE: ESART_Aetlier de Design de Moda | DESIGNER: kindo

TAMANHO BASE: 10 anos REF.: #CM_SM_CRD8 46221 E€STACAO: §/5 2027 DATA: 24062026 . Jessicas Sibvas
ESART PUBLICO-ALVO: 3-12 anos

DESENHO TECNICO MATERIAIS € AVIAMENTOS

FRENTE @ MALHA Rer.ssas3

REF:5059486016741  LINHA
Fornecedor: CASA TACIANO

Largura: 150cm
Composicio: 100% Poliéster
Preo3,95€

4500m

Cor: Azul petréleo; Rosa cercia

. merswoomos  VELCRO

3 Fornecedor: CASA TACIANO
Largura: 20mm

DESCRICAO/OBSERVACOES DA PECA:
Camisola sem mangas onde as costas apresenta velcro cosido. Onde vai ter em separado um retangulo do mesmo tecido da t-shirt (malha) com 1 cm a mais de tudo a voita
do velcro cosido da frente da camisola; Retangulo este duplo e cosdo a outra parte do velcro. De forma que no final fique como o desenho no canto esquerdo (Assinalado
com a cor rosa). Camisola com clorete no decote. Bainha feita na maquina de recobrimento (a 2 agulhas)
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8-12 anos - Sem as regras de seguranca

FICHA TECNICA

COLECAO: Co-Create

CLIENTE: €SART_Aetlier de Design de Moda, |

u TIPOLOGIA:Casaco de ganga  VERSAO AMOSTRA: Primeira,

TAMANHO BASE: 10 anos REF.: #CS_CP_CRD8_46221 ESTACAO: S/S 2027 DATA: 24062026

ESART

DESIGNER: Kindo

Jessicas Sibva,
PUBLICO-ALVO: 3-12 anos

DESENHO TECNICO

MATERIAIS € AVIAMENTOS

DESCRICAO/OBSERVACOES DA PECA;

Casaco de ganga com botdes Jeans no centro-frente e nos punhos; Apresenta dois bolsos na frente em PVC; Ao logo das mangas tem presilhas na horizontal cosidas em
ganga. Cordao preso por baixo da primeira presilha de cada manga. Cosido de forma a néo ser visivel a costura.

8-12 anos - Sem as regras de seguranga

FICHA TECNICA

DENIM REF:Fa-G1BITWAY)

Fornecedor: TROFICOLOR  Largura: 185cm
Composicao: 100% Cotton Tecer: 3/1

Cor: Azul deslavado Peso: 1110z
Fornecedor: Planeta do Tecidos

Largura: 150cm  Peso: 6.5 ounces
Composicio: 100% PVC  Gr: 25mm
CorAzul-Turquesa

REF.721203.7877 BOTAO JEANS

= Fornecedor: Retrosaria 3 Globos  Largura: 17mm
Composicéo: 100% Metal Cor: Prata
Preco: 160€/un.

REF: 448999089 CORDAO

Fornecedor: Retrosaroa 3 Globos

REF.5059486016741 | INHA

Fornecedor: CASA TACIANO 4500 m
Largura: 150cm  Preco3,.85€
Composicéio: 100% Poliéster
\, Cor: Azul petrdieo e azul-turquesa

TIPOLOGIA: T-shirt
TAMANHO BASE: 9anos
ESART

VERSAO AMOSTRA: Primeira

COLECAO: Co-Create CLIENTE: ESART_Aetliar de Design de Moda, |
REF.: #1.5_ 112292

ESTACAO: S/s 2097 DATA: 24062026

DESIGNER: Kindo

Jessica, Silva
PUBLICO-ALVO: 3-12 anos

DESENHO TECNICO

MATERIAIS € AVIAMENTOS

FRENTE COSTAS
|

DESCRICAO/OBSERVACOES DA PECA.
Tshirt com ombos descidos; Decote com clorete; Bainhas na maquina de recobrimento ( 2 agulhas) Malha de algodéo.
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MALHA rer:ss5163

Fornecedor: Planeta dos Tecidos

Largura: 200cm

‘Composiciia: 100% Cotton

Gr160g/m2

Cor: branco cru

Peso: 47 ounces. ~

REF:5050486016741  LINHA

Fornecador: CASA TACIANO
Largura: 150cm
Composicao: 100% Poliéstar
Preco:3,95€

4500m
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anos - Som as rogras de seguranca FICHA TECNICA

6 TIPOLOGIA: Colete de ganga VERSAO AMOSTRA: Primeira, COLECAO: Co-Create CLIENTE: €SART_Aetlier de Design de Moda | DESIGNER: Kindo

TAMANHO BASE: 9 anos REF.: #C_GG_COORDS_9911210 ESTACAO: §/S 20927 DATA: 24 062026

Jessica Sibvau

ESART PUBLICO-ALVO: 3-12 anos

DESENHO TECNICO MATERIAIS € AVIAMENTOS

COSTAS
|

Fornecedor: TROFICOLOR
Largura: 150cm
Composicao: 100% Cotton
Tecer: 3/1

Cor: Amarelo manteiga
Peso: 112 0z

DESCRICAO/OBSERVACOES DA PECA:

DENIM  ReF:F3a-G1LNEY)

REF: 448999989 CORDAO
Fornecedor: Retrosaroa 3 Globos

REF: 8433578020675 FECHO DIVISIVEL

Fornecedor: Planeta dos Tecidos
Aftura: 30cm

Composigao: 70%Resina 30% Maha
Cor: Amarelo manteiga

REF:5059486016741 LINHA

Largura: 150cm
Colete de ganga amarelo com fecho divisivel de resina no centro-frente; A peca apresenta varias presilhas distribuidas de forma simétrica na frente e p Composigao: 100% Poléster
costas; Cordoes presos por uma costura rreforgada nas presilhas indicadas a rosa; Costura esta por baixo da presilha de forma a nao ser visivel. \ Preco3,95€
< 4500 m
Cor: Amarelo Manteiga;
6-12 anos - Sem as regras de seguranca "FICHA T€CN!CA
TIPOLOGIA: Calgas/calcoes VERSAO AMOSTRA: Primeira, COLEGAO: Co-Create CLIENTE: ESART Aetlier de Design de Moda | DESIGNER: Kindo
TAMANHO BASE: 9 anos REF.: #CC_GG_COORDY._005410 ESTACAO: S/S 2097 DATA: 24062026 Jessica, Sibvay
ESART PUBLICO-ALVO: 3-12 anos
DESENHO TECNICO MATERIAIS € AVIAMENTOS
DENIM REF:Fa-G1BITWAY]
Fornecedor: TROFICOLOR
Largura:
Composicao: 100% Cotton
Tecer: 3/1
Cor: Azul deslavado
Peso: 1110z Py
rer: 721203010 BOTOES DE PRESSAO
Fornecedor: Retrosaria 3 Globos
@\ Largura: 10mm
Composicao: 100%Metal
\4@ ) Cor: Prata
N/ Prego: 1.35€/un.
REF:RT11965896 E| ASTICO C/BOTOES
Fornecedor:CASA TACIANO
= Largura: 18mm
( Cor: Branco
Preco: 6.23€ /pack un.

Calgas/Calgoes de ganga. A peca base (Calcées apresenta na bainha botées de pressao para juntar com os folhos que vem em separado em 4 pegas

REF:390321 BOTOES DE PRESSAO JEANS

Fornecedor: Planeta dos Tecidos
@

g Composicao: 100%Metal
3 % Cor: Prata
Preco: 9,30€ /pack un.

i, REF: 8433578020675 FECHO JEANS

Composicao: 70%Metal 30% Maha
Cor: Azul claro

REF.5059486016741  LINHA

DESCRICAO/OBSERVAGOES DA PECA: ' Fornecedor: CASA TACIANO

separadamente no caso 2 folhos para a frente e outros dois folhos para as costas. Estes folhos tém a outra parte dos botdes de pressao que ira dar
encaixe aos calgoes de ganga. Folhos feitos na mesma ganga que a base. Pega com elastico no cos para ser possivel ajustar-se a crianga, como
também tem um botao de pressao jeans para facilitar na autonomia da crianga no seu dia-a-dia.
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'6-12 anos - Sem as regras de seguranca

FICHA TECNICA

VERSAO AMOSTRA: Primeira.

COLECAO: Co-Create CLIENTE: €SART Aetlier de Design de Moda |
REEF.: #VD_COORD10.10005410

TIPOLOGIA: Vestido
ESTACAO: §/S 2097 DATA: 24062026

TAMANHO BASE: 8 anos
ESART

DESIGNER: Kindo

dJessicay Silbva,
PUBLICO-ALVO: 3-12 anos

DESENHO TECNICO

MATERIAIS € AVIAMENTOS

LEGENDA:
@ FITAS NA VERTICAL

COSTAS

FRENTE

@ FITAS NAHORIZONTAL

AN

.
i

DESCRICAO/OBSERVACOES DA PECA:

Vestido de ganga rosa cereja com evasé. E pregado dois bolsos feitos com o entrelacamento de fitas uma mais estreita que a outra de forma a ficar

como na imagem. Para esses entrelagamento é usado varias cores em PVC o que vai resultar no jogo de cores e como é possivel fazer outras cores
usando duas cores sobrepostas. No centro da peca na frente é também cosido um bolso redondo em PVC Péssego, onde também é um espaco livre
para a crianga desenhar nesse espaco com caneta permanente. Para ajustar o vestir é posto um fecho invisivel no centro-costas.

B-12 ancs - Sem as regras de seguranca

FICHA TECNICA

PVC REF:270009

Fornecedor: Planeta do Tecidos
: 150cm

Composicao: 100% PVC

Gr: 25mm

Peso: 85 ounces

E_— -
’ Composicao: 100% Elastico
R iy Preco0.22€/m

Rerz664777000021 FECHO INVISIVEL
Fornecedor: CASA TACIANO

Atura: 15cm
Composicao: 70%Metal 30% Maha
Preco0,60€/un.

Cor: Rosa Cereja

Fornecedor: CASA TACIANO  Largura: 150cm
Composicio: 100% Poliéster  Preco:3,95€

\ 4500 m
Cor: Rosa Cereja

VERSAO AMOSTRA: Primeira
REF: #T_S_T_1222

TPOLOGIA: T-shirt COLECAO: Co-Create
TAMANHO BASE: 9anos E€STACAO: §/S 2097

ESART

CLIENTE: ESART Actlier de Design de Moda |
DATA: 24062026

DESIGNER: Kindo

Jessicas Sibvas
PUBLICO-ALVO: 3-12 anos

DESENHO TECNICO

MATERIAIS € AVIAMENTOS

FRENTE
|

CO? TAS

DESCRICAO/OBSERVACOES DA PECA,
Tshirt com ombos descidos; Decote com clorete; Bainhas na maquina de recobrimento ( 2 agulhas) Malha de algodéo.
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FICHA TECNICA

B-12 anos - Sem as regras de seguranca

VERSAO AMOSTRA: Primeira,
REF.: #CC_CRDI1 4603334

COLECAO: Co-Create CLIENTE; €SART Aetlier de Design de Moda |

ESTACAO: §/S 2097 DATA: 24 062096

TIPOLOGIA:Camisola/capa
TAMANHO BASE: 5 anos

ESART

DESIGNER: Kindo

. Jessicay Sibva,
PUBLICO-ALVO: 3-12 anos

DESENHO TECNICO

MATERIAIS € AVIAMENTOS

COSTAS

(

@ FTas NA VERTICAL

@ FITAS NA HORIZONTAL
1- Azul petroleo;
2- Amarelo mnateiga:
3-Azul turquesa;
4-Pés

5-Creme

S E B E SR E 1

DESCRICAO/OBSERVACOES DA PECA:

Feca feita com o entrelacamento de PVC de varias cores lseguir a ordem das cores como no desenho técnico e ser assim consecutivamente) Nas laterais de fora
apresenta botoes de pressao tornando-a mais facil de vestir e fica no agrado fechar ou deixar aberto guase como se fosse uma capa.

FICHA TECNICA

12 ancs - Sem as regras de seguranca

PVC ReF:270009

Cor: Péssego; Azul-Turguesa; azul
petroleo; Creme; Amarele Manteiga

ReF:721203010 BOTOES DE PRESSAQ

Fornecedor: Retrosaria 3 Globos
Largura: 10mm

Composicao: 100%Metal

Cor: Prata

Preco: 135€/un.

REF.5059486016741 | INHA
Fornecedor: CASA TACIANG
Largura: 150cm

Composicéo: 100% Poliéster
Preco:3,95€

4500 m

Cor: Amarelo Manteiga;

5\

COLECAO: Co-Create CLIENTE: ESART_Aetlier de Design de Moda |

E€STAGAO: §/S 2097 DATA: 24062026

a TIPOLOGIAClgas baldo VERSAO AMOSTRA: Primeira,
TAMANHO BASE: 5anos REE.; #CB_CRD11 4600091

ESART

DESIGNER: Kindo
. Jessicas Sibva,

PUBLICO-ALVO: 3-12 anos

DESENHO TECNICO

MATERIAIS € AVIAMENTOS

El

NI/ W/

DESCRICAO/OBSERVACOES DA PECA:
Calcas baldo com elastico no cos e nas canelas para se ajustar ao corpo da crianga; Dois bolsos na frente. O franzido é o resultante dos efasticos.

DENIM REF:F4-G1BITWAY,
Fornecedor: TROFICOLOR

Rer:43823401074849 ELASTICO

Fornecedor: Hobbi

Largura: 30mm
Composiciio: 70% Poliéster30%
Hastano

Prego4,95€
Cor: Branco

REF:5059486016741  LINHA

Fornacedor: CASA TACIANO
Largura: 150cm
Composicio: 100% Poliéster
Preco:3.95€

4500 m

Cor: Azul petréleo;

%
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5 Prototipagem
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6 Orcamentacao

Preco de mao de obra:

Na realizacdo do or¢gamento para o projeto, comegou-se por realizar o custo de
cada hora. Os trabalhadores da marca Kindo trabalham 8 horas por dia durante 1 ano,
sendo que tém direito a 22 dias de férias conforme consta no n. °1 do artigo 238° do
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codigo do trabalho, o que d4 um total de 230 dias uteis.

252 dias uteis em 2026 - 22 dias de férias = 230 dias uteis de trabalho
Durante um ano realizam 1840 horas = 230 dias x 8 horas

Segundo o Instituto de Emprego e Formagdo Profissional (IEFP) um estagidrio
licenciado (nivel 6) ganha um valor de 1.181,69 €.

1.181,69 € x 14 (12 meses + subsidio de natal e férias) = 16.543,66 € por ano
16.543,66 € / 1840 horas por ano = 8,99 € por hora

Custo do projeto:
e (Componente criativa

Pesquisa 75 horas
Pesquisa de materiais 5 horas
Painéis/moodboards 3 horas
Criagao e desenvolvimento de esbogos (3 fases) ------------ 7 horas
Ilustragdes finais 8 horas
Fichas técnicas 15 horas
Total 113 horas

Valor do projeto: 113 horas x 8,99€ = 1015.87€

e Componente produtiva (coordenado: vestido+camisola)

Modelagem -- 2 horas

Corte 0,5 horas

Confec¢ao 16,3 horas
Total 18,8 horas

Valor da componente produtiva: 18,8 horas x 8,99€ = 169,01€

e Materiais (coordenado)

Ganga 42,35€
Cordoes 7,20€
Malha 4,35€
Elastico 1,00€
Linhas 2,00€
Folhas de modelagem 2,00€
Total 58,90€

Valor final do projeto: 1015.87€ + 169,01€ + 58,90€ = 1243,78€
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e Calculo do prego de venda — Vestido

Materiais 50,55€

Mao de obra (13h x 8,99€) 116,87€
Preco de custo 167.,42€
Prego de venda + margem (70€) 237,42€

e (élculo do prego de venda — Camisola

Materiais 6,35€

Mao de obra (3,30h x 8,99€) 29,67€
Preco de custo 36,02€
Preco de venda + margem (30€) 66,02€

Margem combinada: 70€ (vestido) + 30€ (camisola) = 100€/conjunto
Ponto critico: 1243,78€ + 100€ = 12,43 (12 conjuntos)

Para ter lucro € preciso vender mais de 12 coordenados completos.

7 Conclusao

Este projeto foi o resultado de um grande empenho, dedicacao e, sobretudo, de muito
coracao. Mais do que um trabalho académico, a colecao Co-create tornou-se um projeto
pessoal, nascido de uma frase simples de um sobrinho e que se transformou numa
investigacao profunda sobre o desenvolvimento infantil, a interatividade e o poder que a
roupa pode ter na vida de uma crianga.

Foi um grande desafio desenvolver uma cole¢dao que conjugasse, em simultaneo,
fundamentacgao tedrica solida, viabilidade técnica e um conceito verdadeiramente
diferenciador. A interatividade no vestuario infantil € uma area pouco explorada no
mercado nacional, o que por um lado tornou a pesquisa mais dificil (pois, havia poucas
referéncias diretas a seguir), mas por outro tornou este projeto ainda mais relevante e
pertinente.

Adquiri um grande conhecimento ao longo deste processo, nomeadamente a nivel de
téxteis, desde as propriedades do algoddo e da ganga até as particularidades do PVC e da
sua manipulacdo para fins interativos. Aprendi também muito sobre mecanismos de
transformag¢do e modularidade, e sobre como pequenos detalhes (como um botdo de
pressdo ou um simples cordao) podem transformar por completo a experiéncia de uma
crianga com uma peca de roupa.
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No meu ponto de vista, considero que o projeto correu bem e que conseguiu responder
a problematica e aos objetivos inicialmente definidos. Em conversa com outras pessoas, ao
longo deste percurso, ao explicar e mostrar o conceito da Kindo e da colecao, senti sempre
um interesse genuino e entusiasmo, o que me deu a confianca de que este projeto tem, de
facto, potencial para continuar a crescer no futuro.

O maior desafio foi, sem duvida, a gestdo do tempo, conciliar este projeto com os
restantes compromissos pessoais € académicos nem sempre foi facil, e por vezes senti que
gostaria de ter tido mais tempo para experimentar e aprofundar ainda mais algumas
solucdes técnicas. Ainda assim, todo o processo de experimentagdo, desde os testes com o
PVC até as experimentagdes com as presilhas e os corddes, foi um momento de
aprendizagem genuina e de grande satisfagao pessoal.

Com este projeto tive a oportunidade de aplicar todos os conhecimentos que adquiri ao
longo da minha licenciatura, e de, acima de tudo, criar algo que tem verdadeiramente
significado para mim. A cole¢do Co-create representa ndo s6 o culminar de um percurso
académico, mas também a materializagdo de uma convicgdo pessoal, a de que a roupa pode

ser, acima de tudo, um motivo de alegria, de aprendizagem e de memorias para criar e
guardar para a vida toda.
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