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Resumo

O presente relatério visa documentar o desenvolvimento do projeto de criacdo de
identidade visual, ilustracdes dos personagens e acontecimentos, paginaciao e
divulgacao do livro “Fim de Uma Linhagem” de Marialice Antunes, que atualmente se
encontra em fase de manuscrito e ainda carece de tais elementos, abrindo espago para
a concepcdo dos mesmos. Temos como objetivo entdo o desenvolvimento dessas
componentes a fim de dar visibilidade a obra e, utilizando de uma metodologia de
pesquisa, estudo de criacbes semelhantes, profissionais da area da ilustracdo em
livros, técnicas de arte digital, estilos e buscas de referéncias visuais, agregar nosso
conhecimento visando melhor auxilio na concep¢do do livro e consequentemente
melhores resultados.

Em suma, com base nos conhecimentos obtidos durante o curso de Design de
Comunicac¢do e Audiovisual, tendo como base fundamental as areas de Ilustragdo e
Design de Personagens, Design Editorial, Produg¢ao Grafica, Design de Comunicacdo e
Design de Identidade Visual, as ilustracdes visam a contextualizacdo visual e
aproximacdo do publico a obra; paginacao, onde é decidido a distribuicdo de texto e
imagem; criacdo de uma identidade visual para o livro e, por fim, a divulgacao da
mesma com auxilio de publicacdes em redes sociais e video promocional.

Palavras chave
[lustragdo, personagens, livro, identidade visual.
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Abstract

This report aims to document the development of the project to create a visual
identity, illustrations of characters and events, pagination and promotion of the book
“Fim de Uma Linhagem” by Marialice Antunes, which is currently in the manuscript
phase and still lacks such elements, opening space for their conception. Our objective
then is to develop these components in order to give visibility to the work and, using a
research methodology, study of similar creations, professionals in the field of
illustration in books, digital art techniques, styles and searches for visual references,
add our knowledge in order to better aid in the design of the book and consequently
better results.

In short, based on the knowledge obtained during the Communication and
Audiovisual Design course, based on the areas of Illustration and Character Design,
Editorial Design, Graphic Production, Communication Design and Visual Identity
Design, the illustrations aim to visual contextualization and approximation of the
public to the work; pagination, where text and image distribution is decided; creation
of a visual identity for the book and, finally, its promotion with the help of
publications on social networks and a promotional video.

Keywords
[llustration, characters, book, visual identity.
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Livro: Fim de Uma Linhagem - llustracdo, paginacao e divulgacao

1. Introducao

1.1 Introduc¢ao do tema

O seguinte projeto enquadra-se no campo de Design de Comunicacdo e
Audiovisual, onde tém como objetivo desenvolver um projeto de ilustragdes,
paginacdo e identidade visual para o livro “Fim de Uma Linhagem” da autora
Marialice Antunes, além de explorar a importancia da ilustragio como meio de
dar vida a personagens, cenarios e simbolos presentes numa obra literaria, bem
como os diferentes estilos e técnicas de desenho para criar uma experiéncia
marcante para o leitor.

[lustracées sdo de fundamental importancia em inimeros contextos, um dos
motivos pelo qual o desenho é tdo difundido em diferentes midias se da pela
praticidade de, por exemplo, exibir informa¢des de formas sucintas como numa
infografia, comunicar uma marca ou produto com inteng¢do e propdsito dirigidas
a um publico especifico.

E perceptivel a forma como as ilustracdes adaptam-se a vérias situagdes,
transformando ideias complexas numa comunicacdo muito mais acessivel a
qualquer classe social ou faixa etaria, como observamos acontecer durante a
pandemia do virus COVID-19, onde foram utilizados guias ilustrados
incentivando a higienizacdo correta das maos e uso de mascaras, por
conseguinte, essas ilustracdes servem, ndo somente para o entretenimento
como também espelham informacdo e definem uma identidade visual marcante
e de facil reconhecimento.

Além de todos os aspectos citados, o papel da ilustracdo em livros, bandas
desenhadas, grafic novels entre outros, sdo cruciais no ambito de contar uma
histéria através de elementos visuais, desde a escolha da paleta de cores
principais até o traco do desenho é essencial para expressar o que a narrativa
escrita deseja transmitir para seus respectivos leitores. “Uma imagem vale mais
que mil palavras” é um dizer conhecido que resume a importancia desses
elementos pictéricos a fim de criar a imersdo e representacdo visual de
personagens, cenarios, acdes e como isso pode afetar positivamente o
entendimento de uma obra, utilizando de técnicas de composicao como a
aproximacao de elementos, hierarquia de informacgdes, espacos de respiracao,
criacdo de padrdes ou ligacOes, juntamente com a teoria das cores, onde, com
diferentes cores e seus significados, transmitimos mensagens através de seu uso
consciente.
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1.2. Contextualizacao

O livro tem o tema de fantasia, a¢do e libertagdo onde uma garota, Eiddan, € a
ultima de sua linhagem, forcando a mesma a lutar contra seu destino fatidico
onde o enredo gira em torno de um conflito entre os guardides, onde leva a
nossa personagem principal, a filha cacula do Guardido do reino de Ignis, a fazer
uma escolha audaciosa para sobreviver e trazer a gléria roubada de sua terra,
mas, para isso, ela terd de quebrar a mais sagrada lei de seu povo; a
predestinagdo. Mas se ela escolher o seu proprio destino, ela acabara
transformando o destino de todos. A escolha da liberdade compensa a
transformacdo da terra perfeita em nome da gloria e da vingancga?

A autora, nascida no interior de Sao Paulo, na
cidade de Boituva, Brasil, gosta de escrever
sobre o mistico, magia, reinos gloriosos e
decadentes, isso se deve ao fato de Marialice
absorver grande influéncia de obras iconicas
como “Senhor dos Anéis’, “Harry Potter” e
“Game of Thrones”. Com sede de novas formas
de expressar seus contos, Marialice ndo sé
escreve desde muito nova, mas também,
sempre teve o habito de ler muito, o que atua

diretamente em sua maneira de contar
histérias que sdo, em sua maioria, escritas com uma linguagem mais rebuscada,
evidenciando a sua preocupa¢do com os minimos detalhes. Nessa histdria,
Marialice Antunes aposta em uma tematica mais voltada para o publico jovem e
adulto, diferente de suas obras anteriores.

Deste modo, a Ilustracdo em livros sera usada para enriquecer a experiéncia
de leitura e transmitir informacées de forma visual a fim de facilitar o
entendimento ou complementar o que esta escrito. Estas representagcdes tornam
conceitos simples ou até mesmo complexos em algo mais acessivel, dando ao
leitor uma experiéncia mais rica e completa.

Sendo assim, tanto as ilustracdes como a identidade visual do livro visam um
aspecto rustico, tracos mais realistas e paleta monocromadtica, visto que, a
fantasia, contrario a algumas opnides, ndo é um tema voltado apenas para
criancas e adolescentes, mas também, pode ser apreciado por adultos. Na
realidade, muitos dos livros de fantasia mais populares sdao escritos para o
publico adulto. Eles podem apresentar temas complexos, delicados, profundos,
como a natureza da realidade e da existéncia, ou explorar questdes sociais e

politicas importantes.
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1.2.1 Motivacao

A causa principal para a realizacdo deste projeto surge do grande interesse
da autora em publicar sua obra, também se deve ao fato da mesma nao possuir
nenhuma forma de identidade visual, assim como os livros ndo possuirem uma
arte caracteristica, tornando-se muito dificill de a identificar, isso traz
possibilidades para desenvolver um projeto de ilustracdo e design grafico.

Em suma, o projeto sera desafiador pela quantidade de desenhos e
processos ilustrativos e de pesquisa a qual deverdo ser seguidos para alcancar
uma qualidade apropriada para um livro de fantasia detalhado como a "Fim de
Uma Linhagem”.

1.3 Metodologia - Esquema

Considerando a etapa de planejamento inicial do projeto, observamos que,
para alcangarmos os resultados desejados nos processos de desenvolvimento
de todas as fases, estabelecemos uma metodologia que adapta-se melhor ao
tema, onde cada uma das etapas é fundamental para a realiza¢do do produto
final.

Tomando como partida as ideias e expectativas da autora, é feita uma
pesquisa por informacgdes e referéncias que serviram de apoio tanto no
momento de estudo quanto no de execugdo, assim é iniciada a etapa de
interpretacdo dos elementos que estardo presentes nas ilustragdes, como
personagens, simbolos, contextualizacdo de cendrios, entre outros.

Partindo deste arcabouco de ideias e referéncias, iniciam-se os primeiros
esbocos e testes, evoluindo para a finalizacdo das ilustragdes e distribuicdo das
mesmas na etapa de paginacdo. A seguir, utilizando da estética obtida nas etapas
anteriores, é desenvolvida a identidade visual, a qual abre espaco para os
elementos audiovisuais e mockups, que serdo usados na divulgacdo do produto
final.

Por fim, é de imensa importancia fazer corre¢cdes a medida que avancamos
no projeto conforme necessario e levando em consideracdo o auxilio de nosso
orientador e juri.
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Figura 1 - Esquema de metodologia
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1.4 Cronograma e organiza¢ao do projeto

Tabela 1 - Calendarizacéo do projeto
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1.5 Objetivos
1.5.1 Objetivos gerais

Pretende-se transformar as descricdes textuais em representacdes visuais do
universo que a histéria se passa, visando aproximar o publico de jovens e
adultos com a obra, garantindo assim, que os leitores se sintam imersos na
trama.

e Desenvolvimento da identidade visual da obra;
e Desenvolvimento da paginac¢do da obra.

1.5.2 Objetivos especificos

Além de ilustracoes dos personagens, simbolos e acontecimentos, a historia é
recheada de contetido como reliquias, culturas e tradigdes ficticias, o que abre
espaco para mockups de outros produtos, como canecas, t-shirts, posters, entre
outros. Em consequéncia, o trabalho visa impulsionar a divulga¢do do livro e
aumentar a venda de possiveis produtos vinculados a obra.

e llustracdo de personagens destacando suas personalidades;

e Contextualizacao de cenarios;

e Ilustragdes da capa e contracapa;

e Boa distribuicdo de texto e imagem visando melhor compreensao e
aproveitamento da leitura;

e Suporte fisico;

e Divulgacdo da obra e autora em redes sociais;

e Video promocional apresentando personagens e uma pequena sinopse;

e Mockups;
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2. Enquadramento Teoérico e fundamentacgao

2.1 Nota introdutoria

No presente segmento, entraremos a fundo no tema, dividindo em etapas os
estudos que nos ajudardo a fundamentar os tépicos e abranger nossos
conhecimentos a fim de trazer qualidade e efetividade a nossa proposta.
Teremos o estudo de areas do design de forma especifica e como elas poderao
nos ser Uteis, bem como a forma de utilizad-las em cada ramificagao.

Iremos resumir as origens da ilustragdo como um todo, sua origem nos
livros e sua finalidade. As técnicas usadas, formas de uso em diferentes midias e
tipos de desenho, estudaremos a composi¢dao na criacdo de imagens, visando
melhorar seu aspecto e funcionalidade, investigaremos a criacdo de
personagens e como transmitir suas personalidades e historias através de seu
design.

Estabeleceremos também nossas referéncias, profissionais na area e suas
obras que servirdo de objeto de estudo e andlise na criacdo das diferentes
componentes, além de justificar o motivo de utilizad-las em vez de outras.
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2.2 Enquadramento histérico

2.2.1 Breve histoéria da llustracao

A histoéria da ilustracdo comeca com as pinturas rupestres a milhdes de anos
atras no periodo paleolitico, o0 que demonstra a natureza do ser humano de
registrar e representar lembrancas, acontecimentos ou contar uma histéria
através da imagem, sendo uma das formas de sabermos como a raca humana
vivia nos tempos antigos.

Essas artes serviam como maneira de contar o cotidiano e histdrias
apresentam uma variedade de animais, armas utilizadas para a caga e registro
de informacdes e acontecimentos, um exemplo € a pintura de dois rinocerontes
em um enfrentamento (com aproximadamente 30,000 anos) encontrada na
caverna de Chauvet, localizada ao sul da Francga. “These are special, often
spectacular places that reflect ancient experience, identity, history, spirituality
and relationships to land.” Griffith University (s.d.).

Figura 2 - Rinocerontes de Chauvet em combate (Fonte: Google Imagens)
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O avanc¢o dessas imagens milénios depois, no Egito antigo, deu origem as
primeiras formas de escrita, utilizando desses elementos pictdricos para o
desenvolvimento de uma narrativa. Um dos primeiros registros na histéria de
ilustracoes e texto em uma mesma obra foi “O Livro dos Mortos”, um manuscrito
que conta sobre o rito de passagem dos mortos a caminho do pds-vida.

Figura 3 - “Livros dos Mortos” (Fonte: Britannica)

2.2.2 Arte em livros

Na idade média, nasce o termo ilustrador, o profissional que, juntamente com
0s monges copistas, atuava na arte das iluminuras, manuscritos onde o texto é
acompanhado por ilustracées dos temas citados, as pinturas decorativas ndo se
limitavam apenas os desenhos mas destacam-se principalmente por serem
usadas em capitulares, onde animais, criaturas, figuras humanas e vegetacdes
eram desenhados em conjunto com a letra em uma mesma composicdo e até
mesmo unidas em um elemento sé.

Essa arte foi, ndo somente usada para decorar as paginas, mas uma forma
de facilitar a interpretagdo do que era retratado, e também a distribuicdo desses
elementos em contraste com as manchas de texto.
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Figura 5 - Pagina do Missal de Jean
Rolin, século XIV (Fonte: Ensinar
Historia)
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Figura 6 - Letra capitular “B” (Fonte: Ensinar Historia)
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Figura 7 - Pliny’s Natural History
(Fonte: British Library)
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Avangando para o final do século XIX e comec¢o do século XX, nos situamos
no periodo conhecido por “Era de Ouro da Ilustracdo”, uma época a qual o
trabalho de ilustragdo e ilustragcdes em livros cresceu e desenvolveu-se muito,
principalmente nos Estados Unidos, Reino Unido e outros paises da Europa. O
movimento estético Art and Crafts e Art Nouveau, que enfatizou o uso elaborado
de motifs decorativos e formas que expressam mais a naturalidade, tiveram uma
influéncia significativa nessa era de ilustracgoes.

Alguns dos mais importantes ilustradores desta época inovaram ndo sé a
maneira de contar histérias por imagens, mas também marcaram uma era. Um
exemplo é Howard Pyle, de acordo com o artigo da pagina Britannica (2023)
“Many of Pyle’s children’s stories, illustrated by the author with vividness and
historical accuracy, have become classics—most notably The Merry Adventures
of Robin Hood (1883); Otto of the Silver Hand (1888); Jack Ballister’s Fortunes
(1895); and his own folktales, Pepper & Salt (1886), The Wonder Clock (1888),
and The Garden Behind the Moon (1895).”

¢ Robin thooteth-his Laft- Shaft: 7

TR 2 Ay

=

Figura 8 - Drawing by Howard Pyle for The Merry
Adventures of Robin Hood, 1883 (Fonte:
Britannica)
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Outro artista de renome que atuou nessa época de ouro é Henry Justice
Ford, conhecido por sua contribuicdo na ilustracdo de livros de conto de fadas e
cenarios magicos com elementos fantasticos. Apds a publicagdo do livro Fairy
Books de Andrew Lang, seguidas de inimeras ilustra¢des de Ford, a qual ganhou
notoriedade entre uma geracdo de jovens e crian¢as no mundo todo.

Figura 9 - H.J. Ford Illustration in The Violet
Fairy Book by Andrew Lang (Fonte: Pook Press)
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Kate Greenaway teve grande destaque nesta mesma época, ilustrando obras
como Mother Goose originalmente publicado no ano de 1881, The Language of
Flowers em 1884 e Marigold Garden: Pictures and Rhymes em 1885. Seus
trabalhos, voltados para o publico infantil, apresentavam linhas e tracejados
delicados, cores pastéis e o bom aproveitamento do tom palido do papel,
trazendo leveza e sofisticacdo em cada uma de suas ilustragdes.

Figura 10 - Marigold Garden, Kate Greenaway, 1885 (Fonte:
Pook Press)
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John Tenniel, ilustrador inglés famoso por suas ilustracdes nos livros de Alice
no Pais das Maravilhas teve papel fundamental na divulgacdo dos livros de
contos infantis e fantasiosos. Seu estilo Uinico misturava elementos do fantastico
em um traco realista, onde Alice, com sua graciosidade, se destacava das
criaturas que traziam desconfianca por conta de sua aparéncia bizarra. Sua
técnica de sombreamento, com tragos cruzados e boa utilizacdo da separacao de
planos, traziam uma composicao contrastante, onde o fundo geralmente era
sombrio e denso, e os personagens claros e iluminados, mais préximos do leitor.

T WOOL AXD WATER.

“To buy!" Alice ecclioed in a tone that was
half astonished and  Thalf fr:iglat,cnec]—t‘ur the
oars, and the boat, and the river, had vanished

Figura 11 - Through the Looking-Glass, and
What Alice Found There, 1871 (Fonte: Pook
Press)
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Charles Robinson, com sua maestria no uso de teoria das cores, produziu
obras que tinham como fonte de inspiracdo principal o movimento artistico
Pré-Rafaelitas e Art Nouveau, atuou em obras como Lullaby Land de Eugene
Field (1897), Child Voices de W. E. Cule (1899), Sintram and His Companions de
Friedrich de la Motte Fouqué (1900), Alice’s Adventures in Wonderland de Lewis
Carroll (1907), os contos de fada dos Irmdos Grimm (1910), The Secret Garden
de Frances Hodgson Burnett (1911), e The Happy Prince de Oscar Wilde (1913).

Figura 12 - The Big Book of Fairy Tales, 1911 (Fonte: Pook Press)
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2.3 Fundamentacao de llustracao

2.3.1 Introducéao

Desenhar é uma forma de arte que envolve a criacdo de imagens, conceitos,
sentimentos, objetos, natureza e até mesmo ideias abstratas, onde o foco esta
principalmente no uso de linhas para capturar a esséncia do conteudo a ser
imaginado ou observado. De acordo com o autor de Drawing: History and
Technique and others, “drawing is in effect the basis of all visual arts.” Heribert R.
Hutter (1968). Ele também afirma que desenhar oferece os mais amplos
alcances para a expressao artistica, como formas anatémicas, profundidade, até
mesmo a representacdo de movimento podem ser traduzidas para um desenho.

Tendo em vista as inumeras possibilidades de criacdo usando o desenho,
vale ressaltar e enfatizar as diferentes técnicas que serdo mais usadas durante a
execucdo do projeto, como a representagdo da forma, volume, profundidade, luz
e sombra e outros detalhes que servem para destacar o objeto em causa.

2.3.2 Fundamentos e técnicas da ilustracdo e desenho

Formas e construcao de figuras

De acordo com o ilustrador, autor e instrutor de arte Andrew Loomis em seu
livro Creative Illustration (1947): “No matter what subject the artist uses or what
medium he works in, there is but one solid basis of approach to a realistic
interpretation of life - to the representation of the natural appearance of existing
forms’, onde as formas geométricas como esferas, cilindros, cubos e outros,
quando bem utilizadas, servem de base para a criacdo de objetos, figuras
humanas e demais de maneira convincente em um espago.

Figura 13 - Exemplos de formas em perspectiva (Fonte: Livro Figure Drawing For All It's
Worth)
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Figura 15 - Exemplo de formas na construcao de figuras
(Fonte: The Vilppu Drawing Manual)
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Valores e Sombreamento

Valor compreende a relatividade entre tons mais escuros a tons mais claros,
o que pode transformar um desenho com contorno bidimensional em uma
forma com uma ilusdo tridimensional.

BASIC INTENSITIES OF LICHT VERSUS SHADOW

FIRST INTENNITY JECOND INTEMNSITY THIRD INTENST
LIGHT (va}THADOW LIGHT THADOW LIGHT THADM

1
w

L]

4 |
B |
1
TTONE JEPARATION-CT. VI SH 2TONE J JEPARATION FTONES TEPARATI
DIFFUSED LIGHT HATY UL IGHT EULL JUNLIGHTY

FOURTH INTENSITY FIFTH INTENSITY LIMIT OF INTEM ST

4 TONES FEDARATION 5 TONES SEPARATION FULL FJEPARATION
TG ARTRIC AL LTHT POTLIGHT 1M D PRASTICALLY BLACK M

42

Figura 16 - Intensidades basicas de luz e sombra
(Fonte: Creative Illustration)

Figura 17 - Intensidades basicas de luz e sombra
(Fonte: The Vilppu Drawing Manual)
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L. A. HIGHLIGHT : NoON "

£ B. HALFTONE = TWIiLIGHT | BFHAST LIGHT
B c. SHADOW = "NIGHT"

% D. REFLECT = MOONLIGHT®

W E.CAST SHADOW -ECLIPSE "

Figura 18 - Exemplo de luz e sombra aplicado em figuras (Fonte: Figure
Drawing For All It's Worth)

A linha representando uma forma, sem indicacdo de perspectiva ou
influéncia de luz e sombra é apenas um contorno, a adicdo de sombras serve
entdo, ndo s6 para delimitar a fonte de luz, sombra e rebatimento da luz em
outras superficies, mas também para convencer visualmente o volume dessa
forma especifica. Pois, com essa varia¢do de luz e sombra e a distribuicdo desses
valores, o desenho passa a nao necessitar de contorno, com a ilusdo de volume
ja transmitida a partir dessa técnica.

Figura 19 - Exemplo de ilustracao
sem contornos (Fonte: Figure
Drawing For All It's Worth)
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Uma das técnicas de sombreamento que consegue transmitir essa ideia de
volume no objeto é a hachura, na qual as linhas, quanto mais préximas ou mais
afastadas, determinam os diferentes tons da sombra, linhas essas que podem
acompanhar a forma indicando suas faces. As faces nada mais sdo do que os
planos visiveis de um objeto ou figura e, nesse caso, as faces voltadas para
dire¢des contrarias a luz sdo atingidas com cada vez menos luz ao ponto de ndo
receberem iluminagdo alguma, onde se encontra a sombra total.

SUNDAY AFTERNOON
39

Figura 20 - Exemplo de hachura (Fonte: Creative Illustration)
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“SCRATCH BOARD”

DRAW HALFTONES WITH PEN. PAINT

1M FOLLD SHADOWS, (mall SRUW)

O Ay oM slw:(m-vr,u') BOARD 1f & THRL LI MO
ADVEMNTURE.IT I 4 COATAD BOLARD OFFERING MUSH

VARIETY OF TREATHENT, BSPRRIFBHT WITH IT!

JEMATEH 1M LINES H SHADOW.S

WITH FHARP FOINT. (PEN XHIFE)

s
i

Figura 21 - Exemplo de hachura (Fonte: Creative
Illustration)

Outra técnica utilizada para a separacdo de elementos através de tons é o

preenchimento em cor sélida, que consegue moldar o objeto de destaque ou ser
a silhueta do objeto de destaque dependendo do contexto.

Essa técnica de ilustracdo pode ser aplicada de acordo com as intengdes
especificas do artista, ou seja, para servir o propdsito da ilustragdo. Além disso,

o preenchimento é frequentemente usado em conjunto com outras técnicas,
como as citadas anteriormente, para trazer dinamismo a obra.
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SIMPLE LINE COMBINES EFFECTIVELY WITH SOLID BLACKS

FE

Figura 22 - Exemplo de preenchimento de
cor solida (Fonte: Creative Illustration)

Figura 23 - Exemplo de silhueta
por Mike Mignola (Fonte: Google
Imagens)
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Perspectiva e profundidade

Perspectiva, de forma simplificada, refere-se a maneira com que o objeto é
percebido, definindo onde os olhos do observador estio em relagdo a cena,
criando o senso de espa¢o através da consciéncia de altura, profundidade e
largura, possibilitando o conceito de tridimensionalidade e a distorcao de
objetos em um espacgo crivel. Para Ernest R. Norling, em seu livro Perspective
Made Easy, (1939) “Perspective is used not only to make the object appear to have
dimensions but also to cause it to appear close up or in the distance or to suggest a
feeling of space.”

O basico da perspectiva no desenho é dividida em trés caracteristicas, um,
dois e trés pontos de fuga, ou seja, onde as linhas se convergem na linha do
horizonte a fim de representar profundidade. Onde, no primeiro, um unico
ponto de fuga é usado para indicar profundidade, enquanto as demais
dimensdes sdo representadas por linhas paralelas; no segundo, dois pontos de
fuga sao utilizados sendo duas dimensdes distorcidas pela perspectiva
(profundidade e largura); e quando sao trés pontos de fuga, todos as dimensoes
(profundidade, largura e altura) sao distorcidas.

“THE EYE-LEVEL IS LEVEL WITH THE EYE”

Figura 24 - Nivel do olho (Fonte: Perspective Made Easy)
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Figura 25 - Perspectiva com um ponto de fuga
(Fonte: Perspective Made Easy)

Figura 26 - Perspectiva com dois pontos de fuga
(Fonte: Perspective Made Easy)

Figura 27 - Perspectiva com trés pontos de fuga
(Fonte: Perspective Made Easy)
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Composicao

Na ilustracdo, a composicdo refere-se ao arranjo de componentes visuais em
uma producdo artistica, a qual seja balanceada, esteticamente atraente aos olhos
e, no geral, uma imagem cativante. Dentro desse conceito, deve ser levado em
consideracdo a escala dos elementos, posicionamento, hierarquia de
informacgdes e equilibrio. Para Andrew Loomis, “Your sense of arrangement is the
first real indication of your creativeness”.

A distribuicdo visual de elementos refere-se ao balanceamento, a qual uma
ilustracdo ndo deve ter um lado mais “pesado” ou mais “leve” que o outro,
ambos precisam estar em harmonia, seja por detalhes ou por contraste de
cores. Porém para ser balanceada, ndo necessariamente precisa ser simétrica, os
arranjos mais equilibrados estdo em desenhos assimétricos, o que define isso
sdo as formas, tamanhos, areas de respiracdo e a maneira de como estes estao
posicionados.

RULE
THE HEAVIER THE MATS
OR WEIGHT, THE NEARFR
T JHOULD BE PLACED
T THE MIDDIE 1IN
OF YOUR PICTURE.

I
i

T

THE HEAVY WEIGHT
Can BE NEAREST

CFETHE MALL OMNE
NHEAREST

FLACE EACH WELGHT
JO THAT TraPFEARS
TO BE In BALANMCE"

] .
1

EGUAL WEIOHY
FHOULD APPEAR
ro BE EQUAL”

Figura 28 - Exemplo de peso em composicao (Fonte: Creative lllustration)
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i

Figura 29 - Exemplo de composicao com
movimento (Fonte: Creative Illustration)

Figura 30 - Exemplo de composicao com
formas geométricas (Fonte: Creative
Illustration)
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2.3.3 Teoria das cores

O estudo da teoria das cores foca principalmente em como as cores se
relacionam umas com as outras, seus significados e como elas podem ser
combinadas a fim de transmitir uma mensagem, por exemplo, azul pode
significar tristeza, enquanto amarelo representa alegria, além disso, elas tém a
capacidade de destacar elementos através do contraste de matizes, nivel de
saturacdo e nivel de iluminagdo. Dentro desse conceito, existem trés
combinagdes que sdo usadas com maior frequéncia na criagdo de ilustracdes e
outros elementos graficos: as combinag¢des de cores monocromaticas, analogas
e complementares.

Combinacdo monocromatica

Essa forma de combinacdo, como descrito em seu nome, é usada somente
uma cor, alterando somente sua saturagdo e iluminacao.

Combinacao:

Monocromatica

Figura 31 - Exemplo de combinacdo monocromatica (Fonte:
edu.gcfglobal.org)
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Combinacao analoga

Na combinacdo de cores analogas sdao usadas cores que estao proximas uma
das outras na roda cromatica, criando uma transi¢cdo simples entre as matizes.

\ Combinacao:

“  Aniloga

Figura 32 - Exemplo de combinacao analoga (Fonte: edu.gcfglobal.org)

Combina¢do complementar

Na combinacdo de cores complementares sdo usadas matrizes opostas na
roda cromatica, criando um contraste maior.

Combinacéo:

Complementares

e
s

Figura 33 - Exemplo de combinacdo complementar (Fonte:
edu.gfcglobal.org)
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Teoria das cores em personagens

As cores também tem o poder de transmitir caracteristicas quando aplicadas
em personagens ou até mesmo na iluminacdo de um ambiente onde o
personagem se encontra, onde as cores quentes sdo comumente associadas a
herdis ou personagens carismaticos, ja as cores frias, por outro lado, costumam
remeter a vildes, individuos misteriosos e com ideias e personalidade oposta ao
protagonista.

Figura 34 - Exemplo de personagens do filme Hércules, Disney (Fonte: Google imagens)

A técnica de usar cores quentes e frias para mostrar contraste entre
elementos também ¢é aplicada em cenas de filmes e animagdes para transmitir a
ideia de mistério ou transicdo de um atmosfera para outra, como a mudanca de
um momento feliz e calmo para um mais agitado e denso. O filme “Coraline e a
Porta Secreta” de 2009, os momentos onde a protagonista se encontra em seu
mundo real, a paleta de tons terrosos remete-nos a algo mais calmo e pacato e,
ao adentrar em um mundo misterioso de fantasia, uma paleta com tons
vibrantes altera o sentimento mondétono e casual para uma atmosfera
inquietante e traz o medo do desconhecido, com o uso do roxo, cor utilizada
para representacdo do mistico, junto a outros tons frios.
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Dopely.top

Figura 35 - “Coraline e a Porta Secreta” (Fonte: Google imagens)

Dopely.top
Figura 36 - “Coraline e a Porta Secreta” (Fonte: Google imagens)
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Por mais recorrente e eficiente que essa técnica seja, quebrar as regras e
experimentar algo diferente abre um leque de possibilidades na narrativa de
uma histéria, como inverter os valores e brincar com o senso comum para
confundir o espectador, despertando interesse e curiosidade acerca do enredo e

desenvolvimento das personagens. Um herdéi recluso, misterioso, com
combinac¢des de cores monocromaticas e atmosfera densa ao lado de um vildo
carismatico, belo e com cores vivas e claras traz ao espectador ou leitor o
questionamento e, eventualmente, maior imersao na obra, como é exemplo
Berserk, manga de Kentaro Miura, onde Guts, o “heréi”, possui um visual
facilmente confundivel com o de um vildo; e Griffith, o vildo, ttm um aspecto
angelical e delicado que convence o publico durante o inicio da trama.

Figura 37 - Imagem promociolnal da trilogia de filmes “Berserk - Era de Ouro”. Griffith a
esquerda e Guts a direita (Fonte: Google imagens)

Utilizacdo das cores em capas de livro

As cores possuem um papel extremamente importante no design, pois, com
sua boa utilizacdo, podemos ndo sé transmitir uma mensagem ou sentimento
como comentado anteriormente, mas chamar a atencdo de um possivel
consumidor quando divulgamos um produto e temos que levar em consideracdo
produtos concorrentes e suas estratégias. Nas capas de livros de fantasia, por
exemplo, encontramos em grande quantidade o uso de ilustragdes complexas,
tipografias bem trabalhadas e, nos casos de histérias que giram em torno de
mistério ou terror, o uso excessivo de sombras.
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LK. ROWLING

Figura 38 - Capas ilustradas da colecao de livros “Harry Potter” pela editora Bloomsbury
(Fonte: Google imagens)

Essas capas funcionam, sio bem executadas em termos técnicos de
ilustracdo e design e expressam bem os acontecimentos do livro, porém,
comparados e expostos ao lado de outros livros com temas e aspectos
semelhantes, podem ndo se destacar tanto quanto as edigdes mais minimalistas,
que apelam para a simplicidade e se fazem contrastar e chamar mais atencao
dentre os demais. Levando em consideracdo a disputa por atencdo que esse
mercado apresenta, geralmente, os livros que se destacam sdo os com design
mais simples e eficientes, cores mais fortes, saturadas, claras ou até mesmo
fluorescentes e aspecto minimalista, que tem ganhado popularidade
principalmente na ultima década.
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J.KE. ROWLING - J K. ROWLING

HARRY POTTER HARRY POTTER

1K 1N

HARRY POTTER HARRY POTTER HARRY POTTER

Figura 39 - Conceitos de capas alternativas para a série de livros “Harry Potter” feitas por
Olly Moss (Fonte: Google imagens)

De acordo com a plataforma de leitura Millo, o uso de espacos negativos e
minimalistas é importante e deve ser usado pois “seu trabalho se torna mais
direto e claro”, destacando-se de concorrentes que visam a complexidade
excessiva.

2.3.4 llustracao digital

A arte digital surgiu com o intuito de tornar mais facil a criacdo de
ilustracoes e outros elementos graficos, além de automatizar determinadas
etapas do processo criativo. E importante destacar que a arte digital ndo busca
substituir a arte tradicional, mas sim se inspirar e utilizar a mesma como
referéncia em diversos processos, técnicas e etapas presentes na arte
tradicional. Isso pode ser observado nas ferramentas disponiveis que imitam a
textura e comportamento de materiais tradicionais, como lapis, carvao, caneta,
pincel, tinta 6leo, aquarela, entre outros.
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BELISH D

BRUSH E

BRUSH F

Figura 40 - Exemplo de textura em arte digital de Daarken (Fonte:
Masters Collection: Volume 1 - Digital Painting Techniques)

Também vale ressaltar que a arte digital da liberdade aos ilustradores de
experimentar e testar variacdes e diferentes solu¢bes em um mesmo trabalho,
sem o gasto de materiais e outros contrapontos. Com isso, é possivel produzir
inimeros trabalhos de arte sem as limitacdes de, por exemplo, esgotamento de
materiais essenciais ou o alto custo de equipamentos de qualidade, o que é
necessario numa ilustracao tradicional, o que faz a criagdo de ilustracdes terem
um melhor custo-beneficio e economia de tempo.

2.4 Criacao de personagens

Na criacdo de personagens é onde temos a maior liberdade em expressar
detalhes sobre a historia, passado, contexto, personalidade e o tema de um
personagem, através de sua forma, aparéncia, detalhes, vestimenta, itens e
esteredtipos que foram criados a fim de transmitir caracteristicas a essas
figuras, como formas mais arredondadas para personagens mais carismaticos e
delicados e formas mais pontiagudas, com linhas mais retas e transi¢cdes
abruptas para personagens sérios, misteriosos ou vilanescos. Esse conceito é
usado, ndo somente na forma geral, mas no formato do rosto, elementos da face,
roupas e outros detalhes.
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Figura 41 - Exemplo de personagem da animacao
Hercules: redondo (esquerda) e personagem
pontudo (direita). (Fonte: Google imagens)

Psicologia das formas

Esse estudo refere-se a como variadas formas podem afetar nos sentidos e
sentimentos das pessoas, como também podem influenciar no comportamento e
na percep¢ao. Formas podem gerar emocdes especificas que estdo estabelecidas
desde cedo na cultura e experiéncias pessoais, ou seja, tudo isso afeta o nosso
subconsciente as vezes sem que percebamos. As formas mais usadas para
design de varias areas, podem ser listadas:

e C(irculos: estido relacionados com carisma, inocéncia, harmonia;
e (Quadrados: sdo mais associados a forga, estabilidade;
e Retidngulos: sdo relacionados com conflito, energia, movimento;

Figura 42 - Exemplo de rostos com diferentes formas geométricas de Tb
Choi (Fonte: Design Your Own Anime and Manga Characters)
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Figura 43 - Exemplo de corpos com diferentes formas geométricas de
Tb Choi (Fonte: Design Your Own Anime and Manga Characters)

Nem sempre as formas geométricas indicam a real personalidade ou
caracteristicas do personagem, por exemplo, invertendo os estereétipos a fim de
trazer dinamismo na narrativa, onde o vilao apresenta uma aparéncia mais
confiavel do que o heroi.

2.5 Areas do design grafico e sua importancia

2.5.1 Identidade visual

Para que haja divulgacdo de um produto que possa ser promovido em
diversos meios de comunicagdo, é preciso que exista uma identidade visual bem
estabelecida. Identidade visual trata-se da forma com que a marca se apresenta,
e para transmitir da melhor maneira do que a marca se trata é necessario
estabelecer suas caracteristicas principais, sendo a paleta de cores, logotipo,
logomarca, fonte e tipografia, composicdo, entre outros aspectos, o objetivo é
destacar-se entre uma infinidade de outras marcas e produtos existentes no
mercado e ser facilmente reconhecida.

Um dos aspectos mais importantes da identidade visual é a consisténcia,
quando os elementos graficos criam uma familiaridade ao serem utilizados
repetidamente em diferentes conceitos, como manter consistente as
componentes antes mencionadas. O consumidor tem mais facilidade de se
lembrar e relacionar o visual com a marca, o que torna simples a assimilacao de
uma determinada paleta de cores ou fonte tipica a uma marca.
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Jal

Figura 44 - Transicao da atual identidade visual do Google (Fonte: Google imagens)

0O mesmo conceito é utilizado em outras midias, como em um estilo de
ilustracdo, onde o uso de um material, cores das linhas ou a forma de
representar um objeto ou personagem se mantém durante toda obra e, por
consequéncia, nos demais produtos relacionados a mesma. “Didrio de um
Banana”, por exemplo, utiliza o0 mesmo estilo grafico de personagem cartunesco
junto ao uso de uma fonte tipografica que simula a escrita do personagem em
uma folha de papel em todos volumes da obra, estilo esse que foi mantido na
série de filmes e na animagao 3D.

DIARIO

fdefom

A VERDADE RUA

DIARIO
4 e o e «mBanama
| d Ry . " ane O LIVRO DO FILME
RORES

5t

=

Fonte: Google imagens)
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Figura 46 - Cena do filme “Diario de um Banana” de 2010 (Fonte:
Google imagens)

Figura 47 - Cena do filme de animacao 3D “Diario de um Banana”
de 2021 (Fonte: Google imagens)

2.5.2 Divulgacao e Mockups

A partir de uma identidade visual definida, desde as cores, tipografia,
elementos graficos principais, estilo e composicao, temos a possibilidade de
divulgar o produto em redes sociais e outros meios de comunicagdo, visando
chamar a atencdo do publico alvo e, por meio deste, alcancar um maior nimero
de possiveis consumidores.

Um dos meios mais conhecidos como forma de apresentar possiveis
produtos é a criagdo de mockups, um impulsionador no que diz respeito a
divulgacdo, permitindo que os produtos sejam apresentados de maneira
objetiva e, sem os custos de uma maquete fisica, como se espera o resultado do
produto final, posteriormente podendo ser usado no marketing em forma de
folhetos, panfletos, itens variados, aumentando o interesse geral do publico.
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Além disso, com a divulgacdo por mockups, é possivel fazer uma andlise de
como o publico-alvo reage aos produtos, o que oferece uma nocao clara do que
produzir, corrigir ou onde inovar.

Figura 48 - Exemplo de mockups em varios objetos (Fonte: Google

imagens)

2.5.3 Design editorial, paginacdo e impressao

O Design editorial tem como principal fun¢do o arranjo dos elementos
graficos e a manchas de texto, de forma que a legibilidade e compreensao do
que é apresentado seja dinamica e de melhor absorc¢ao de informacdo. Toda a
composicao do design, seja a de um livro, revista, panfletos e outros, devem
respeitar espacos de respiracdo e hierarquia de informacdes para que a leitura
ndo fique cansativa ou visualmente poluida. A compreensdo é crucial para o
consumidor confiar no produto ou marca.

£ PN

Figura 49 - Exemplo de design editorial da revista Santa
Fashion (Fonte: Google imagens)
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A paginacdo é um processo crucial nesse contexto, e tém como objetivo
distribuir tanto texto como imagem de forma harmoniosa e balanceada, para
tornar a leitura mais agradavel para o leitor. Esse é um dos primeiros passos
para, posteriormente, a impressao, onde a escolha do papel, tipo de impressao,
recortes e cores sdo levadas em consideracdo para que o livro ou revista, junto
as configuracdes e grelha do documento, estejam corretos e prontos para a
finalizacao.

A arte de paginar, de dispor a matéria e as ilustracbes em uma pdgina de livro,
revista, jornal.” Dicio - Dicionario Online de Portugués.

2.5.4 Grafismo audiovisual

Como ja presente no nome, qualquer forma de grafismo a qual é seguido de
musica, sons ambientes e video com objetivo de produzir um contetido é
grafismo audiovisual. E uma area de estudos que tem como designio elaborar
um produto visual que acompanhe a tematica de uma identidade, como filmes e
animacgoes.

Em suma, pode-se referir ao grafismo audiovisual o design de imagens e
texto que se movimentam em prol do dinamismo e apresentagdo de informacdes
simples. Isso pode ser observado em textos de créditos, titulos, introducdes,
cabecalhos de filmes, comerciais, informa¢des sobre um entrevistado, entre
outros.

Um exemplo do uso de grafismo audiovisual a fim de promover um produto,
sdo os “Book Trailers”, trailers onde é apresentada uma pequena sinopse com
frases impactantes junto com elementos graficos encontrados no livro
despertando interesse e curiosidade.
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THEN SHE WAS GONE

Figura 50 - Exemplo de book trailer (Fonte:
https://www.youtube.com/watch?v=jcer9bU3S7M)

WATCHING

BOUE

Figura 51 - Exemplo de book trailer (Fonte:
https://www.youtube.com/watch?v=jcer9bU3S7M)
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3. Estudos de caso

Nos estudos de caso separamos diferentes inspiracdes que serviram de base
para uma analise mais aprofundada nos aspectos que iremos trabalhar no
projeto, além das pesquisas feitas anteriormente. Dividimos cada componente a
fim de diversificar nossa fonte e experimentar com a mistura de estilos e
solucdes de diferentes artistas, analisando os pontos fortes de cada uma das
inspiragdes para que possamos aplicar esses conhecimentos nas ilustragdes,
paginacdo, identidade visual entre outros aspectos fundamentais para
alcancarmos melhores resultados.

3.1 A narrativa, estilo e composicao de Gustave Doré

Gustave Doré, pintor e desenhista nascido em 1832 na cidade de Paris,
tornou-se o mais bem sucedido e renomado ilustrador de livros do século XIX.
Sua técnica usava do processo de xilogravura de uma maneira especial, onde o
esboco inicial era esbogados e entalhado em madeira para posteriormente
serem concluidos em papel, seu primeiro trabalho de xilogravuras foi publicado
em 1846, quando o artista tinha apenas 14 anos de idade, chamado de “Les
travaux d’Hercule” ("Os trabalhos de Hércules”).

Com 25 anos, fez ilustragdbes para o livro “O Inferno de Dante’,
posteriormente ele faz ilustragdes para inumeras obras literarias icOnicas como:
O Corvo (Edgar Allan Poe, 1845), A Biblia, Chapeuzinho Vermelho, Cinderela, Gato
de Botas, Barba-azul, Dom Quixote de la Mancha (Miguel de Cervantes, 1863),
entre outros contos famosos.

Doré possuia um talento nato ao dar vida a personagens e mostrar uma
perspectiva mais sombria dos mesmos, personagens esses que Sao
reconhecidos facilmente por terem feito parte da infancia de muitos.
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Figura 52 - A Destruicao do Leviata - Gustave Doré (Fonte: Google imagens)
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Figura 53 - Analise de movimento, silhueta e composicao

Nesse exemplo, é possivel notar como a composicdo da ilustracdo é indicada
por uma linha guia, que se origina na figura de cima, apontando com a espada
na exata direcdo do Leviat3, juntamente com o movimento das dguas guiando os
olhos do espectador para a criatura, revelando o segundo ponto de maior foco.
Percebemos também a forma como a silhueta da criatura é contornada pelo
fundo mais claro, criado pela espuma das ondas, e como os elementos ficam
mais escuros e com menos detalhes a medida que se afastam do primeiro plano.

3.2 Grafismo audiovisual em Hades Game

No jogo eletronico Hades (2018), desenvolvido pela Supergiant Games,
empresa independente americana fundada em 2009, tem como forma de
apresentar seus personagens, ao iniciar um dialogo, uma animag¢do simples
porém eficiente a fim de destaca-lo, onde a ilustragio do personagem surge
através de uma animacdo rapida, com efeito de luz, particulas e outros
elementos visuais, que acompanham a imagem estatica destacando-a, ja a caixa
de didlogo se revela através de um efeito que simula um tragado com pincel.
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Figura 54 - Exemplo de animacdo no video Hades - Official Animated Trailer
(Fonte: https://www.youtube.com/watch?v=91t0ha9x0AE)

You'll have a better home where you belong, hereon
Olympus! And to help youonyourjourney, have my blessing.

S A

Figura 55 - Exemplo de animacao no video Hades - Official Animated Trailer
(Fonte: https://www.youtube.com/watch?v=91t0ha9x0AE)

3.3 Analise da capa de Witch Hat Atelier - Volume 1

Na capa do manga japonés Witch Hat Atelier: Volume 1 (2017), ilustrado pela
artista Kamome Shirahama, publicado na revista Monthly Morning Two da
editora Kodansha desde julho de 2016, é possivel notar estratégias de ilustracao
que foram discutidas e observadas anteriormente, como por exemplo a forma
com que as sombras sdo, ndo sé representadas pelo gradiente de tons mais
escuros sutilmente posicionados em areas especificas, mas também, pela forma
com que sao utilizadas linhas e hachuras que acompanham a forma, dando a
impressdao de movimento e sustentando a credibilidade da tridimensionalidade
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dos elementos, ja o fundo, por mais que simples em questio de quantidade de
elementos, ganham destaque com os detalhes.

No que diz respeito ao design de personagem e como o mesmo pode ser
usado como forma de transmitir e indicar personalidade, contexto, passado da
personagem e outros pontos, podemos observar que a personagem apresenta
uma personalidade vivaz, alegre e energética, essa ideia é transmitida através da
expressio, pose, movimento e cores. As cores, nesse caso, sdo de grande auxilio
ao destacar a personagem, com o ciano e amarelo, sendo cores
complementares, separam a figura do fundo palido e com tons terrosos.

o~
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/ 7 Wi tch Hat
\

Atelier

VOLUME V-

Figura 56 - Capa Witch Hat Atelier - Volume 1
de Kamome Shirahama (Fonte: Google imagens)
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Witch Hat

7 Witch Hat

ditelier dtelier

Figura 57 - Analise de composicao, movimento e silhueta respectivamente

KAMOMIT
REITRAHAMA

Figura 58 - Analise de movimento atribuido a
direcao das hachuras
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3.4 A identidade visual de Harry Potter

Harry Potter, a famosa franquia de livros com historia situada no universo
“Mundo Bruxo” criada por JK Rowling entre os anos 1997 e 2007 possui uma
identidade visual Unica, conhecida mundialmente e facilmente reconhecida
através de sua tipografia e seus elementos mais marcantes, 6culos de armacdes
circulares junto a um raio.

Figura 59 - Exemplo de elementos associados a Harry Potter
(Fonte: Google imagens)

A tipografia de Harry Potter é um dos pilares para sua identidade visual,
onde as letras, serifadas e com estilo medieval, trazem um aspecto antigo e
magico, e o elemento do raio é representado na cauda da letra “P” em “Potter”.

oty Polter

Figura 60 - Exemplo da logo de Harry Potter (Fonte: Google imagens)
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A identidade criada a partir dessas escolhas e dos elementos presentes na
histéria, como varinhas, itens e criaturas magicas, personagens e produtos
ficticios d4 a marca a possibilidade de utilizd-la em produtos, como t-shirts,
canecas, agendas, posters, quadros, réplicas dos objetos ficticios presente nos
livros e filmes, entre outros produtos que podem utilizar dessa identidade visual
de maneira criativa a fim de aumentar o nimero de vendas e seu repertdério
comercial.

Figura 61 - Exemplo de produtos de Harry Potter (Fonte: Google
imagens)
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3.5 Distribuicao de elementos na paginacdao de Alice no Pais
das Maravilhas

No exemplo abaixo observamos como o ilustrador John Tenniel, a fim de
emoldurar e contextualizar o didlogo apresentado na pagina, tem, ndo somente,
o capricho em criar uma boa representacao visual dos personagens, enfatizando
suas caracteristicas, personalidades, pose e expressdes, mas também se
preocupando com a transi¢do suave entre a ilustracdo e a mancha de texto,
onde nao a finaliza abruptamente.

~ But [ don't want to g0

among mad people,” Alice
remarked.

" Oh. you can't help that,"
said the Cat: "we're all mad
here. I'm mad. You're mad."

"How do you know I'm
mad?" said Alice.

"You must be," said the Cat,
"or you wouldn't have

come here!

Figura 62 - Pagina do livro Alice no Pais das Maravilhas por John
Tenniel (Fonte: Google imagens)
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"But 1 don't want to go

among mad people.” Alice

| rema rked.

f o " Oh,you can't help that,”
W said the Cat: "we're all mad

here: 'm mad. You're mad.”
"How do you know I'm

mad? said Alice.

“You must be," said the Cat,

"or you wouldn't have

come here

" But | don't want to 20
among mad people,” Alice
¢ remarked.

- Oh. you can’t help that,”
said the Cat: “we're all mad

here. I'm mad. You're mad.”
"How do you know ['m

mad?” said Alice.

2 You must be." said the Car,

“or you wouldn't have

come here

Figura 63 - Analise de composicao e distribuicdo de texto e imagem
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4. Elaboracao do projeto

4.1 Canais e meios de comunicacao

Pretendemos comunicar nosso produto por meio visual e audiovisual, pois
assim abrird espaco para fazer a divulgacdo de forma mais elaborada e mais
chamativa, tendo em vista que um livro, precisa de uma boa estratégia de
divulgacdo e uma arte que o consumidor possa ficar interessado.

A divulgacdo pelo Instagram é a op¢ao para comunicar a obra de forma mais
moderna, pois podemos mostrar tanto imagens como videos de maneira
objetiva e, com o sistema de hashtags, utilizadas de forma correcta, podemos
atingir um publico maior e, com o auxilio de mockups na divulgacao de
produtos.

4.2 Desenvolvimento conceitual
4.2.1 Interpretacao do texto e primeiros conceitos

A primeira etapa na criagdo das ilustracdes encontradas no livro é a
interpretacdo do texto ao qual a ilustracdo se refere e, nas descricdes dos
personagens, ndo somente em questdo da aparéncia fisica mas também em suas
personalidades, que serdo demonstradas com agdes, expressoes e linguagem
corporal, melhorando a forma de contar uma historia com as ilustracées. Assim
como discutir o projeto com a autora do livro para compreender o processo
criativo acerca da histdria, estilo de ilustracdo desejado, assim evitando erros e
atrasos no projeto. Em seguida, iniciamos os primeiros esboc¢os, representando
apenas uma ideia inicial e conceitual dos personagens e ilustragdes, criando uma
primeira vista de como arte final pode se parecer.
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Figura 64 - Conceito dos irmaos de Ignis, e suas principais caracteristicas

Figura 65 - Concept art iniciais de Eiddan e Eogan, respectivamente
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Figura 66 - Concept art inicial de Anoen

O conceito de Eiddan, a personagem principal, foi alterado por ela aparentar
ser mais velha e mais confiante do que ela realmente € no inicio da obra, ja que
pretendiamos demonstrar essa transicdo e desenvolvimento da personagem
partindo de uma aparéncia mais jovem e rebelde para uma mulher com atitudes
mais impactantes. As feicdes e caracteristicas do personagem Eogan foram
mantidas no produto final, com a Unica alteracao no estilo, que decidimos optar
por algo mais simplificado do que o primeiro modelo. O mesmo foi feito para
Anoen, que manteve seu aspecto magro, com nariz longo, alterando apenas o
estilo de desenho e o comprimento do cabelo, agora um pouco mais longo e
com maior volume.
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4.3 llustracoes
4.3.1 Primeiros esbocos de ilustracao

Apés o desenvolvimento inicial e com maior seguranca de como gostariamos
de avancar com as ilustra¢des do livro, decidimos quais personagens deveriam
estar presentes em cada ilustracdo, suas expressoes faciais, poses, acoes,
composicdo e perspectiva, como outros detalhes igualmente importantes. Nos
raros casos onde o primeiro esbo¢o foi aprovado pela autora e apresentou um
resultado satisfatorio, atingido todos requisitos comentados anteriormente,
avancamos para a finalizagdo, caso contrario, o esboco é refeito ou recebe uma
segunda camada de esboc¢o mais refinado, corrigindo e adicionando elementos
que possam melhorar o resultado final.

O PELOS N3O
Sto FOR Toro

o coRFo

Figura 67 - Esboco e arte finalizada da criatura denominada “meiohumano”

Nas duas imagens podemos ver um exemplo de esbo¢co que foi aprovado na
primeira fase, nao necessitando de corre¢des ou segunda fase de esboco.

A criatura representada na imagem é um individuo da ragca meiohumanos,
que sao descritos por serem criaturas semelhantes a um lobisomem, com
cabecgas, maos e pés grandes e seus rostos com caracteristicas mescladas de um
felino selvagem e um cao.
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Figura 68 - Esboco inicial, esboco refinado e arte final do jantar

As trés imagens mostram o desenvolvimento da ilustracdo do jantar da
familia de Ignis, o Guardido Callddan, sentado no assento principal ao centro da
mesa, cercado por sua esposa e filhos. O esbogo inicial sofreu varias pequenas
alteracdes por se tratar de uma ilustracao mais complexa, com maior nimero de
personagens, além de que cada um deles necessitava de um certo destaque, com
suas a¢oes e aparéncias revelando um pouco de suas personalidades.

4.3.2 Processo de finalizagcao das ilustracdes

Na fase de finaliza¢do, diminuimos a opacidade da camada onde se encontra
0 esboco e o colorimos com uma cor clara e saturada como azul claro ou laranja
vivo para que o contorno em preto se destaque, facilitando esse processo.

Figura 69 - Esboco inicial, esboco refinado, alteracao de cor e contorno

57



Guilherme Oliveira | Isabela Antunes

Com o contorno finalizado, adicionamos entdo as hachuras e outros detalhes

como as pequenas particulas encontradas no titulo do livro, juntamente com
grandes manchas em preto, destacadas das areas com fundo branco e com um
contorno também em branco em torno das linhas dos personagens, cenérios ou
objetos.

Figura 70 - Processo de finalizacao, adicao de detalhes e preenchimento
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No exemplo acima podemos observar, circulado em vermelho, as hachuras;
demarcado com azul, os contornos em branco usados para separar o fundo
escuro das linhas de contorno; e as areas com preenchimentos em preto
marcados com um “X” em magenta.

As ilustragcdes de texto, que sao posicionadas junto as manchas de texto
dentro do livro passam por um processo semelhante, porém neste caso, a
ilustragdo nao recebe um fundo ou preenchimento em preto, apenas as linhas
de contorno com fundo transparente, para que se encaixem bem com o texto
posteriormente.

uenos e retilineos. Um faixo de luz branca emana do céu sob

clevados e pontiagudos,

sob o teto de Manros.
zra iluminada pela
car com a rocha
1ava azulada. A
ava com a neblina

' ])fl[ll'i'il'l('}.. Como uma

ca.

Figura 71 - Ilustracao de texto e ilustracao inserida no texto

4.3.3 Processo de ilustracoes adicionais coloridas

Na pagina no Instagram, decidimos adicionar algumas ilustra¢gdes em cores,
com o cuidado de informar que as ilustragcdes encontradas no livro sdo todas
em preto e branco, e as ilustracdes coloridas sdo uma forma de apresentar os
personagens com cores que expressam suas personalidades, levando em
consideracdo toda pesquisa feita acerca de teoria das cores anteriormente.
Essas ilustragdes coloridas sdo, ndo somente um adicional para aqueles que
visitam a pagina do livro no Instagram, mas também algo que possa ser usado
como base para a criagdo de outros produtos como posters, por exemplo.
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Figura 73 - Conceito de posters dos personagens “Eogan”, “Anoen” e “Eiddan”

O processo de criacdo das ilustragdes em cores é semelhante com as demais
encontradas no livro, porém, ao fim do contorno, é adicionada uma cor base,
preenchendo o personagem, depois, em uma camada acima e em modo
“multiplicar”, sdo adicionadas as sombras do personagem.
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Figura 74 - Processo de sombreamento

Com as sombras ja definidas, adicionamos as diferentes cores
separadamente, como cabelo, pele, roupas em camadas abaixo da camada de
sombra e acima da camada de cor base, para que o efeito “multiplicar” afete
essas cores, tornando-as mais escuras nas areas de sombra.
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SEEENEE

!

O ultimo passo sdo os detalhes, como a adi¢cdo dos brilho nos olhos ou em
partes metalicas, o contorno que é duplicado, tem sua opacidade diminuida em
50% e é desfocado com o efeito de “Desfoque Gaussiano” em 12%, e enfim,
finalizamos com uma ultima camada com opacidade de 10% em “multiplicar”
com uma cor predominante de cada paleta, cobrindo todo o personagem, a fim
de harmonizar todas as cores.

Brilths

Figura 76 - Processo de adicao de detalhes
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4.4 Paginacao
4.4.1 Organizacao e correcao do manuscrito

Apéds a autora enviar todo o manuscrito por e-mail, criamos um documento
Microsoft Word para organizar o texto e comegar a corrigir todos os erros
ortograficos e de pontuacdo possiveis, com esse processo foi possivel ler o texto
e anotar no préprio documento WORD as cenas mais importantes que
necessitam de ser ilustradas, algumas das cenas ja tiveram o pedido da autora
para serem ilustradas, mas nao foram todas.

4.4.2 Configuracées para a paginacao

A partir da analise e pesquisa para a realizacio da paginacao e com os
conhecimentos adquiridos na cadeira de Produc¢do Grafica, comegamos por
abrir um documento, no Adobe InDesign, com as dimensdes de folha A5 nas
configuracdes iniciais do arquivo.

Como o livro é voltado para um publico jovem e adulto, toda a paginacdo
teria que ser pensada em volta disto. A tipografia usada para o texto é Sabon
Regular que é conhecida por ser usada em outras obras por ser uma das
variac0es mais bonitas da tipografia Garamond, que traz um tom mais sério a
linguagem, o tamanho da fonte também importa para dar coeréncia ao texto,

entdo o tamanho escolhido é 10px com alinhamento justificado.

Sabon

Regular

abcdefghijklmnopqgrstuvwxyz
0123456789

Figura 76 - Fonte Sabon Regular
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Foi adicionado bleed de 9 pt e tanto a margem superior, inferior, interior e
exterior foram colocadas com 36 pt, entdo o espago de respiracdo fica
equilibrado em todos os lados.

Figura 77 - Pagina com linhas guias

O nome da autora e o nome do livro ficam localizados superiores ao texto.

As péaginas de texto e ilustragdes estdo com as numeracgdes visiveis (exceto a
capa e as demais paginas iniciais) e foram postas na parte inferior da pagina,
alinhado ao nome da autora/livro que localizam-se na parte superior

As margens foram pensadas de modo que o texto e imagem ndo fiquem tao
préximos do limite da pagina, assim tornando a leitura mais clara e confortavel.

4.4.3 Esboco inicial

Os estilos de paragrafo foram sendo adicionados conforme foram
adicionados mais elementos textuais, até entdo tinhamos o basico, estilo de
paragrafo para novos capitulos, texto normal, nome da autora e nimero de
pagina, a qual sdo importantissimos para manter o documento todo organizado
e uniforme.
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Capirulo 1

s estrelas brilham mais forre em Tesdora, aré mesmo
quando ¢ dia.

Esteluris, terrirano do Guardiio Zifar csta em fesra,

Celebram o din em que o Senhor de Jgms Galladewdan € o Senhor de
Esrelaris Elifar junros crincam as reliquias, porém, mais do que 1sso,
nio ha mais nada a celebran
Burburinhos e cochichos aumentam como faiscas assim gue a
familia de Callidan, Guardide de Ignis adentra Estelaris em uma
procissio calma ¢ longa. Sio muitos! Muiras are para sexem in-
troduzidos cerimonialments como estnvam a fazer com os outros
Guardides, Prapositalmente — out nio - anunciaram apenas o filhe
mais vetho, o herdeire de Callidan, ominnda os demas oito. Oiro!
E todos tepminados em eidan, pois ainds se orgullavam de serem
descendentes de Gallandeidan. De prata ¢ veemelho. © prateade de
ago adornande suas cabegas em belos disdemas e nio mais reluzin-
doem belas espadas nas maos & o monvo do falareno e também do
fascinio deos estelarianos, fascinados com tude que reluz: “Brilham
como estrela”™

Estrelaz em chamas. Cabelos vermelhos inrensos ji foi mon-
vo de mede. Nio mais. Eis ali, 05 descendentes de Galkindeidan, 2
chama viva, rorn: -5 explost das de seu passada, Um
reflexe apace de sua forga.

A mars jovem flha de Calladan, © 9 dniea css1 dos nove e
estranhamente calada, percebe seu irmie mais vellio, Deidan, cer-
rande o cenho curioso. E a primeira vez que ela estd em Estelaris
& o primeiea vez que saira de Tgms © o beleza da alm construgio de
pedras brancas e rransparentes, a fez perder as palavras.

Capitulo 1

As estrelas brilham mais forte em Tesdora, até mesmao quando
¢ dia, no entanto, mnguén brlha mais reluzente do gue os igni-

enses e seus cabelos de fogo ardente.

Estelaris, no centro de Tesdora e werrivario do Guardidio Zifar
st em festa. Celebram o dia em que o antigo Senhor de lgnis,
Galladeidan ¢ o Senhor de Estelans, Elitar juntos criaram as

religuias, porém, mars do que sso, ndo hd mns nada a celebrar,

Burburinhos e cochichos aumentam como faiscas assim
gure a familia de Callidan, Guardifio de Ignis adentra Estelaris
e uma procissdo calma ¢ larga. $io muitos! Muitos ate para
serem introdusidos cenmonialmente como estavam a fazer com
os outros Guardioes, Propositalimente = ou ndo - anunciaram
apenas o filho mais velho, o berdeieo de Callidan, omirindo os
demiais aira, Qite! E todos terminadas em eidan, pois ainda se

ergulhavam de serem descendentes de Galldndeidan, De prata ¢

Felizmente,
vermelho - o prateado do ago adormande suas cabegas em belos

Figura 78 - Duas versoes iniciais da paginacao

Até o momento o documento estava em estado de esboco. Possuimos duas
versdes da paginac¢do, onde os inicios de capitulo eram os locais que mais se
diferenciavam uma da outra, entdo decidimos que a melhor opc¢do seria fazer
uma mesclagem entre as duas, ja que ambas possuem elementos interessantes.

Apés discutir melhorias referentes ao arquivo da paginacao, a professora
I[sabel Castro orientou-nos a fazer ajustes em relacdo a hifenizacao e o inicio dos
capitulos, a qual decidimos adicionar capitulares ocupando somente duas linhas
a invés de trés para todo primeiro paragrafo de cada capitulo, tornando a
paginacdo mais completa.

General Style Name: Body Text - Justified, Indent

Basic Character Formats Location. BODY TEXT
Advanced Character Formats Hyphenation

Indents and Spacing
Hyphenate

Words with at Least:

Tabs
letters
Paragraph Rules

Paragraph Bordar
Paragraph Shading
Keep Options
Hyphenation
Justification

Span Columns

Drop Caps and Nested Styles
GREP Style

Builets and Numbering
Character Color
OpenType Features

Underline Options

After First:
Before Last:
Hyphen Limit:

Hyphenation Zone:

Batter Spacing

| Hyphenate Capitalized Words

Hyphenate Acrass Column

Figura 79 - Ajustes na hifenizacao
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Capitulo 1

5 s estrelay britham mais foete em Tesdora, até mesne quando & dia,

am o dia em que o antigo Senhor de lgnis, Gallideldan e o

Senhor de Extelaris, Elifar junto:

i as eeliquiss, pocln, mas do gue

s, nio hd mals madi o celebrae

merte — ou ndo

iclam, amitindn

! E todos terminados em eidan, pois ainda se argul-

havam de seren deseendenes de Gallindesdan. De prat ¢

vernelho - o

pratead do ago adoruandn suas cabegas e belos diadimas ¢ nfo mais

reluaindss em belas espadis nas mios & o motivo do faladeio ¢ tbén
do fascinio dos estelariancs, fascinados com tudo que reluz: *Rrilham

comi estredas em chamas™

para eserelas explosivas. Seus cabelos vermelhos intensos ja fod

muive de m

de Gallindeidan, a

chama viva, ado, nm reflexo

i wolta a

ho, Deidan,

b curioso. E peira ved que cla csti cm Estelans ¢ a

vez gue saira de Tgnis o 4 beleea da alts comtrugio de pedras

brancas e ermsparentes, o fex perder as palaveas.
Felizmente

Filhos dos Guardides costumam se lembear da primeiva ves gae viesm

suas reliqpuins, Mo & o caso da tnmilia de Caladan, Seohor de bgnis, cuja

reliquia fora escondida por rer

o pega ¢ ameagada eantas veaes que 2

soluglo para deid-La prote s powo, Lok escondi-la, por

1, qpranad 4 jovens Fi

Estelaris, segura ¢ livre na mio do seu Senk

iss0 scja possivel paca abguéi Je lyuis. Hoj 1 Vi ik das aaivees

lora, a cringle reg 1 pr faser s QuatroEs

desaparecerem da vista de todes, de vergonha o mvesa de fsito e goe

sambéam foi o ink pieds de sua terra, de sen pove e de sua tamilia

A reliqueia era prova de que até mesmo os paderes sapradas nio estavam

além das habilidades do cogenhoso Gullindeidan, ou de suas vontades.

L) mesmno sangie que CoTTen Bm SIS veias, corre nas suas, pensa reflexiva

Figura 80 - Paginacdo das areas de texto finais

As areas de texto estavam finalizadas e aprovadas pela autora, o restante da
paginacdo é a inclusdo das ilustracoes em seus respectivos lugares sem alterar
de forma negativa a experiéncia do leitor ao vé-las. Nosso objetivo é posicionar
as ilustracdes de maneira que o consumidor veja a importancia e o impacto da

cena.

4.4.4 Posicionamento das ilustracées

Além das referéncias usadas no estudo de casos, utilizamos também livros
que possuimos em maos: “Dracula” de Bram Stoker; e “Vampire Hunter D” de

Hideyuki Kikuchi.

Achamos que, como temos estes livros, sera mais facil pegar referéncias dos
mesmos. E, como “Dracula” é um classico, a paginacdo deste é muito bem feita.
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DN YAMPITEY HUNTER D BOOKS [N FRINT WORLOW D
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H UNTE R

_Dark
NOCTURNE

Hipevukr KikucHI:

Figura 81 - “Dracula” de Bram Stoker; e “Vampire Hunter D” de Hideyuki Kikuchi,
respectivamente. (Fonte: Google imagens)

“Vampire Hunter D” possui inimeras ilustracdes em meio a textos para
mostrar acontecimentos do livro de forma dindmica. Além de impressionar o
leitor, também nos dd um contexto melhor da cena, levando em conta que a
leitura é um tanto complexa por ser traduzida do japonés.

Enquanto que “Dracula” tem uma estética de paginacao voltada mais para o
mesmo publico alvo que vamos tentar atingir, e também por alguns elementos
da paginacdo, como capitulares e os pequenos simbolos no final de cada
capitulo que dao um tom a mais a paginagao.
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onda aguda passou pelo ar nda D para , & nuvem de poeira correu em direcio &
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palavr
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exibigdo de habilidade de D ou elogiando o inimigoe subtercineo.

Sangue brilhan

“Um quarto de

tambsém soltow um gr
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e cortado a ©
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N30 hd uma i
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fazer tantas vitimas. Mas o que eu nio do &."

Afa voz parou, D tinha se virado. Seus ouvidos capraram um som que ndo seria
perceptive] por qualquer pesso m - 0% 2cos de carre¢as se aproximande da entrada
do vale,

suas rodas parece
gualguer forma, o pr
VAPO, MAs 1550 NAo [he interessa mais, no &7

Iss0 mesmo,” [ disse, sua resposta mais sombiria e fria do que a tensa escuridio da
noite.

Depois que o grupo de carrogas partiv, D pegou a estrada
“Firme ai. 5e aqueles dois seguiram em frente, esse grupo os encontrard. Pelo menos eles

nin <o tin incencivaic anantn uned

Figura 82 - pagina ilustrada do livro “Vampire Hunter D - Dark Road” de Hideyuki Kikuchi
(2010)

Apés esse processo de analise destes livros e finalizacao das caixas de texto,
foi de muita importincia separar os capitulos e quais sdo as seguintes
ilustracdes dos mesmos, para uma organizacdo mais concisa, separamos uma
pagina em branco entre as paginas de texto onde ficariam as ilustracées e
conforme estas sao finalizadas e aprovadas pela autora, sdo adicionadas ao livro
nas suas respectivas paginas.

Além disso, separamos as ilustragdes que ficariam entre os textos, com estes
as contornando, de “ilustracao de texto” e ilustracdes que tomariam uma pagina
inteira de “ilustracao de pagina”.

Cada uma possui seu nivel de importidncia na narrativa do livro, as
ilustracbes mais importantes requerem um espago maior na pagina, pois
precisam ser destacadas e lembradas. Ja as ilustragdes que se misturam ao texto
ndo precisam de tantos detalhes, logo encaixam bem no meio da mancha de
texto sem alterar de forma negativa a percep¢ao e entendimento da leitura.
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metade = levava a sério as unides também, pois proviam futuro, novos
Erutos na constelagio. Mas o futuro, cra uma visdo complicada de se ter,
complicads de se ler e ainda mais complicada de interpretar. Vira esse
Fururo nas estrelas em um dos encontros com Anoén antes dele partir de
Teedora, e ambos imediatamente ndo concordaram com a iNtErpretagio
um do outro, Enquanto Anoén, deu de ombros e disse-lhe que o fim del
uuma constelagio nio significava o fm de rodas as ourras, Zifar sabia que
reria de lidar com essa visio sozinho, nem mesmo os CuarroEs poderiam,
paber. Sigilo signihcava a ndo intromissio, Mas ndo podenia simplesmente

deixar a visio scanteces, nio poderia.

As vezes, com a monotonia dos dias quentes e das noites calmas de
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Fuminea na sehva e assim que se lembrava, h lembranca

woltava como uma onda gigantesca, caindo sob
keu corpo, ferindo~o, inundando seus olhos. Ele
2 fechavam com tamanha forga de moda que
miminculas particalas brilhantes pareciam explo-

dir em sua mente. Seus olhos afundavam 4 cada

pova estagh

o, Toda vez que Zifar se encpntrava
com um igaiense s lembrava da escrela de fogo oo
céu, destruindo Tesdora, hoje encontrara mais de
dez deles. Eram muitos para saber qual deles seria
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Figura 83 - Exemplo de “ilustracao de texto” e “ilustracdo de pagina” com linhas guia
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Figura 84 - Exemplo de “ilustracado de texto” e “ilustracao de pagina”

69



Guilherme Oliveira | Isabela Antunes

O ajuste das ilustracdes acompanham a mesma margem das caixas de texto,
precaucdes foram tomadas para que as ilustragdes ndo atravessassem muito a
margem, pois correria o risco de ficar muito préximo onde seria encadernado,
logo dificultando a visibilidade.

O espaco de respiracdao entre mancha de texto e imagem também teve de ser
revisado, pois caso a imagem ficasse muito perto do texto, tornaria este ilegivel.
Entdo, com a ferramenta de moldagem de texto ou quebra de texto, fiz com que
a imagem ficasse envolta em texto, porém, tinha que aumentar esse
espacamento com a sele¢do direta e mover os contornos com path até que o
texto ficasse numa distancia agradavel.

e assim que se lembrava, a lembranca voltava como uma
Cal T i fé:indo-o. inundando seusolbos)
- = modo que q\]im’ls— i‘%u las
em sua 111t’111t’.%e us

¥y e =)
L
oda vez que Zifar'~s € “€ncon-

. trela de fnw':éu,
a, h ¢ dez deles, S Lramemui-

e

-am com tamanha forca
isculas particulas bril-
xplodir em sua mente. . . . /.t -.

p Sy Wl deles seria responsavel por destruir tudp#* gue os
am a cada nova estacio. f :

S€ encontrava com um

, a lembrancga
hindo sob
pblhos. Ele
do que
N explo-
lhos afundavam a cada
que Zifar se encontrava
brava da estrela Lf{: fogo no

Figura 85 - Processo de insercao das ilustracdes de texto

4.4.5 Elementos adicionais e finalizacao

Para separar cada fim de capitulo, no texto, colocamos um pequeno simbolo
6 linhas abaixo do final da caixa de texto, respeitando a area de respiracao,
tanto do desenho como do texto. O simbolo é o mesmo a ser usado como
logomarca.
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Gallindeidan come resposta, levanton a tocha mo alto ¢ incendiou
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Exceto, ¢ claro Anocn

Este foi levado a Moatsaha a Leste, aps o para o tempo tersi

lemro, pars que teja nor de e ard que o tempo soja de o leniro. para que seja

O Alquumases la esperans are ser decpertado. O A

spezania até ter dezpertado.

E 56 0o tempa e oa v visdo podia conflar, para o fuie certn vir atd

despertan

e 1 sua visko podia confiar, para o éusde cesto vir até

4 - [

Figura 86 - Pagina com simbolo referente ao livro.

O sumario foi feito apenas quando o livro ja estava com tudo paginado e as
ilustracoes nos devidos lugares, identificando cada um dos capitulos e suas
respectivas paginas. Por ultimo, adicionamos uma folha em preto com o simbolo
em branco como primeira folha do livro para dar impacto e um tom de mistério.
Assim como a logotipo e titulo do livro nas duas préximas paginas a partir desta.

' DE .
e FIMDE
s LINHAGEM

IARIALIGE ANILINE

Figura 87 - Primeira, segunda e terceira paginas do livro.
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4.5 Desenvolvimento do design grafico
4.5.1 Testes iniciais

Antes de tudo, precisdvamos de uma tipografia apropriada para o titulo do
livro, assim como uma composicao das palavras bem organizadas, testamos
algumas combinacdes de fontes variadas com a primeira letra em maiusculo e
com todas as letras em maitsculo.

Finm e FIm o

LINHAGEM  LiInHacem

Flm Uma Flm Uma
Linhagem  Linhagem

Figura 89 - Testes de tipografias.

FINM & FIM

LINHAGEM LINHAGEM

ET FIM =

LINHAGEM LINHAGEM

Figura 90 - Testes de tipografias em maiusculo
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FIM &
LINHAGEM

Figura 91 - Tipografia escolhida (IM Fell English)

Apés a escolha da tipografia e a composicdo das palavras, comegamos a
pensar em modelos para a capa, optamos por uma cor chamativa e um design
mais minimalista que chame atencao.

Figura 92 - Primeiros testes da capa

As duas imagens mostram a personagem principal na capa do livro, porém
seguimos mais o estilo do segundo teste pois o olhar destemido e a postura da
personagem estdo mais impactantes, também por ter mais espago na parte
central do livro, o que ndo deixa uma poluicao visual.

Para ter uma nog¢do melhor se a capa estava da maneira que queriamos,
mesmo que s6 um teste, aplicamos esta em mockups, assim tivemos certeza que
seria esse modelo de capa que seguiriamos.
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Figura 93 - Mockups de testes iniciais do design da capa

Apés receber um feedback do nosso orientador, percebemos que
poderiamos ajustar alguns detalhes em relacdo ao titulo e a composi¢do da capa
em Ssi.

Alteramos entdo o tamanho da fonte e deixamos os espacamentos todos do
mesmo tamanho.

O nome da autora foi alterado para ficar abaixo do titulo.

E, como ha uma transicdo do laranja para o branco, decidimos fazer tanto a
tipografia quanto o titulo transacionarem do preto para o laranja, criando um
contraste interessante na parte branca. Também mantivemos as linhas brancas
do cabelo da personagem.
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Figura 94 - Esboco final da capa

4.5.2 Finalizacao da capa

O titulo do livro segue a mesma estética dos desenhos, de tracos semelhantes
a arte tradicional feita a lapis. A tipografia usada é IM Fell English, que possui
tracejados irregulares, que trazem muito a tona o estilo escolhido para as
ilustragdes.
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IM Fell English

Regular

abcdefghijklmnopqrstuvwxyz
0123456789

Figura 95 - Fonte IM Fell English

O titulo foi pensado da maneira que todas as palavras encaixam em um
formato retangular, comprimidas desta forma, as palavras sdo lidas mais
dinamicamente e remetem a titulos de livros classicos.

FTMDE
LINHAGEM

Figura 96 - Versao final do titulo

Um dos temas principais do livro é o fogo e esta presente em varios
segmentos do livro com varios significados, como a personalidade e cabelo da
personagem principal, Eiddan, que referem-se muito sendo “como o fogo”.

Com isto, a escolha principal da cor da capa do livro é um laranja saturado,
quase vermelho, para um contraste maior, o livro apresenta uma faixa branca na
lombada e que segue até uma parte pequena da capa.
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RGB 255-97-9 RGB 255-255-255
CMYK 0-62-97-0 CMYK 0-0-0-0
Pantone P27-8C Pantone  000C White
HEX #el7a29 HEX #ELFEEE
RGB 0-0-0

CMYK 0-0-0-100

Pantone P Process Black C

HEX #000000

Figura 97 - Cores utilizadas para a capa

Seguindo por este mesmo pensamento, decidimos que o simbolo oficial para
representar o livro e sua identidade é a chama que aparece nos primeiros
capitulos do livro como uma premonicdo de um dos personagens, pois é um
ponto importante na narrativa. Porém, ao invés de colocar a mesma ilustragao
presente no livro para ser o simbolo e logomarca, fizemos uma versao mais
simplificada que ficasse mais visivel independente da circunstancia.

Figura 98 - Ilustracao do livro e duas versoes da logomarca, respectivamente

Todas as ilustragdes que iriam ser usadas como divulgacdo foram
vetorizadas no Adobe Illustrator, mantendo o aspecto de traco a lapis, para que
o tamanho nao interferisse na qualidade da imagem.
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Figura 99 - Ilustracao da capa finalizada e vetorizada

O restante precisamente é a lombada e a contracapa, as quais decidimos que,
na parte da lombada, ao meio fica o titulo do livro junto ao simbolo do fogo;

enquanto que na parte superior fica o nome da autora e, num tamanho de fonte
menor, ficam 0s nossos nomes.

Para a parte da contracapa, utilizamos as referéncias citadas anteriormente,
com isso, inserimos uma pequena sinopse da historia, alinhada a esquerda e, na
parte inferior (onde geralmente se encontra a logomarca da editora), inserimos
o simbolo do fogo; ao lado, fica um cdédigo de barras com a numeracao falsa,
como se realmente estivesse sendo publicado.
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M. B Antunes
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M. B. Antunes

Figura 100 - Contracapa, lombada e capa finalizadas

Ainda, ao lado inferior direito do titulo, fica 0 nome abreviado da autora, por
preferéncias pessoais da mesma.

4.5.3 Testes

Para uma melhor no¢do dos elementos do simbolo, testamos variacdes de
cor e testes de aparéncia

Figura 101 - Combinacoes de cor
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Figura 102 - Combinacdes de cor

Percebemos que o titulo e a logomarca poderiam estar uma ao lado da outra,
0 que resultou como esperado.

- LINHAGEM

Figura 103 - Combinagées de cor com simbolo e titulo
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4.5.4 Criacao de mockups do livro

A criacdo de mockups é essencial para mostrar ao consumidor como sera o
produto, no caso do livro, escolhemos mockups que mostrassem varios angulos
tanto da capa como da contracapa e o livro aberto mostrando as ilustragdes e a
paginacao.

O objetivo com isso serd mostrar dois exemplares do livro, um com a capa
mole (brochura) que seria vendido por um preco mais acessivel; e outro com a
encadernag¢ao com capa dura, a qual seria vendido por um pre¢o mais caro.

Figura 104 - Mockup do livro versao capa dura

Figura 105 - Mockup do livro versao brochura
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4.6 Divulgacao e merchandising
4.6.1 Criacao de posts

Nossa estratégia de divulgacao e marketing concentra-se em uma pagina do
Instagram, onde se fard a divulgar o livro, apresentar um resumo da historia,
personagens, sobre a autora e possiveis produtos acerca da obra. Nos
baseamos no design da capa do livro para fazer os posts.

As primeiras publicacdes, que ficaram dispostas no final do perfil, terdo
informagdes sobre a autora, sobre a histdria e como surgiu a ideia para o livro.

&

Fim de Uma Linhagem,
influénciado principal-
mente pela mitologia
grega, surgiu apos um

manuscrito  intitulado
“0  Barco  Voador”
comp uma histona de
nrip,em ang BVEILOE
deste conto.

&

A autora, masada noe
Brasil, crescen  lemdo
livros de¢ fantasia ¢ ro-
mances, foi moit infla-
eaciada  por  contos
como as “Cromeas de
Gelo ¢ Fopo™ ¢ “Senhor
dos Aneis”. Ja adulta,
cla escreve  histdrias
fantasticas de rragedia e
reflexao,

&

Fim de Uma Linhagem
£ uma aventura de ali
fantasia, onde voce
acompanha a jornada
de Eiddan, o conflito
que 3 pirsegne ¢ ac
duras escolhas gue ela
tera de Fazer

Figura 106 - Publicacdes no Instagram

Na segunda fileira, damos uma pequena introdu¢do a quem vao ser os
personagens mais iconicos do livro, junto com uma ilustragdo adicional dos
mesmos coloridos.

& &

Misterioso ¢ sombrio

&

Eiddan, a mais jovem

S e ¥ Eogan, ¢ o senhor
de oito irmios ¢ filha

Guardido de Poddea,

na

do Guardido de Ignis,
destemida ¢ determi-
nada, weri de fazer

a qual aprenden a
nunca  dexar  para

tras quem realmente

i\ tudo  para lutar
contra seu desting!

importa.

Figura 107 - Publicacdes no Instagram

Nas publicagdes do topo do perfil, que serdo vistas logo ao acessar a pagina,
estardo dispostos os exemplos das t-shirts que confeccionamos, o trailer do
livro e outros mockups, além de “stories” fixados, onde apresentamos contetidos
adicionais, como a impressao final do livro e marca paginas.
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fimdeumalinhagem O

9 publicagbes 3 seguidoras 0 sequindo

Fim de Uma Linhagem
“0s Fssies de Ignis nasciam do fogo e muitas morriam no fogo também.”

B PUBLICAGOES

& EIMDE

LINHAGEM

BOOK TRAILER

Figura 108 - Pagina no Instagram

4.6.2 Processo de criacao da camisa

Para a realizacdo das camisas, partimos dos primeiros testes que fizemos em
mockups, criados para merchandising do livro, assim, ja sabiamos a posicdo e
localizacdo de onde gostariamos que cada elemento da camisa fosse colocado.

Figura 109 - Mockup versao chama cor laranja de camisa, sacola e caneca
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Figura 110 - Mockup versao chama cor preta em contorno de camisa, sacola e caneca

Materiais usados:

e Lapis

e Pincel

e Fita de isolamento

e 2 camisas (100% algodao)

e Um pote de tinta preta para tecidos (Acrilex)

e Dois potes de tinta laranja para tecidos (Acrilex)
e Um rolo para espalhar e aplicar a tinta (14x18)
e Placa de Lindleo

e Goivas (UeV)

No processo de estampagem das camisas foi utilizado a técnica de
linogravura (xilogravura em linéleo) e pintura a mao, para tal, copiamos a lapis a
logotipo do livro “Fim de Uma Linhagem” em papel manteiga, para que
possamos ter o logotipo estampado com mais precisdo, passamos entdo o
esbogo para o lindleo colocando o papel manteiga por cima deste e marcando-o
com a grafite do lapis. Ap6s essa etapa, fizemos a gravura com as ferramentas
para lindleo, goivas em U e V, como o titulo do livro, fazendo com que as letras
ficassem em relevo alto.
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Figura 111 - Processo de cdpia do titulo

Figura 112 - Processo de gravura no lindleo

Com um lapis, marcamos exatamente onde ficaria a estampagem nas
camisetas, com isso, esticamos a camisa uniformemente sobre uma superficie
lisa, para que nenhuma deformidade fosse formada quando fossemos estampar,
colocamos dois objetos pesados nas extremidades, assim garantindo que a
camisa nao saisse do lugar desejado. Para uma melhor exatiddo na hora da
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estampagem, foi colocado 3 fitas onde a estampagem seria feita, evitando que o
lin6leo fosse colocado de maneira erronea.

Figura 113 - Delimitacao da area que sera estampado

Com uma tinta especifica para tecidos Acrilex, espalhamos estd numa
superficie com o auxilio de um rolo para pintura, apds este estar totalmente
coberto pela tinta, transferimos-las ao lin6leo. Antes de estampar a camisa,
fizemos testes em folha normal, o que nos deu certeza que o resultado sairia
como esperado.

Figura 114 - Tinta sobre linoleo
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Figura 115 - Teste de estampa em folha comum

Pressionamos o linéleo com a tinta sobre a camisa e quando removemos o
bloco percebemos que a quantidade de tinta a ser utilizada para que a
estampagem ficasse uniforme teria de ser maior, entdo tivemos que fazer alguns
retoques com o pincel, porém, apds a corregao, o resultado foi como esperado.

Figura 116 - Processo de retoque apo6s a linogravura

Por fim, o desenho final da camisa seria feito a mao, com tinta e pincel, apés
desenhar o esboc¢o da logo com um lapis, o préximo passo é finalizar com a
pintura. Feito isto, deixamos as camisas secarem devidamente numa area
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arejada por aproximadamente 72 horas, como indicado no rétulos das tintas, e
gravamos videos para publicar no Instagram como forma de merchandising.

Figura 117 - Processo de esboco da chama na versao em contorno preto

Figura 118 - Processo de preenchimento da chama em laranja

Figura 119 - T-shirts finalizadas
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4.6.3 Processo de criacao do trailer

Primeiramente, foi criado um storyboard onde apontamos o que
gostariamos de apresentar ao publico, algo que mostrasse do que o livro se
trata, porém com as imagens e acontecimentos fora de ordem, evitando expor a
linha cronolégica de fatos e gerando curiosidade e interesse, com frases que
poderiam criar impacto, mantendo o leitor informado da histéria, mas ainda sim,
com muito mais a se descobrir.
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Figura 120 - Storyboard feito para o trailer do livro

Ao separar as imagens, sons e efeitos que seriam utilizados posteriormente,
inicilamos a edicdo do video, no software Adobe After Effects, criando uma
composicdo com a medida que se enquadra melhor para a publicagdo no
Instagram, 1080x1080 pixels, e organizando as imagens e frases antes
estabelecidas na etapa de storyboard em ordem, definindo o tempo de duragdo
de cada um desses elementos, tendo como base a sincronizac¢do da trilha sonora
escolhida para o trailer.

As animacdes utilizadas sdao simples, transicdes de opacidade para revelar e
ocultar as imagens e frases, efeito de zoom leve e zoom mais agressivo ao final,
trazendo a imagem ao encontro do espectador abrindo espaco para a frase
seguinte. Também foi adicionado o efeito de “Desfoque de movimento” e
suavizacdo dos quadros-chave, com o atalho “Shift+F9” e “Ctrl+Shift+F9”.
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Figura 121 - Linha do tempo indicando animacodes feitas e efeito usado, com a ilustracao
em verde e texto em magenta.

A trilha sonora escolhida, “Honor and Sword” por Zakhar Valaha, teve de ser
modificada, pois sua introdugdo tinha uma duragdo muito longa, o que
dificultaria a transicao para o climax no tempo estipulado para o trailer, entdo,
com altera¢do nas ondas de dudio e sincroniza¢iao da batida da musica, unimos a
parte inicial com a parte final, criando uma melhor transicdo para o contexto e
dando dinamismo ao video, além que ajudar na sincroniza¢do com o titulo do
livro no encerramento.

Figura 122 - Linha do tempo indicando a alteracao nas ondas do audio da trilha sonora.

Com as animag¢des de texto e imagem prontas e sincronizadas com a trilha
sonora, foi adicionado um efeito de particulas por cima de todas outras camadas
em modo “screen” ou “divisdo”, removendo o fundo em preto e mantendo
apenas as particulas brancas.
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Figura 123 - Exemplo das particulas aplicadas e modo de camada.

Foram adicionados efeitos sonoros em cada imagem, com o intuito de
agregar a sonoplastia do video e melhorar o resultado, como som de fogo
crepitando junto a representacdao do olho com reflexos de chama, som de uma
lamina de metal na representacdo de Eiddan, protagonista da histdria,
empunhando uma espada e o mesmo para os demais.
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Figura 124 - Linha do tempo indicando em verde a ilustracao, efeito sonoro em amarelo e
texto em magenta.
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No encerramento, é apresentado o nome do livro, transacionando entdo,
para a imagem do livro e sua representacio em formato digital, em um
smartphone e tablet, e por fim a transi¢ao para preto, finalizando o trailer.

EM BREVE!

EM FORMATO
DIGITAL E FISICO

EIMBE

LINHAGEM

Figura 125 - Finalizacado do trailer com titulo e demonstracao do livro em formato fisico e
digital.

4.6.4 Merchandising

Pensamos nos produtos de merchandising serem produzidos caso a
popularidade da obra fosse satisfatéria e tivesse uma resposta lucrativa por
meio das vendas do livro. Alguns desses produtos seriam cadernos, camisas,
canecas, posters, capas de telemdveis, bolsas personalizadas e marcadores de
pagina personalizados.

Para isso, também realizamos mockups, sendo assim teriamos uma visao
mais clara de como seriam os produtos mencionados.

Figura 126 - Caderno e caneca, respectivamente
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Figura 127 - Capas para telemovel

Figura 128 - Dois exemplares de marca paginas
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4.7 Orcamentos

Para listar nossos gastos e possiveis lucros com a venda do livro e produtos
associados, montamos trés tabelas para mostrar os valores corretamente.

Orcamento Mensal

Pessoal

GASTOS MONTANTE NOTAS
Aluguel €375,00 Em conjunto
Transporte £14,00 Em conjunto
Alimentacao €100,00 Em conjunto
Luz e gas £€60,00 Em conjunto
Mensadidade IPCB Guilherme  €133,00 Individual
Mensadidade IPCB |sabela €135,00 Individual
Internet €50,00 Em conjunto
Agua £40,00 Em conjunto
Lazer €50,00 Em conjunto
TOTAL €959,00

Figura 129 - Orcamento Mensal - Pessoal
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Or¢camento do Projeto

GASTOS MONTANTE QUANT.
Encadernagéao €10,00 1
fotocopia A4 Preto €19,10 382
Marcadores de pagina €1,30 4
Folheto €0,75 5
Camisa 100% Algodao €20,00 2
Rolo de Pintura €3,10 1
Placa de lindleo 14x18 €2,21 1
Fita cola €1,90 1
Tinta Acrilex laranja €5,40 3
TOTAL €63,76

Figura 130 - Orcamento do projeto

Orcamento Produtos

GASTOS MONTANTE QUANT. VALOR A COERAR (100% DE LUCRO)
Livro €2.543,64 500 copias €3.900,00

Cademos £1.142,36 500 copias €2.280,00

Marcadores de pagina 500 cépias €500,00

Camisa €624,76 100 cipias €1.249,52

TOTAL

371213

Figura 131 - Orcamento de possiveis produtos
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5. Conclusao

Concluimos que, todas as etapas foram de extrema importancia para a boa
execucdo do projeto, visto que, a fase de planejamento nos possibilitou uma
melhor organizacdo e divisao do trabalho durante o prazo que nos foi dado.

A fase de enquadramento tedrico e pesquisa de todas as areas em que
atuarfamos nos deu uma melhor base de conhecimento para avangarmos no
desenvolvimento, ndo sé das ilustragdes como também na paginacdo e producado
grafica e as inspiracbes que recolhemos também apresentaram papel
fundamental na forma que abordamos o estilo de ilustracées, técnicas utilizadas,
escolhas artisticas, solu¢des estéticas e no visual que aplicamos nas demais
componentes, como divulgacdo do produto, design das publicacdes, design da
capa e da paginacao.

O resultado, levando em consideracdo os imprevistos e obstaculos, foi
satisfatério, além de aprendermos muito, atingimos boa parte de nossas
expectativas com éxito, levando em consideragao o escopo do projeto, com um
prazo maior poderiamos ter alcangado resultados melhores, mais contetudos e
um produto mais completo com uma base suficiente para dar o préximo passo
para a publicacdo e criacdo de outros produtos oficiais.

Foi uma otima experiéncia no sentido de nos desafiar como estudantes
prestes a ingressar nesse mercado de trabalho e sentimos um aumento de nossa
capacidade, principalmente por termos trabalhado em areas que haviamos
explorado pouco, como paginacao e gravura. Também nos ajudou em relacao ao
senso de organizacdo e planejamento, absorvendo criticas e aplicando-as de
forma mais eficiente, onde todo este projeto servira como base para futuros
projetos, tanto no mercado de trabalho como para projetos pessoais.

Foi uma confirmacdo adicional de que nds absorvemos conhecimento em
diferentes componentes durante o curso, cada um com seu objetivo e
importancia, e a forma que conseguimos unir técnicas de diferentes areas do
design, como ilustracdo e video, ilustracdo e texto, gravura e merchandising.
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RGB 2155-97-9 RGH 255-255-255
CMYK 0-62-97-0 CMYK 0-0-0-0
Pantone P27-8C Pantone 000C White
HEX t#el7a2y | HEX #LFFEEF
RGEB 0-0-0

CMYK 0-0-0-100
Pantone P Process Black C
HEX #000000
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Tipografia

a

IM Fell English

Regular

abcdefghijklmnopgrstuywxyz
0123456789

d

Sabon

Regular

abedefghijklmnopqrstuvwxyz
0123456789
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