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Resumo

A colecdo "back to the future" apresenta uma cole¢do capsula de acessorios, uma
fusdo entre pecas originais e reformuladas. A reinven¢do emerge a partir de objetos
vintage, sugerindo uma abordagem sustentavel, pois ressurgem de uma nova forma
usando esses materiais. A criacdo de acessorios de modo original também incorpora a
sustentabilidade, utilizando tecidos da propria cole¢do para dar vida a novas pecas.

Os acessorios, como bolsas e lengos, refletem manipulagdes inspiradas nos anos
70, destacando-se por detalhes metalizados, rasgos, tinturas e desenhos, além de
sobreposicoes de tecidos e aviamentos.

Essa colecdo celebra a atemporalidade, criando uma intersecdo entre passado e
futuro. Os acessorios transcendem as eras, contando uma histdoria Uinica de estilo e
evolucao.

Palavras-chave
Punk; Cyberpunk; Acessorios; Moda; Design.

iii



Gabriela de Sa de Moraes

Abstract

The "back to the future” collection features a capsule of accessories,
a fusion between original and reformulated pieces. Reinvention emerges
from vintage objects, suggesting a sustainable approach, as they resurface
in a new way using these materials. The creation of accessories in an
original way also incorporates sustainability, using fabrics from the
collection itself to give life to new pieces.

The accessories, such as bags and scarves, reflect manipulations
inspired by the 70s, standing out for metallic details, tears, dyes and
designs, as well as overlaps of fabrics and swings.

This collection celebrates timelessness, creating an intersection
between past and future. Accessories transcend the eras, telling a unique
story of style and evolution.

Keywords
Punk; Cyberpunk; Acessérios; Moda; Design.
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1. Introducéo

A moda é uma forma de expressdao que evolui constantemente, refletindo as
mudancas culturais, sociais e tecnolodgicas da sociedade. No ambito do design de moda,
os acessoOrios desempenham um papel essencial na composi¢do de coordenados, ndao
apenas como acessorios funcionais, mas também como itens que transmitem a
identidade e o estilo individual. Este trabalho de conclusao de curso explora a criagao
de uma colecdo de malas, que tem um tema que me retira da zoa de conforto, inspiradas
em dois movimentos culturais distintos: o punk e o cyberpunk, que atualmente se
encontram em alta.

O punk, emergido na década de 1970, é conhecido por sua atitude de rebeldia e seu
estilo visual marcante, caracterizado por roupas rasgadas, alfinetes, couro e uma
estética DIY (faca vocé mesmo). Este movimento nao s6 influenciou a musica e a moda,

mas também trouxe a tona uma critica social e politica que desafiava as normas
estabelecidas.

Por outro lado, o cyberpunk, um subgénero da ficcao cientifica que ganhou
popularidade nos anos 1980, projeta uma visdao futurista distépica onde a alta
tecnologia e a baixa qualidade de vida se encontram. Visualmente, o cyberpunk é
marcado por uma fusdo de elementos tecnologicos avangcados com uma estética urbana
e industrial, frequentemente incorporando neon, cibernética e um senso de alienacao
e resisténcia.

Ao unir essas duas influéncias, desafiadoras o objetivo deste projeto é criar uma
linha de malas que sejam esteticamente inovadoras, mas que também encapsulem a
esséncia do punk e do cyberpunk. A pesquisa envolve a analise dos elementos visuais
e conceituais de ambos os movimentos, a experimentacdo com materiais e técnicas de
fabricacdo, e o desenvolvimento de designs que traduzam esses conceitos em pecas
contemporaneas e utilizaveis. Esta introducdo delineia a base tedrica e a inspiracao por
tras da colecao capsula, preparando o terreno para uma exploracdo aprofundada das
fases de pesquisa, design e execucao do projeto.

1.1. Objetivo

O objetivo principal do projeto é apresentar uma cole¢do capsula de malas, com
diferentes tipologias, que apresentem uma fusiao entre o cyberpunk e o punk,
brincando com o passado dos anos 70 marcado pelo punk e o futurismo do cyberpunk.

Tendo como objetivo secundario, a fusdo principal do punk e do cyberpunk em
malas atuais.
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2. Metodologia projectual

As metodologias utilizadas nesta investigacdo para realizacdo deste projeto para
dar resposta aos objectivos propostas foram a Revisdo de Literatura, Questionario,
Moodboards, Prototipo...

2.1. Revisao de Literatura

(Martin, 2012)
As revisoes de literatura sao um método familiar de pesquisa secundaria para

qualquer aluno que tenha escrito um trabalho ou relatdrio, mas também podem ser
criticas para projetar projetos tanto na pesquisa quanto na pratica. A revisdo da
literatura destina-se a destilar informag¢des de fontes publicadas, capturando a
esséncia de pesquisas ou projetos anteriores, pois eles podem informar o projeto atual.
A revisdo nao precisa resumir tudo de cada fonte, mas deve comecar a convergir as
informagdes de maneira sintética, de modo que as conexdes sejam feitas entre as
referéncias, mantendo o foco relevante no projeto de design. As revisdes de literatura
podem ser independentes, mas sao mais tipicamente um componente de um artigo ou
projeto de pesquisa maior.

2.2. Planejamento inicial - WBS e diagrama de Gantt
2.2.1 WBS

A WBS (work breakdown structure) é fundamental para a organizacao de um
projeto, pois oferece uma estrutura organizada para realizar as atividades em partes
menores e mais gerenciaveis. Facilitando a compreensdo do projeto, tornando mais
claro quais sdo os elementos essenciais e suas fases a serem abordados.

Com a utilizacao da WBS, figura 1(Fonte Autor), é possivel identificar tarefas que
vao ser e ja forem realizadas durante o ano, atribuindo responsabilidades e estabelecer
uma visdo geral do trabalho necessario. Isso ndo apenas auxilia na gestao eficiente do
tempo e dos recursos disponiveis, mas também contribui para evitar a perda de foco,
garantindo que todas as partes do projeto sejam devidamente consideradas, de modo
mais organizado.
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Projeto - Acessorios Ajustar Designs com Feedback

Figura 1 - Mapa mental WBS, do projeto.

2.2.2. GANTT

O grafico de gantt e crucial em um projeto porque proporciona uma representacao
visual clara do cronograma feito no wbs, destacando as datas de inicio e término de

cada atividade. Isso é essencial para o planejamento eficiente, permitindo que os
estudantes identifiquem o tempo necessario para cada tarefa.

Ao utilizar um grafico de gantt, é possivel visualizar a sequéncia das atividades
feitas durante o 12 e 0 22 semestre, figura 2 (Fonte Autor), dentificando as possiveis
sobreposicdes ou atrasos e ajustar o plano conforme necessario. Contribuindo para a
gestao eficaz do tempo e recursos disponiveis, ajudando a evitar procrastinagdo e
garantindo que o projeto seja concluido dentro dos prazos estabelecidos.
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Tasks

Financlamento

Calculo de custo

Tecidos e Aviamentos
Sustentabilidade

Solugao do Projeto

Pesquisa e Inspiragdo

Canvas e Questiondrio
Pesquisa no Mercado '
Analises SWOT e modelo WBS
Criagao do Modelo Canvas
Metas

Conceitos

Planejamento Inicial '

Figura 2- Grafico de GANTT, realizado no 1° semestre, em projeto.

2.3. Analise SWOT

A analise SWOT é uma ferramenta versatil que pode ser aplicada em diversos
contextos, sendo em empresas ou projetos. Esse tipo de andlise serve para ajudar a
fornecer uma visdo mais global e estruturada do ambiente interno e externo de um

projeto. Ajuda a identificar os pontos fortes, fracos, as oportunidades e as ameacas. E a
partir dessas informacdes, os gestores de projeto podem desenvolver estratégias para
capitalizar os pontos fortes, superar os pontos fracos, aproveitar as oportunidades e
mitigar as ameacas, contribuindo para o sucesso do projeto.

Pontos fortes

Faixa flexivel: tera uma gama diversificada de acessorios que podem atender a
homens e mulheres. garantindo que haja algo para todos.

Unico e moderno: contara com acessorios exclusivos e de tendéncia, dando aos
clientes acesso a acessorios ousados que eles podem nado encontrar em outros
lugares.

Parceria com fornecedores confiaveis: A parceria com fornecedores confiaveis
e a garantia de qualidade consistente em toda a linha de produtos pode manter
a satisfacdo do cliente e reduzir os custos.

Oportunidades

Expandindo a base de clientes: Oferecer uma variedade de acessorios para
homens e mulheres pode atrair uma base de clientes mais ampla, fornecendo
acesso a novos mercados.

Sustentabilidade: A incorporagdo de praticas sustentaveis nos processos de
fabricacdo e producdo pode atrair clientes eco-conscientes. Isso pode incluir o
uso de materiais ecoldgicos, a implementacdo de praticas de fabricacdo
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sustentavel e a reducao de residuos. Também ajudara a melhorar a reputacao
da empresa e diferencia-los dos concorrentes.

e Relacionamentos fortes do comprador: Construir relacionamentos fortes com
os compradores pode levar a um nimero aumentado de pedidos e lealdade do
cliente.

Pontos fracos

e Concorréncia: O mercado de acessorios € altamente competitivo e pode haver
outras butiques que oferecem produtos semelhantes que podem afetar o
sucesso dos negdcios.

e Demanda sazonal: As vendas de acessorios de moda podem ser fortemente
influenciadas pela demanda sazonal, levando a flutua¢gdes em receita ao longo
do ano. Os fabricantes precisam acompanhar a mudanca de preferéncias do
cliente e devem ser capazes de adaptar suas linhas de produtos rapidamente
para permanecer competitivo.

o Interrupgdes da cadeia de suprimentos: A industria depende de uma complexa
cadeia de suprimentos, com muitos componentes provenientes de diferentes
partes do mundo. Interrup¢des como desastres naturais, ataques trabalhistas e
instabilidade politica podem causar atrasos e aumentar os custos para os
fabricantes.

Ameacas

e Concorréncia: Pode haver inimeras outras butiques e varejistas que vendem
acessorios, e isso pode dificultar a se destacar e atrair clientes.

e Condicoes econdmicas globais: As crises econdmicas ou instabilidade podem
afetar os gastos dos consumidores e dificultar a butique para atrair clientes e
gerar receita.

e Ambiente politico e legal: Alteracdes ou tarifas regulatérias em materiais
importados podem afetar o processo de fabricacao, resultando em custos mais
altos ou interrupg¢des de suprimentos.

2.4 Questionario

(Martin, 2012)
O uso dos questionarios é extremamente necessario para a realizacdo de um projeto

de acessorios, pois ajudam a coletar dados valiosos sobre as preferéncias e
necessidades do seu publico-alvo. Isto permite um desenvolvimento mais direcionado
de acessorios, garantindo que atendam as expectativas e interesses dos potenciais
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usuarios. Além disso, o feedback obtido por meio de questionarios pode orientar
ajustes e melhorias no projeto, ajudando o resultado final a ser mais bem-sucedido.

e E de acordo com as respostas obtidas no questionario, figura 3, a maioria das
pessoas tem preferéncia por acessorios como bolsas, carteiras, cintos, brincos e
anéis. Acessorios chamativos, porém, discretos, proporcionam beleza, ambos
necessarios na hora da compra. O uso das cores preta e metalica é o que as
pessoas mais prestam aten¢do na hora de comprar, tendo o preto como neutro
e a prata como detalhe, notasse que a estética do punk faz parte do gosto e do
visual do seu publico-alvo.

1. Quais sdo tipos de acessorios vocé costuma usar regularmente? IO copiar

21 respostas

l

Brincos e colares 15 (71 4%)

Bolsas, brincos, cintos o lwvas [l ¢8%)

) 5 15

2. Como a estética do acessoério te influencia mais na hora da compra? IO copiar

21 respostas

@ Acessdrios discretos
@ Acessorios chamativos
® Ambos

® Discretos

® Chamativos

Figura 3- Questionario e suas respostas em relacdo ao projeto.

2.5. Mapa Mental

(Martin, 2012)
O mapeamento mental é uma ferramenta de pensamento visual que pode ajudar a

gerar ideias e desenvolver conceitos quando as relagdes entre muitas informagoes
relacionadas nao sao claras. Ele fornece um meio ndo linear de esclarecer as
informagdes em nossas cabecas para que possamos consolidar, interpretar, comunizar,
armazenar e recuperar informagoes. Por conta de sua natureza visual, figura 4 (Fonte
Autor), se torna uma ferramenta poderosa para promover a compreensao e melhorar
um espaco problematico.
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Figura 4- Mapa mental feito em Adobe, para a visualizacao do projeto com mais clareza.

2.6. Moodboard

(Martin, 2012)
A utilizacao de moodboards se trata de uma tradi¢do de longa data usada por uma

variedade de profissoes de design por uma variedade de razdes, construidas a partir
da inspiracdo e servindo para inspirar e vender.

O quadro de imagens é criado uma vez que o designer ou equipe tenha decidido
sobre um foco geral para estética de design, estilo, contexto ou publico. Em seguida, sao
coletadas imagens que sdo representativas dessa estética, contexto ou grupo de
usuarios definido, e essas imagens sao editadas e coladas. A placa de imagem tem
alguma semelhanca com as placas de amostra usadas por designers de interiores, em
que cores, materiais e, as vezes, amostras de hardware e produtos sao apresentadas
juntas para comunicar um sistema de design proposto.

O uso do moodboard foi essencial nesse projeto, para uma visualizagdo melhor e
mais especifica do que iria ser feito e para uma compreensao mais visual da
visualizag¢do tanto historica quanto para o prototipo final.

2.7. Experiéncias com a matéria-prima

(Martin, 2012)
Os experimentos podem determinar causa e efeito atendendo a trés condigdes: a

presenca de duas acOes ou eventos observaveis e mensuraveis; o evento de causa que
ocorre antes do efeito: e a eliminacdo de todas as outras causas possiveis. Em um
experimento tipico, uma hipo6tese é colocada, a exposi¢do a algo é manipulada para
alguns participantes enquanto mantida constante para outros, e o efeito € medido e
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comparado entre os dois grupos, mantendo todas as outras condi¢des do experimento
exatamente as mesmas.

A variavel independente ou experimental é a variavel que é manipulada. Isso pode
ser tdo simples quanto algo ao qual os participantes estao expostos (como um novo
design), ou pode ser variado em termos de nivel de exposicdo (por exemplo, periodo
de tempo). A variavel dependente é entdao medida para ver se ha uma diferenca
significativa entre aqueles expostos a manipulacdo e aqueles que ndo estdo. Uma

definicdo operacional é necessaria para definir exatamente como a variavel
dependente esta sendo medida.

2.8. Protétipo

(Martin, 2012) (Rodrigues, 2012)
Os prototipos de design sdo definidos por seu nivel de fidelidade ou acabamento

resolvido. Prototipo de baixa fidelidade é comum nos primeiros processos de ideagao
em todas as disciplinas de design, aparecendo como esbo¢os conceituais, storyboards
ou modelos de esbogo. Esses prototipos servem a um propdsito de desenvolvimento
interno, como um ponto de verificagdo para o designer ou equipe.

No entanto, os prototipos de baixa fidelidade sdo uma excelente ferramenta para o
teste inicial de ideias com clientes e usuarios em pesquisa generativa, para que o
produto sela visto como um conceito proposto para revisao construtiva e feedback
oportuno para mudangas iterativas.

3. Pesquisa

3.1. Contextualizacao histérica do punk
(Exclusivo, 2018) (Rodrigues, Anarquia na passarela, 2012)

O punk surgiu no final dos anos 1970 como uma reacdo contra o que muitos
consideravam os excessos do rock progressivo e do rock mainstream.

Comecou principalmente em Nova York e Londres, mas logo se espalhou para
outras partes do mundo. Bandas como Ramones, Sex Pistols, The Clash e Buzzcocks
foram pioneiras nesse movimento. O punk é caracterizado pela simplicidade musical,
letras claras e uma atitude anti-establishment.

Artistas punk muitas vezes se descrevem como "fora do sistema" e buscam um som
cru e acessivel. O movimento também esta intimamente relacionado com a estética DIY,
promovendo a autossuficiéncia e a criacdo independente. Além da musica, o punk
influenciou a moda, a arte e a cultura em geral, tornando-se um simbolo de rebelido e
protesto social.

Isso incluia roupas rasgadas, jaquetas de couro, patches, alfinetes, coturnos e
cabelos coloridos. As roupas e expressarem individualidade. O xadrez, tanto em
8
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camisas como em detalhes, também era proeminente. A moda punk dos anos 90 foi
uma extensdo de uma subcultura que combinava elementos de resisténcia e
autoexpressao.

A criacdo de um moodboard somente para o punk, foi essencial para a visualizacdo
do punk, deixando claro as fases do punk que mais chamaram aten¢ao nos anos 70,
com pegas de roupas com manipulagdes e os matérias e aviamentos, evidenciando a
personalidade rebelde e ousada nos anos 70. O moodboard abaixo, figura 5 (Montagem
Autor) tem como objetivo evidenciar como o punk influenciou a moda, tentando
expressar o maximo a rebeldia e a ousadia que foi marcante na época.

qEREd\T’;

Figura 5 - Mapa mental feito em Adobe, para a visualizacao do projeto com mais clareza.

A criagdo de um segundo moodboard, figura 6 (Montagem Autor), com posters
criados e utilizados nos anos 70, posters de bandas populares na época, e juntando com
ambos os moodboards, a visualizacdo das malas que poderiam ser desenhadas nos
esbocos e no prototipo final.
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Figura 6 - Moodboard feito em Adobe, para a visualizacao de criacao de estampas.
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3.2. Contextualizacao histérica do cyberpunk
(Lima, 2023) (Tegron, Tegron.com.br, 2023)

Os elementos tecnoldgicos e urbanos sdo frequentemente incorporados a estética
distépica e futurista do cyberpunk na moda. E comum ver roupas com cores neon,
oculos VR e detalhes metalicos. A combinacao de tecnologia e organico é
frequentemente vista na moda cyberpunk, criando um ambiente inovador e distinto.
Além disso, algumas das caracteristicas distintivas desse estilo sdo a énfase na
autenticidade DIY (faca vocé mesmo) e a reinterpretacao de pegas classicas.

Esse estilo também esta em dire¢do a moda sustentavel, o que inclui praticas como
upcycling, que transformam itens usados em novos. O cyberpunk, popularizado por
livros de ficcdo cientifica na década de 1980, é a base do estilo. O cinema de massa
flertou com o género e a estética nos anos 2000, transformando personagens de filmes
em icones de moda.

A moda cyberpunk, atualmente voltou a ser uma tendéncia para ficar de olho devido
a lembranca do movimento Y2K, ao surgimento do metaverso entre os temas mais
discutidos do momento e an ascensao das baladas Techno. Geralmente combina roupas
street style, esportivas e até mesmo sofisticadas. O moodboard abaixo (figura 7,
Montagem Autor), tem como intensao facilitar a visualizagdo do cyberpunk.

Figura 7 - Moodboard sobre o Cyberpunk feito em Adobe.

10
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3.3. Contextualizacao e Tipologias de malas

(Aishwariya, 2018) (Tristante, 2015)
A histéria da evolugdo das malas como acessdrios comeca na pré-historia, onde

as malas tinham apenas a utilidade de armazenar objetos. Evoluindo desde asa peles
utilizadas nas antiguidades até a criacdo e confec¢do de matérias mais tecnoldégico nos
dias atuais. As malas conforme os anos representam cada época e estilo de vida de cada
pessoa, as malas se transformaram em um acessorio que fazia parte da pessoa que a
utilizava, trazendo personalidade através de texturas e designs diferentes.

[
|

Figura 8 - Pintura que representa o tipo de malas que eram usados na época e fotografia da mala usada pelos cacadores.

No antigo Egito, em pinturas (figura 8) é representado homens com “sacos” envolta
da cintura, camponeses utilizavam as malas com sementes dentro, como comida para
0s passaros, caca, plantagdes e em esportes, na Africa, homens também eram
representados em pinturas com bolsas de contas.

Até o século 16 as malas de tecido tinham como propdsito armazenar e transportar
coisas com praticidade, nesse mesmo periodo foi introduzido bolsos nas malas,
fazendo com que o interesse feminino nesses acessorios sobressaindo muito mais do
que o masculino, passando a ser utilizada como uma escolha para complementar o
estilo feminino. Surgindo malas com ganchos e correntes para facilitar que a mala fosse
presa a roupa, sendo utilizadas para levar kits de costura, maquiagens e moedas.

Ja nos séculos 17, as malas tinham ja outro propdsito, representar status e para
atrair maridos em potencial. Como as silhuetas desses séculos passaram a ser muito
volumosas e chamativas, as malas acompanharam essas mudangas, indo para um
caminho mais pratico, malas pequenas com explora¢des através dos bolsos e adornos
em sua volta. Malas muito grandes nao trariam praticidade em relagdo as roupas que
eram utilizadas, entdo malas menores com bolsos laterais e com corddes e bordados
como letras, datas e iniciais eram comuns na época. (figura 9)

11



Gabriela de Sa de Moraes

Figura 9 - Mala de época que complementava os vestidos grandes ornados.

Conforme os anos se passaram a silhueta feminina se modificou, no século 18, se
tornando mais realista e mais reta, com as pegas de roupas sendo mais estreitas as
malas ficavam mais a amostras, tendo como matérias-primas principais na época a
renda e senda, ainda mantendo adornos e bordados nas mesmas. (figura 10)

Figura 10 - Imagem que representam como as malas representavam com a silhueta dos vestidos.

Ja no inicio da revolugdo industrial, com a necessidade de viajar e apenas algumas
matérias para realiza-las, a criacdo de malas de viagens, bolsas de viagens e bolsas
enormes entram em tendéncia. Fazendo com que marcas que atualmente conhecidas
comecassem Seu sucesso nessa época, como a Louis Vuitton, em 1843, que lancou sua
mala de viagem no mercado através de um jornal popular, figura 11, para atrair a
atencao de possiveis consumidores.

12
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Figura 11 - Imagem do jornal de época das malas da Louis Vuitton, em 1843.

No século 19, sendo considerado o ano da inovacgao, as malas e pastas de couro
entraram em acessdao. Em 1920, Whiting e Davis foram responsaveis por criar a
primeira mala feita de malha com padrdes de desenhos geométricos, (figura 12), com
0 argumento que as malas serviam mais do que algo para armazenar objetos para
viagens. A moda teve um reflexo com o aumento no empoderamento feminino,
explorando varias inovag¢des de design na area das malas.

—

PPPRONORP RN

Figura 12 - Mala de malha, por Whitihng & Davis.

Com o crescimento da industria de fabricardo de malas, no século 20, psicologos da
area da moda surgiram a escolha e a linha do tempo dos consumidores, onde foi dito
que as pessoas perdem interesse com facilidade em relagdo aos téxteis e acessorios.
Com isso houve uma expansao no mercado de malas, dando oportunidade para varias
transportadoras no mundo, fazendo com que varias marcas de alta costura, como

13
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Burberry, Hermes; Chanel, Dior, Coach, Valentino, Fendi e outras estejam disponiveis
ao consumidor. Diferente de séculos atras, homens e mulheres carregam uma mala que
ndo tem apenas um objetivo, e sim que pode conter uma grande variedade de coisas,
seja elas, cartdes, dinheiro, perfumes, iPads, computadores, maquiagem, carregadores
portateis, lencos e cadernos. Atualmente as malas passam a ser mais do que um
simbolo de status, passa a ser parte da identidade visual de uma pessoa, uma escolha
relacionada a moda. Criadores de conteido digital, como influencers e revistas,
compartilham e divulgam para um garante numero de espectadores os tipos e as
tendéncias de malas atuais.

3.3.1. Tipologia de malas:
(Aishwariya, 2018)

Tote bag: O melhor material para transportar os itens comprados nas compras e
geralmente encontrado sem compartimentos sdo as tote bags. Na inovacdo recente,
sacolas de lona com compartimentos para transportar diferentes vegetais sdo vistas no
mercado. Essas sacolas normalmente sdo feitas de tecido, sdo grandes e muitas vezes
ndo tém fechos. O tecido em sarja (figura 13, Marca: Front General Store) e a lona sao
0S materiais comumente vistos.

Figura 13 - Exemplificacao da mala Tote Bag

Clutch: Quando a estrutura das malas se assemelha a um envelope, (figura 14,

Marcas como Chanel e Cult Gaia) a mala é chamada de clutch. Estas sdo vistas
principalmente a noite como parte do conjunto de roupa de festa.

14
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Figura 14 - Exemplificacao da mala clutch.

Hobo-bag: Nesta categoria, as malas sdo grandes e tém o formato de meia lua, como
nas figuras 15, marcas como Shein, Juchrzey Y2K, Prada). Elas tém uma al¢a ajustavel,
mas sao escolhidas para serem usadas no ombro e nunca seguradas como uma clutch.

Figura 15 - Exemplificacdo da mala Hobo Bag.

Satchel bags: O significado de "satchel" em latim € saco. Representa a forma de uma
mala feita de couro (figura 16, mala Acne Studios), flexivel e muitas vezes é usada
diagonalmente no corpo. Geralmente, essas sdo bolsas estruturadas e agora sao
referidas a qualquer coisa que seja rigida em formas.

Figura 16 - Exemplificacdo da mala Satchel bags.

Messenger bags: Malas que eram usadas uma vez por mensageiros no exterior,
figura 17(Marcas: Stachel & Page e Saddler), agora sdo um estilo comum de bolsa usada
por adolescentes que frequentam a faculdade. Essas bolsas messenger tém um visual
casual e moderno, o que as torna indispensaveis e elegantes para usar.

15
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Figura 17 - xemplificacao da mala Massenger

Shoulder bags / mochilas: As malas de ombro sdo encontradas em todos os
lugares, desde criancas usando-as para ir a escola até profissionais que as usam para
carregar o laptop. Mochilas ou malas de ombro sdo um produto em que muitas
pesquisas sao feitas pelos cientistas. A mais recente é a incorporacao de painéis solares
na mala e o armazenamento de energia para carregar a mala. A partir da figura 18
(Marcas como : Balenciaga e Diesel), vemos a presenca As alcas ajustaveis, acessorios
e bolsos, e os materiais utilizados sdo algumas das caracteristicas proeminentes em
uma bolsa de ombro.

Figura 18 - Exemplificacao de mochilas atuais, por marcas relevantes.

Saddle bags: Durante a Primeira Guerra Mundial, eram usadas para carregar Kkits
de primeiros socorros. Tem uma semelhanca com uma sela de um cavalo. Inspiradas
nos alforjes, vistas na equitacao, essas malas sdo agora um acessorio significativo em
motocicletas como a Royal Enfield e entre os universitarios para fins académicos.
Atualmente o formato da mala pode ser utilizado como originalmente ou foi adaptado
para formatos mais assimétricos, formato muito utilizados pela Dior, evolugao
ilustrada na figura 19, (Marcas: Comancheros e Dior)

16
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Figura 19 -Exemplificacdo das Saddle bags e sua evolucdo até como é usada atualmente.

Minaudieére: Introduzida em 1930, esta é uma bolsa de mdo decorativa pequena usada
para roupas de festa. Era usada pelas pessoas da classe alta na sociedade para guardar
maquiagem, 6culos e chaves. Comparando todos os estilos de malas disponiveis, estas
ocupam o primeiro lugar para mostrar extravagancia. Geralmente sdo feitas de metal
ou qualquer material rigido planejado com alta estética de luxo no design (ver figura
20, (Marcas como: Whitihng & Davis e Cult Gaia)). As vezes, o uso de uma parte da
corrente da minaudiére € visto, o que ajuda a prender a malas na roupa.

Figura 20 - Exemplificacdo das malas Minaudieére e como se apresenta atualmente.
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3.4 Malas Avangard
(Assuncao, 2022), (Kim, 2022)

De acordo com a Vogue, ao entrevistar o atual diretor criativo da Balenciaga, Demna
Gvasalia, as malas avangard tem como propdsito causar impacto, afinal os acessdrios
sempre foram uma parte de experimentacdo na area da moda. Pois muitas vezes os
acessorio ndo sdo o ponto chave de um coordenado na passarela, dando liberdade de
experimentacdo de surrealismo ou loucuras.

Atualmente a moda vive em um momento de experimentacao, onde malas com
formatos de animais sdo criadas através de impressao 3D. O impacto que uma modelo
causa ao segurar um saco de lixo feito de couro de bezerro, mostrando o lado mais
maximalista e surrealista da moda, trazendo consigo um marketing muito alto, por
chocar o telespectador.

Esses acessdrios peculiares, chamativo e até mesmos estranhos, como mostrado na
figura 21 (Montagem Autor), onde reuni algumas malas que foram consideradas
polemicas e que causam um escandalo fashion, dando oportunidades para a marca e
para influenciares, que compram o produto com a intenc¢do de viralizar em redes
sociais, trazendo uma quantidade de beneficios a marca, gerando awerness e atencao
nas redes sociais, fazendo que o produto se torne tendéncia por ser diferente e causar
tumulto no mundo da moda.
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Figura 21 - Moodboard feito para as malas Avangard.
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3.5. Publico-alvo

Com um publico-alvo jovem e antenado, geralmente entre 18 e 35 anos, que esta
imersa na cultura pop e nas ultimas tendéncias. Este publico tende a ser criativo,
curioso e aberto a diferentes formas de expressao artistica e entretenimento. Eles estao
interessados em explorar novas ideias, descobrir novos artistas e acompanhar as
ultimas novidades do mundo da musica, cinema, televisao e tecnologia. Além disso, eles
podem ter um interesse particular em moda, estilo de vida urbano e subculturas
alternativas. Apartir dessas informagdes, procurei motar um moodboard que
conseguisse traduzir as caracteristicas do publico-alvo através de imagens, como pode
ser visualizado na figura 22, (Montagem Autor).

<

Figura 22 - Moodboard para o Publico-alvo.
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4. Marcas concorrentes

4.1. Balenciaga

(Balenciaga, s.d.)

7

Balenciaga é conhecida por sua abordagem inovadora e estética vanguardista.
Especialmente nas bolsas e mochilas, a marca é reconhecida por designs arrojados,
formas geométricas e materiais de alta qualidade. As pecas muitas vezes apresentam
detalhes distintos, como logos marcantes, cores contrastantes e silhuetas unicas. A
Balenciaga é conhecida por criar acessorios que incorporam uma fusdao de moda
contemporanea com elementos distintivos, tornando-os desejados no mundo da moda
de luxo. Figura 23 (Montagem Autor).

Figura 23 - Moodboard criado para ilustrar as malas da Balenciaga, marca concorrente.
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4.2. Diesel

(Diesel, s.d.)
A Diesel é reconhecida por sua abordagem ousada e estilo urbano. Nas bolsas e

mochilas, a Diesel apresenta designs contemporaneos, muitas vezes incorporando
elementos de streetwear e influéncias do universo do rock. A marca destaca-se por suas
criagdes inovadoras, combinacao de materiais diversos e atencdo aos detalhes. Bolsas
e mochilas da Diesel frequentemente exibem logotipos distintos, lavagens de denim, e
uma estética que reflete a vibracdo moderna e despojada associada a marca. Figura 24
(Montagem Autor).

Figura 24 - Moodboard criado para ilustrar as malas da Diesel, marca concorrente.
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4.3. Alexander McQueen
(Mcqueen, s.d.)

A marca Alexander McQueen é caracterizada por sua estética refinada e toques de
ousadia. As pecas frequentemente apresentam design sofisticado, detalhes artesanais
excepcionais e elementos emblematicos da marca, como caveiras e motivos goticos. Os
acessorios da Alexander McQueen sao conhecidos por equilibrar elegancia e
excentricidade, oferecendo itens luxuosos que incorporam a visao distintiva da marca
para criar acessdrios memoraveis e estilosos. Figura 25 (Montagem Autor).

Figura 25 - Moodboard de malas para a marca Alexander McQueen. (Montagem Autor)
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4.4, Rick Owen’s
(Owens, s.d.)

A linha de acessdrios da marca Rick Owens muitas vezes reflete a estética punk
caracteristica da marca. Como pode ser visto no moodboard abaixo, a marca pode
incluir elementos como couro texturizado, detalhes metalicos, designs assimétricos e
silhuetas ousadas. As pecas geralmente incorporam uma mistura de estilo urbano e
atitude rebelde, tipicas do movimento punk. Figura 26 (Montagem Autor).

Figura 26 - Moodboard de malas para a marca Rick Owen’s.
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4.5. Acne Studios
(Studios, s.d.)

A linha de malas da Acne Studios muitas vezes reflete elementos do estilo punk de
forma sutil e contemporanea. Isso pode ser visto em detalhes como rebites, correntes,
ou mesmo em designs mais ousados e assimétricos. O uso de materiais texturizados e
cores contrastantes também pode evocar a estética punk. No entanto, como mostra o
moodboard abaixo, a Acne Studios geralmente incorpora esses elementos de uma
maneira elegante e sofisticada, dando uma nova interpretacao ao estilo punk na moda
contemporanea. Figura 27 (Montagem Autor).

Figura 27- Moodboard de malas para a marca Acne Studios.
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4.6. Vivianne Westwood
(Westwood, s.d.)

Vivienne Westwood, designer britanica, teve um papel crucial no movimento punk
nos anos 70. Suas criagOes distintas incorporam elementos ousados e rebeldes. Os
acessorios frequentemente apresentam detalhes tnicos, como o iconico logotipo
orbital, refletindo a fusdo da moda de alta qualidade com atitude provocadora e
influéncias punk. Para visualizar, melhor a marca um moodboard foi criado com
algumas malas, mais populares presentes na marca. Figura 28 (Montagem Autor)

. Vivienne
“Westwood

Figura 28 - Moodboard de malas para a marca Vivienne Westwood.

5. Processo criativo

5.1. Estudo de tendéncias 2024
(Spedding, 2024)

De acordos com pesquisas feitas pela Vogue UK, em 2024, estética de luxo silenciosa
que tem dominado a categoria de bolsas nas tltimas temporadas foca em linhas limpas,
couro flexivel e a auséncia de logotipos. A propria marca produziu moodboards,
imagem abaixo. No entanto, entre as carteiras minimalistas e bolsas de couro simples,
ha espaco para a expressao de personalidade.

Na Prada, bolsas estilo armagdo em couro plissado ou seda chamaram aten¢do com
fechos excéntricos esculpidos a mao, que lembram a cabe¢a de um homem horrorizado.

Sabato De Sarno, em sua estreia na Gucci, renovou a classica bolsa Jackie com teias de
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cristais deslumbrantes. As proporg¢oes foram um ponto central em todas as cidades,
com enormes bolsas em Victoria Beckham, The Row e Loewe contrastando com mini
bolsas que desafiavam a praticidade.

O minimalismo e a simplicidade ainda vao poder ser visto nas malas, com designs
minimalistas e cores soélidas, como preto, branco e cinza, podem permanecer
atemporais e elegantes, adequadas para uma variedade de ocasides. Porém sem retirar
a atencao das maxibags sempre vao e voltam. Um pouco em baixa desde 2022, e em
2024 ja vem ganhando a ateng¢do do publico-alvo de marcas especificas, em 2025 a
tendéncia permanece, ja sendo incluida em passarelas em 2024.

As Cores Naturais e Neutras, como tons terrosos, se tornaram muito populares em
2024, possivelmente essa tendencia vai se manter em 2025, porém dando mais espago
para a malas de cores vivas, brilhantes e ousadas, como rosa choque, laranja e azul
elétrico, que trazem energia e vitalidade as malas.

Estampas e texturas permanecessem no seu auge de popularidade, sendo as
texturas que imitam peles, como a de crocodilo ou a de cobra, tanto quanto pelos falsos,
em malas felpudas que voltam para as tendencias em 2025, adicionando um ar mais
luxuosa e sofisticada as malas.

; ' '\\ A
‘@!/v

Round Bags

\lum Bags

o

= RN
Figura 29 - Moodboard feito para juntar as tenéncias de 2024/25. Vogue UK

5.2. Alternativas sustentavel
(Queiroz, 2021)

A utilizagdo do couro, posso em altas consequéncias, Brasil por exemplo é um
dos maiores exportadores da carne bovina, e com a criagdo do gado ja traz consigo um
grande impacto ecoldgico: selem das emissodes de gas dos préoprios animais, a pecuaria
bovina muitas vezes esta associada as queimas e desmatamentos, fora que precisa de
uma demanda muito alta de recursos hidraulicos.
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A maior floresta do mundo, na Amazonia, teve 65% das suas areas desmatadas
em 2014, eram ocupadas por pastos para a criacdo bovina. Os processos quimicos
realizados na producdo do couro, o processos e curtimento, onde a pele do animal se
torna quase que “mumificada” e muito mais resistente ao apodrecimento é uma das
maiores causas de problemas ambientais. O couro sintético também nao fica pra tras,
ja que geralmente o sado feitos de PVC, que é um material parcialmente produzido a
partir do petréleo, que também gera muitos impactos ambientais.

Atualmente a moda sempre procura solucdes mais amigas com o meio
ambiente, com marcas conscientes das pegadas ambientais que deixam e como as
mesmas tentam diminuir isso. Diante desse cenario, a industria vem se adaptando as
essas solugdes, buscando alternativas sintéticas e mais sustaveis para o animal e para
o mundo, que conseguia manter a mesma qualidade estética. E através de pesquisas, 6
tipos d matérias veganos que imitam o couro atualmente, sdo o Pindtex, Tomtex,
Desserto, Palm Leather, Mylea e Mylo.

5.2.1. Pinatex
(Ananas-anam, s.d.)

Desenvolvido em 2013, pela empresa Ananas Anam, é atualmente a alternativa
mais famosa no mercado da moda. O material sintético é feito a partir das fibras das
folhas de ananas, que na maioria das vezes sao descartadas em producdes de ananas.
Carmen Hijosa, fundadora da empresa, é especialista em couro e ao notar o impacto-
ambiental que aconteciam com a producdo do couro animal, resolveu fundar a a
empresa. O produto, exemplo abaixo, ja foi usado por marcas como Hugo Boss e H&M.

Figura 30 - Imagem de exemplo do tipo de couro produzido através da folha do Ananas. Pinatex.

5.2.2. Témtex

(Queiroz, Designer vietnamita cria couro falso a aprtir de conchas e de frutos do
mar, 2020)

O produto é feito a partir de residuos de conchas de frutos do mar e graos de café,
que também seriam descartados. Criados pela designer vietnamita Uyen Tran, o
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material produzido é capaz de replicar o couro, borracha e plastico. Imagem referida
abaixo, o produto é flexivel, podendo imitar a pele de outros animais, como as escamas
e peles de cobra e crocodilos. Para a fabricagdo do produto ndo é necessario calor,
reduzindo o consumo de energia e diminuindo a pegada de carbono no meio ambiente.

Figura 31 - Imagem de exemplo do tipo de couro produzido através das conhas e graos de café. Tomtex.

5.2.3. Desserto

(Queiroz, Couro vegano sustentavel feito de cactos é desenvolvido por startup
mexicana, 2020)

Desenvolvida por uma dupla de mexicanos, em uma quinta chamada Desserto Farm
que pesaram numa alternativa sustentavel, o couro vegano é feito de cactos, imagem
abaixo. O produto leva de sérias a oito meses, por respeitarem o clico de vida dos
cactos, se assegurando do crescimento saudavel e natural das plantas, os fazendeiros
ndo utilizam nenhum sistema de irrigacao, fazendo com que os cactos crescam somente
com a agua da chuva e com os maneirais do solo, ndo deixando pegada ambiental
alguma. O material é organico e pode durar até 10 anos, € flexivel e ndo mancha.

Figura 32 - Imagem de exemplo do tipo de couro produzido através dos cactos. Desserto.

5.2.4. Palm Leather
(Queiroz, 2021)
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Projetada pelo designer holandés Tjeerd Veenhoven, é uma alternativa vegana do
couro animal, feito a partir de folhas da palmeira-Areca. Onde o preciso de producao,
sdo usados apenas ingredientes nao toxicos a a saude humana. O produto final pode ser
usado em fabricacdo de uma gama amplas de produtos, como bolsas, tapetes e podendo
ser usado além da area da moda, como livros.

Figura 33 - Imagem de exemplo do tipo de couro produzido através das folhas das Palmeiras-Areca. Palm Leather.

5.2.5. Mylea e Mylo

(Queiroz, Parece mas nao é: Startup cria relogio feito com "couro"” de colgumelo ,
2020)

A empresa Mycotech, crivou uma colecdo capsula de reldgios feitos de cogumelos,
chamada de Mylea, em parceria com a marca Pala Nusantara, com a aparéncia muito
semelhante ao couro da vaca, porém desenvolvido através do micélio do cogumelos.
Ao contrario do couro bovino, o couro de cogumelo absorve com mais facilidade
corantes, todos naturais, extraidos de folhas, raizes e de residuos alimentares,
reduzindo tempo e custo de produgdo, criando tons exclusivos. Imagem com suas cores
abaixo.

Ja o Mylo é uma empresa criada o tecido do mesmo jeito que a empresa Mycotech,
usando o micélio do cogumelo e suas raizes, sem precisar de uma enorme quantidade
de energia, terra e calorias necessarias para a criacao de gado, fazendo parceria com
marcas grandes, incluindo Adidas, Stella McCarteney, Lululemon e outras. Imagem a
baixo.

Figura 34 - Imagem de exemplo do tipo de couro produzido através do micélio e das raizes dos cogumelos. Mylea e
Mylo
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5.3. O conceito

A colecdo "back to the future" apresenta uma capsula de acessérios, uma fusao entre
pecas originais e reformuladas. A reinvencao emerge a partir de objetos vintage,
sugerindo uma abordagem sustentavel, pois ressurgem de uma nova forma usando
esses materiais. A criacdo de acessorios de modo original também incorpora a
sustentabilidade, utilizando tecidos da propria cole¢do para dar vida a novas pecas.

Os acessorios, como bolsas e lencos, refletem manipula¢des inspiradas nos anos 70,
destacando-se por detalhes metalizados, rasgos, tinturas e desenhos, além de
sobreposicoes de tecidos e aviamentos.

Essa colecdo celebra a atemporalidade, criando uma interse¢do entre passado e
futuro. Os acessoérios transcendem as eras, contando uma histéria tUnica de estilo e
evolugdo. O conceito se trata de uma revitalizacao o punk dos anos 70 com o futurismo
metalico do cyberpunk dos anos 90. Combinando autenticidade rebelde com inovagao
cibernética, a colecao é uma celebrac¢do da individualidade e expressdo sem limites.

Com malas que ultrapassam os limites, sendo avangard, trazendo o estranho e o
incomum para as malas. Pois é através disso, do choque, que o punk, como método de
manifestacao causa,

e Fusdao Temporal: Estética punk desleixada e rebelde mesclada com
elementos tecnolégicos e metalicos do cyberpunk.

e Materiais: Couro, denim rasgado, metais polidos, acabamentos metalicos e
neon.
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5.4. Esbocos

(Martin, 2012), (Bag Design: A handbook for accessories Designers )
Os esbog¢os desempenham um papel crucial no desenvolvimento de projetos de

malas, servindo como a primeira etapa visual de materializagdo das ideias. Eles
permitem aos designers explorar diferentes formas, funcionalidades e estilos antes de
se comprometerem com a produc¢do final. Além disso, os esbocos facilitam a
comunicacao das ideias entre os membros da equipe e com os clientes, garantindo que
todos tenham uma compreensao clara do conceito inicial. No projeto foram realizado
ao todo 50 esbocos, que se encontram abaixo, onde ao longo dos desenhos fui
percebendo o rumo do design das malas que gostaria.

Figura 35 - Esbocos das malas 1-10.
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Figura 36 - Esbocos das malas 11-20.
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Figura 37 - Esbocos das malas 21-30.
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Figura 39 - Esbocos das malas 41-50.
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5.5. Painel de materiais e aviamentos

Um moodboard de aviamentos é essencial em um projeto de bolsas, pois ajuda a
definir e visualizar os elementos decorativos e funcionais que serao utilizados, como
ziperes, botdes, fivelas e tecidos. Esse recurso permite ao designer experimentar
combinacdes de materiais e cores, garantindo uma coeréncia estética e funcional no
produto final. Além disso, 0 moodboard referenciado a abaixo, figura 40 (Montagem
Autor), ter essa visdo facilita a comunicacgao e a colaboragao entre a equipe de design e
os fornecedores, assegurando que todos os detalhes sejam considerados e aprovados
antes da produgdo. Assim, ele contribui para um resultado final mais harmonioso,
inovador e alinhado as expectativas do mercado e dos consumidores.

Figura 40 - Moodboards do painel de Aviamentos.
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5.6. Desenhos Técnicos

Figura 41 - Desenhos Técnicos feitos no Adobe.
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Figura 42 - Desenhos Técnicos feitos no Adobe
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Figura 43 - Desenhos Técnicos feitos no Adobe.
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Figura 44 - Desenhos Técnicos feitos no Adobe.
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Figura 45 - Desenhos Técnicos feitos no Adobe.
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Desenhos Técnicos

Figura 46
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5.7. Range Plan - Colecdo Capsula

PANTONE PANTONE PANTONE PANTONE
3E3E3E 3D2625 B4B4B4 221F21

Figura 47 - Range Plan, produto 1.

PANTONE PANTONE PANTONE PANTONE
969696 3D1413 37353A 181719

Figura 48 - Range Plan, produto 2.
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5.8. Fichas Técnicas - Colecdo Capsula - Produto 1,2,3,4,5

Ficha Tecnica

Designer: Gabriela Moraes

Numeragao: 5 - Modelo 48

Colecdo: Back to the Future  Referéncia : 05482024

Peca: Malas Punk

Data: 12.06.2024

Vista Frontal

Vista de baixo

Vista Lateral

Vista 3/4

Descrigao:

misturando o
assimetria.

como al¢a.

Mala assimétrica, com a estética do punk
cyberpunk na

Mala com a assimetria arredondada de
napa, peca forrada, com fecho de metal
preto, a mala apresenta rebites e corrente

sua

Aviamentos:

Napa
Tecido: e ol
Tl I—
Fecho: I e

Corrente: «
Rebites: \;‘\w rﬁ" -

Linha: . e ———

e 26347590
Componito: 100% pliseo
g 2 &30 C de altura
el ASEPCR,

T LB

Linha Prete

Lagany
Pngu310€

Figura 49 - Ficha Técnica, produto 1.
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) .. Designer: Gabriela Moraes ~ Numeracdo: 3 - Modelo 28
Ficha Técnica Colecio: Back to the Future  Referéncia : 03282024
Peca: Malas Punk Data: 12.06.2024

Vista Frontal Vista Lateral

Vista 3/4

. Aviamentos:
Tecido: . Seeas

" ; T AN
Vista de baixo B

[ o N
Traga N Om

Largera 2¢m e 30 om de altura

Descricao: Fecho: l |:::;%f3f’”—m

Mala assimétrica, com a estética do punk
misturando o cyberpunk na sua

assimetria. Chiiciie: & R —
Mala com a assimetria arredondada de T —
napa, peca forrada, com fecho de metal

preto, a mala apresenta rebites e corrente Foliiton: e
como alca. “\\w“ e

e
Linha: . - —

Figura 50 - Ficha Técnica, produto 2 .
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Designer: Gabriela Moraes ~ Numeragéo: 4 - Modelo 35

Ficha Tecnica Colegdo: Backto the Future _Referéncia : 0435202
Peca: Malas Punk Data: 12.06.2024

Bolso interno:

Vista Frontal

é Vista 3/4
o) 5 Q
0o
- - Rebites
Vista de baixo Aviamentos:

Napa
Fuavecoekn Tcidon do Curtele
[ —

Comporiche_stumeaanten
L P —
Laygee 2120

e——

e Tecido:
Descricao:

Forrmoncor Jehion do Castelo

hetertnca 26347590
Componkssy: 100% pléstico

Largees 26 30 cm de altura

ool ASEPC,

Mala estilo Maxi, inspirada no punk com
tracos do cyberpunk, de modo atual.

A mala é forrada, e por conta de ser maxi
a mala possui esse excesso de tecido,
dando um ar mais despojado a mala. Rebites: \"\l\w
Apresentando rebites nas suas laterais, ;
dando um ar mais punk para a mala.

Fecho:

romeceser AlSKatsz
etircis 6273490

corspor o LMot
(X = —
e AME

Linka Preta

et gt
Linha: . o —

g
Pregaine

Figura 51 - Ficha Técnica, produto 3.
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Designer: Gabriela Moraes ~ Numeracao: 4 - Modelo 38

Ficha Tecnica Coledo: Back tothe Future  Referéncia : 04382024
Peca: Malas Punk Data: 12.06.2024

6666
> 8886368

Bolso interno:

Ilhés

Vista Lateral Vista 3/4
(e} @)
Aviamentos:
o o -
N _ Tecido: .
Vista de baixo . ‘:‘:“—
Descricao: Fecho: || [srzmomn
Mala estilo Maxi, inspirada no punk L
com tragos do cyberpunk, de modo
recescr AMMDIRIS

atual. Ihés: =37 [=
A mala é forrada, e por conta de ser maxi 2 AR
a mala possui esse excesso de tecido,
dando um ar mais despojado a mala. As
correntes e os ilhds sdo responsaveis por
deixar a mala com o excesso de tecido,

sua alca é feita de napa. L .

x-.-u

Figura 52 - Ficha Técnica, produto 4 .
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i L. Designer: Gabriela Moraes ~ Numeracdo: 4 - Modelo 33
Ficha Técnica Colegao: Backto the Future  Referéncia : 04332024
Peca: Malas Punk Data: 12.06.2024

Vista Frontal
NV Vista 3/4
\&
Vista Lateral
Vista de baixo Aviamentos:
Tecido: . |5”-.,§:::—im,_
Descrigao: Fecho: || |mmezacmn

Largua 26m & 30 < de altura
[ I LT 7 L N—

Mala redonda, com dois tipos de recortes,
assimétricos, sendo um deles de napa e o
outro de malha metdlica, dando a estética
do punk e misturando o cyberpunk na
sua assimetria.

Mala com a assimetria arredondada de
napa, peca forrada apenas na parte com a
malha metdlica, como al¢a, um arco de

metal. i e
Linha: . S

Figura 53 - Ficha Técnica, produto 5.
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6.llustracao

A ilustracdo desempenha um papel fundamental na vida de um designer,
complementando e enriquecendo o trabalho de mesmo, fazendo com que seja possivel
transmitir a identidade visual que o produto vai passar para o cliente, acrescenta
originalidade e personalidade para a peca, no caso da figura 54 (Montagem Autor), a
ilustracdo mostra os 5 produtos propostos no projeto.

Figura 54 - Ilustracao dos Produtos.
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7. Calculo de Orcamentacao

Ao longo do projeto, vemos que a orcamentacdo detalhada permite uma visao clara
e organizada dos recursos financeiros necessarios para a realizacdo do projeto de
bolsas. Apesar de todos os componentes, decidi usar o Instituto de Emprego e
Formacgdo Profissional (IEFP), como financiador do projeto, utilizando o Salario do
Estagiario, através de uma tabela disponivel no site. Cada componente do orgamento é
essencial para garantir que todas as fases do projeto sejam executadas com sucesso,
desde a concepcdo e producao até a promoc¢do e venda das bolsas. Com um
planejamento financeiro adequado, é possivel assegurar a viabilidade e a
sustentabilidade do projeto, além de alcancar os objetivos propostos de maneira eficaz.

Salario do Estagiario utilizando na tabela do Instituto de Emprego e Formacao
Profissional (IEFP), o valor mensal do estagio profissional é de €1.200,15.
Considerando um periodo de estadgio de um ano, o custo total com a remunerac¢do do
estagiario é calculado da seguinte forma, tabela 1.

Tabela 1 - Calculo da hora de trabalho - base IEFP

Orcamentacao com IEFP
(i) Salario mensal 1.200€
(i) Meses 12
(iii) Dias de trabalho / ano 254
(iv) Horas trabalho / dia 8
(v) Valor da horade trabatho ([i *ii ]/ [iii *iv]) 7,09 €

O calculo do custo do processo criativo e do custo produtivo, para a producdo das
malas, é essencial adquirir diversas pesquisas, estudos, criagdo de conceitos e
materiais, como tecidos, couro, metais, ziperes e acessorios decorativos. A tabela conta
com o calculo de horas necessarias para a pesquisa e a evolucao do projeto, contando
também com a estimativa de preco e horas necessarias para realizar um prototipo da
mala. A estimativa de custos criativo deu entorno de1.029,36€ de acordo com as horas
trabalhadas, e com os precos dos materiais é detalhada a seguir, na tabela 2.
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Tabela 2 - Calculo dos Custos Produtivo e Criativo

Horas de trabalhos didria Unidade Horas
Conceito 2 dias 16
Cores 1 dia 8
Painéis 2 dias 16
Materiais 1 dia 8

(a) Total de horas : horas 48
Esbocos 3 dias 24
Ilustragbes 2 dias 16
Fichas técnicas 3 dias 24

(b) Total de horas: horas 64

(c) Total de horas do custo criativo (a+b) horas 112

(A) Custo da horas criativas 7,09€ 794,08 €

0 prod Prototipo

Horas de trabalhos didria Unidade Horas
Modelagem 8h 8
Corte 2h 2
Confecgao 7h 7

Total de horas do custo Protdtipo horas 17

(B) Custo da horas Protétipo 7,09 € 120,53 €

Materiais e Aviamentos : Valor Unit. Valor Total
Napa-4m 12,00 € 48 €
Forré -3m 4,80€ 14,40 €
Rebites (caixacom 180) -1 uni 13,80€ 13,80€
Correntes -5 uni 3,60€ 18,00€
Linha-2 uni 3,10€ 6,20 €
Entretela-2 m 2,80€ 5,60 €
Fecho -5 uni 1,75 € 8,75€

(C) Prego total matéria prima: 114,75 €

(D) Custo Produtivo Total (B +C) 235,28 €

(E) Custo Produtivo e Criativo Total (D +A) 1.029,36 €

Ja o processo de contas para estabelecer o custo comercial do produto, tabela 3, uma
conta ja com todas as horas renovadas e com a tabela de precos dos custos de matérias
e aviamentos com a nova tabela de precos do custo produtivo, contando somente com
o corte e confecdo. E a partir dela, podemos ver que o valor de cada produto da colecdo
capsula, sairia com o preco comercial de 143,11€.

Tabela 3 - Calculo do Custo produtivo do Produto

0 Prod o0 do Produto

Horas de trabalhos diéria Unidade Horas
Corte 1h 1
Confecgao 3h 3

Total de horas do custo Produtivo do Produto horas 4

(F) Custo da horas Produtivo do Produto 7,09 € 28,36 €

Materiais e Aviamentos : Valor Unit. ValorTotal
Napa-4m 12,00 € 48 €
Forr6 -3m 4,80€ 14,40 €
Rebites (caixacom 180)-1 uni 13,80 € 13,80 €
Correntes -5 uni 3,60€ 18,00 €
Linha-2uni 3,10 € 6,20 €
Entretela-2 m 2,80€ 5,60 €
Fecho -5 uni 1,75€ 8,75 €

(C) Preco total matéria prima: 114,75 €

(G) Custo Produtivo Total (F+C) 143,11 €
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8. Conclusao

Este trabalho de conclusao de curso, me tirou da zona de conforto de modo que eu
ndo esperava, trabalhar com um tema como o punk foi algo desafiador, ainda mais por
ter que expressa-lo em acessorios, como a mala, que é um componente importante
quando se monta um look, é aquele acessorio que traz ainda mais identidade para o
que vocé esta vestindo. Busquei por explorar e materializar a fusdo dos movimentos
punk e cyberpunk no design de malas, resultando em uma cole¢do capsula tunica que
reflete a esséncia de ambos os estilos. A pesquisa e o desenvolvimento do projeto
evidenciaram que, embora esses movimentos tenham surgido em contextos temporais
e culturais distintos, compartilham elementos comuns de rebeldia, inova¢do e uma
critica a sociedade.

Durante o processo criativo, foi essencial entender as raizes culturais e as
influéncias visuais de ambos os movimentos, bem como experimentar com materiais e
técnicas que pudessem traduzir essas influéncias em produtos tangiveis. As etapas de
pesquisa, prototipagem e execuc¢do permitiram a criacdo de pegas que comunicam a
dualidade entre o passado rebelde do punk e a futuristica e tecnolégica visao do
cyberpunk.

A colecdo capsula desenvolvida desafia as normas tradicionais da moda, que estdo
sendo desfiadas ja atualmente por alguns diretores criativos, que propdem uma nova
forma de expressdo através de acessorios que encapsulam a individualidade e a
resisténcia.

Em conclusao, o sucesso deste projeto reside ndo apenas na criacdo de uma linha
de malas de formas inovadoras, mas também na capacidade de conectar conceitos
historicos e futuros de maneira coesa e relevante. A unido do punk e do cyberpunk no
design de moda, de forma futuristas oferece uma perspetiva ousada e instigante,
mostrando que a moda pode ser um campo fértil para a experimentacao e a expressao
cultural.
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Anexos 1 - Inquérito

1. Quais sdo tipos de acessorios vocé costuma usar regularmente? |Q Copiar

21 respostas

Bolsas 14 (66,7%)
Cintos 13 (61,9%)
Luvas 4 (19%)
Oculos 9 (42.9%)
Brincos e colares 15 (71.4%)
Bolsas, brincos, cintos e luvas
0 5 10 15
2. Como a estética do acessorio te influencia mais na hora da compra? (O copiar
21 respostas
@ Acessorios discretos
@ Acessorios chamativos
@ Ambos
@ Discretos
@ Chamativos
3. Que tipos de detalhes punk voce mais gosta em acessorios? (O copiar

21 respostas

® Uso do metalizado

@ Uso da cor preta e seus detalhes pratas
@ 0 uso do exagero e da rebeldia

@ Uso da cor preta e seus detalhes

@ Bolsa e cinto

4. Como a estética punk influencia suas escolhas de acessoérios? I_D Copiar

21 respostas

@ Visual

@ Pessoal (reflete no meu proprio gosto)
® Sim

@ Nio influencia
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5. Quais manipulagoes do punk que vocé considera mais iconico? |[_:] Copiar

21 respostas

Alfinetes e rebltes 11 (52.4%)
Correntes 11 (52,4%)
Sobreposigao de tecidos
Fechos e modao assimétnco
Balmain e Balenciaga
12,5
6. Vocé prefere acessorios auténticos punk ou uma abordagem mais moderna e Ll_j Copiar
futurista com influéncias punk?
21 respostas
@ Auténtico e fiel ao punk
@ Modemos e futuristas.
@ 30 euros
7. Como a atitude do punk se reflete nos acessorios que vocé escolhe usar? ID Copiar

21 respostas

@ De modo ousado e rebelde

@ De modo visualmente bonito

@ De modo auténtico

@ De modo refletivo a sua personalidade

@ sim
8. Os acessdrios punk desempenham um papel significativo em sua expressao I_D Copiar
pessoal?
21 respostas

® sim

@ Nao
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9. Considera que acessorios originais tem mais relevancia do que I_D Copiar
acessorios tradicionais que foram renovados através da sustentabilidade?

21 respostas

@ sim
® Nio
@ Lojas fisica e online

10. Onde vocé costuma comprar acessorios? IO copiar

20 respostas

Lojas fisicas

Lojas online 11 (55%)

Marketplace

Figura 55 - Anexos do Inquerito relizado
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Anexos 2 - IEFP

Crédito ao investimento - O crédito ao investimento € concedido por
instituicoes bancarias, através de 2 linhas de crédito, e beneficia de
garantia, no quadro do sistema de garantia mutua, e de bonificagao de

taxa de juro.

Linha de Crédito - INVEST+

Montantes Prazos Taxa de Juro
Investimento | Financiamento
superior a até €100.000 | 2 anos de Euribor a 30 dias,
€20.000 e caréncia de acrescida de 0,25%
até €200.000 capital com taxa minima

Linha de Crédito - INVEST+

Reembolso no
prazo de S anos
com prestagoes
mensais
(amortizagbes
constantes de
capital)

de 1,5% e méaxima
de 3,5%

(0 1.° ano de juros
¢é integralmente
bonificado e 0 2.°
eo03.°ano sdo
bonificados
parcialmente pelo
IEFP)

Nota: Os créditos a conceder, no ambito do Invest+, tém como limites 95% do

investimento total e 50.000€ por posto de trabalho criado a tempo completo.

Linha de Crédito - MICROINVEST

‘ Montantes
‘Investimento Financiamento

até €20.000 | até €20.000

Linha de Crédito - MICROINVEST

Prazos

2 anos de
caréncia de
capital

Reembolso no
prazode 5 anos
com prestagoes
mensais
(amortizagoes
constantes de
capital)

Taxa de Juro

Euribor a 30 dias,
acrescida de 0,25%
com taxa minima
de 1,5% e maxima
de 3,5%

(0 1.°ano de juros
¢é integralmente
bonificado e 0 2.°
e03.%2ano sdao
bonificados
parcialmente pelo
IEFP)
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