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Resumo

Este projeto tem como objetivo o desenvolvimento de novas skins para certos
personagens em Overwatch 2, ele, contou com o envolvimento direto da comunidade,
que através de foruns e questionarios, foi-se possivel recolher diversas preferéncias e
opinides. A ideia nasceu a partir da frustracdo que a comunidade tem demonstrado
relativamente a desigualdade na distribuicdo de skins entre os herdis do jogo.

Esta proposta cruza o design de moda com o universo digital, explorando a criagao
de coordenados que respeitam a identidade de cada personagem, adaptando-os a
uma nova estética. O conceito criativo parte do mapa Route 66 (em Overwatch),
trazendo referéncias ao sudoeste americano e ao faroeste moderno, com base em
texturas, cores e atmosferas especificas.

Relativamente a parte pratica, a prototipagem inclui o desenvolvimento de uma das
skins no software CLO 3D, alinhando a componente técnica a criativa.

No final, pretende-se que este projeto, responda ndo s6 as necessidades
apontadas pela comunidade, mas que também, evidencie a importancia e a
capacidade do design de moda enquanto linguagem criativa e expressiva no universo
dos videojogos e gamificacao.
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Overwatch, Skins, Comunidade, Design de Moda, Gamificagao
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Abstract

This project aims to develop new skins for certain characters in Overwatch 2. It
involved direct community participation, which, through forums and questionnaires,
made it possible to gather various preferences and opinions. The idea came from the
community's frustration with the unequal distribution of skins among the game's
heroes.

This proposal combines fashion design with the digital universe, exploring the
creation of outfits that respect each character's identity, adapting them to a new
aesthetic. The creative concept is based on the Route 66 map (in Overwatch), bringing
references to the American Southwest and the modern Western, based on specific
textures, colors, and atmospheres.

In practical terms, prototyping includes the development of one of the skins in CLO
3D software, combining technical and creative components.

Ultimately, this project aims not only to respond to the needs identified by the
community, but also to highlight the importance and capacity of fashion design as a
creative and expressive language in the world of video games and gamification.

Keywords
Overwatch, Skins, Community, Fashion Design, Gamification
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Realizacado de Skins para o jogo Overwatch 2

Introducao

Atualmente, o mercado de skins nos videojogos € um dos segmentos em maior
crescimento a nivel global, gerando nao so receitas significativas, como também novas
oportunidades criativas e comerciais. Em Overwatch 2, estas opg¢des estéticas sao
fundamentais para a personaliza¢ao e para a ligagdo emocional dos jogadores com o0s
heréis que escolhem jogar.

Este projeto nasce da vontade de responder a um pedido cada vez mais evidente
por parte da comunidade de Overwatch 2: mais opcdes de skins para personagens
que tém sido sistematicamente deixados de lado.

Ao combinar o rigor e a sensibilidade do design de moda com o universo dos
videojogos, propde-se criar skins que respeitem a identidade de cada herdi,
introduzindo ao mesmo tempo uma nova vivacidade estética ao jogo e transmitindo de
forma coerente a tematica/conceito criativo definido.

Ao longo deste relatorio, serdo apresentadas as varias etapas do processo, desde
a identificacdo do problema, as pesquisas realizadas, as solugbes criativas
desenvolvidas, a criacdo das skins e a prototipagem em 3D, entre outros pontos
fundamentais para o desenvolvimento do projeto.



Diana Dinis

Contextualizacao

Skins e Overwatch 2

O que sao skins de jogos?

As skins sdo elementos estéticos dentro dos videojogos que permitem personalizar
a aparéncia de personagens, armas, veiculos, entre outros. O termo "skin", que
significa "pele" em inglés, refere-se a “uma camada grafica que altera o aspeto padrao
de um item sem modificar o seu desempenho no jogo”. Este conceito € amplamente
utilizado para dar um toque de estilo e exclusividade a experiéncia do jogador,
permitindo-lhe assim uma maior personalizacédo e identificagdo com os personagens
ou itens.

As skins surgiram inicialmente em jogos de tiro, como o Counter-Strike, onde os
jogadores alteravam a aparéncia das armas de modo a destacarem-se, no entanto,
com o tempo, esta funcionalidade expandiu-se para outros géneros, como MOBAs
(League of Legends), RPGs (Diablo) e jogos de sobrevivéncia, como o Fortnite.
Atualmente, as skins sdo um dos aspetos mais importantes no design de muitos jogos.

Figura 1-Skin Ruined Shyvana. Fonte: League of Legends.

Uma das caracteristicas marcantes das skins € o carater exclusivo e limitado, pois
as mesmas sao consideradas itens de prestigio, sendo frequentemente associadas a
conquistas, eventos especiais ou até mesmo a compras limitadas. As skins tém um
impacto significativo ndo s6 na experiéncia do jogador, mas também na economia dos
proprios jogos, por conta do lucro potencial que elas geram para os desenvolvedores'
do jogo.

O que é o jogo Overwatch 2?

Overwatch 2 é um videojogo de tiros em primeira pessoa desenvolvido pela
Blizzard Entertainment, langado oficialmente em 2023. Ele trata-se de uma
substituicdo do jogo original, Overwatch (2016). Overwatch 2 manteve o formato de
jogo competitivo, no entanto, trouxe novas inovag¢des, com mapas, modos de jogo, e
também alteragbes na dindmica das equipas, que passaram de seis para cinco
jogadores.

" Desenvolvedores- “Que ou quem desenvolve (ex.: empresa desenvolvedora de jogos eletrénicos; desenvolvedor de
software).”
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O jogo é gratuito (free-to-play) e esta disponivel em diversas plataformas, incluindo
a Nintendo Switch, PlayStation 4 e 5, Windows, Xbox One e Xbox Series X/S. Uma
das principais caracteristicas do jogo € o suporte multiplataforma (Cross-Play), que
permite que os jogadores de diferentes dispositivos joguem juntos.

Em 2019, comegou o desenvolvimento de Overwatch 2, com uma visao inicial de
incluir modos cooperativos?(PvE) baseados em historia. Estes modos foram
apresentados como uma das principais novidades, mas acabaram por ser descartados
em 2023, o que levou a Blizzard a focar-se exclusivamente nos elementos PvP. Esta
decisao definiu o posicionamento de Overwatch 2 como um jogo competitivo, onde o
trabalho de equipa e a estratégia sdo essenciais.

Com personagens diversos e uma forte aposta na jogabilidade, Overwatch 2
mantém a relevancia como um dos principais titulos no género de tiros em equipa.
Além disso, a personalizagéo dos personagens através de skins continua a ser um dos
elementos favoritos entre os jogadores, pois reforga a ligagdo emocional e estética ao
universo do jogo.

d .
Figura 2- Alguns personagens do jogo Overwatch 2. Fonte: OW2 em Nintendo.com

Identificacao do Problema

O problema identificado € a falta de equilibrio na distribuicdo de skins no
Overwatch 2, ou seja, o problema estd na forma como as skins sdo distribuidas
(criadas) entre os personagens, pois ha personagens que recebem constantemente
skins novas, enquanto outros ficam “esquecidos” durante varias seasons
(temporadas). Esta diferenga cria uma sensagéao de desequilibrio, pois nem todos os
personagens tém a mesma atengao/atualizagao.

Descrigao do Problema

A falta de langamento de skins para certos personagens “esquecidos” tem sido
uma questao bastante apontada pela comunidade. E a falta de resposta tem causado
muita insatisfagao, pois varios personagens, enfrentam uma escassez de skins, sendo
deixados de lado. Isto resulta em uma sensacgao de favoritismo, como se somente
certos herdis® valessem a pena o investimento estético (conceptual artist, modeladores
3D, etc.).

2 Modos cooperativos (co-op) — E um modo de jogo em que vérios jogadores se unem para enfrentar desafios juntos
contra inimigos controlados pelo computador (IA).
3 Herois — “Herdis” € a denominagao de personagens no jogo OW2.

3
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Com isso, o foco constante nos personagens mais comerciais e lucrativos fica
evidente, ja que a Blizzard parece frequentemente priorizar aqueles com maior retorno
financeiro.

Figura 3- Personagens do Overwatch 2. Sojourn, Baptiste e Venture. Fonte: Overwatch WIKI

A Sojourn, o Baptiste e o Venture, sao um exemplo de personagens com poucas
skins, que por acaso pertencem a grupos menos representados, seja em termos de
raca ou identidade de género (Venture é oficialmente um herdi ndo-binario). A verdade
€ que nao se sabe ao certo se isso influencia ou ndo as escolhas da Blizzard, mas é,
sem duvida, uma questdo muito levantada pela comunidade. Até porque, estes herdis
nao sdo menos jogados ou menos populares que os restantes, muito pelo contrario,
eles possuem uma grande fanbase* e bastantes jogadores dedicados a sua
jogabilidade®.

Este problema torna-se ainda mais evidente quando comparado com outros jogos,
como por exemplo, o League of Legends (LOL). Pois, mesmo que existam
personagens mais comerciais e lucrativos, todos recebem atengcdo em termos de
langamento de skins. Ou seja, cada personagem acaba por ter varias opgdes. Por
isso, 0s jogadores raramente se queixam, ja que ha um esforgo visivel em valorizar
cada personagem de forma equilibrada.

No Overwatch 2, esta falta nas opgdes de skins afeta diretamente na experiéncia
dos jogadores, que acabam por sentir que os personagens que tanto gostam e
admiram nao recebem o investimento que merecem. Isso sugere questdes sobre o
valor dado a esses herois, o que pode levar a desmotivagdo de alguns jogadores para
jogar o jogo.

Objetivo do Projeto

O objetivo deste projeto é desenvolver novas skins para personagens com poucas
opgdes estéticas no jogo Overwatch 2, contando com um forte envolvimento da
comunidade. Onde serao utilizados insights® coletados através de foruns de conversa,
como o Reddit’ e o Discord®, além de um questionario, com o intuito de perceber as

4 Fanbase- Base de fds é um conjunto de pessoas que demonstram apoio, admiracéo e interesse por uma pessoa,
marca, produto, entre outros.

5 “Jogadores dedicados a sua jogabilidade” - S&o jogadores que escolhnem o personagem para jogar frequentemente e
investir tempo a aprender a fundo as suas mecanicas, habilidades, entre outros.

8 Insights- Informagdes relevantes, percegdes ou padrdes de comportamento.

7 Reddit- “E um agregador social de noticias ou um social bookmarks”.

8 Discord- “¢é uma aplicagdo gratuita de voz sobre IP e comunicagdo textual, e foi projetada inicialmente para
comunidades especificas de jogos.”
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necessidades da comunidade em relagdo aos personagens. Este processo ira permitir
identificar os cinco herdis que mais necessitam de novas skins.

Justificacao do Projeto

Com este projeto pretende-se reforgar que, apesar das skins serem para jogos
digitais, elas envolvem uma pesquisa, analise de identidade e um processo criativo
complexo. Pois elas ndo oferecem somente uma personalizacdo visual, como,
funcionam como verdadeiras roupas Vvirtuais. Além disso, com o crescente
envolvimento de marcas de moda em colaborag¢des com jogos digitais, como League
of Legends X Louis Vuitton, The Sims X Moschino, e Fortnite X Nike, é evidente como
a moda pode e consegue ser integrada ao universo dos jogos de maneira cativante.
Relativamente ao curso de Design de Moda, sente-se que ele oferece uma base sdlida
para esta interligacéo, pois proporciona diversos conhecimentos que unem a perceg¢ao
de necessidades, a estética, a funcionalidade e a inovagao ao design de skins.

Figura 4 - League of Legends X Louis Vuitton. Skins das personagens Senna e Qiyana Fonte: LOL

O projeto procura, portanto, combinar essas abordagens, de modo a oferecer
designs que ndo apenas respondem as necessidades da comunidade (sendo esse o
publico-alvo), mas que também se alinhem a identidade dos herdis, promovendo
assim uma maior representatividade.

Analise da Situacao

Ideias iniciais e mapa mental

A ideia inicial do projeto surge a partir de uma experiéncia pessoal dentro do
Overwatch 2. Durante as partidas®, foi percebido que alguns personagens, como por
exemplo, o Venture, ndo tinham nenhuma opg¢ao de skins, ou que em alguns casos
nao tinham boas opg¢bes de skins. Apesar de pessoalmente ndo jogar com esses
personagens, a falta de variedade fez com que refletisse sobre o impacto que isso
teria em jogadores que realmente gostam e dedicam-se a jogabilidade desses herdis.
A situagdo gerou ainda mais desconforto quando a situagao foi comunicada com
outros jogadores dentro do préprio jogo e féruns, onde ficou evidente que essa era
uma questao frustrante para muitas pessoas.

Entao, essa situacdo deu inicio ao mapa mental, comecando por falar do Venture,
langado em 16 de abril de 2024, onde até ao momento, possui apenas uma skin épica.
A situacdo contrasta com outros personagens, como a Juno, langada em agosto do

9 Partidas- Jogos, refere-se a cada sess&o de um jogo.
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mesmo ano onde ja com uma skin lendaria, ou a Kiriko, que frequentemente recebe
novas skins, muitas vezes em todas as atualizacbes. Apesar do Venture ter cromas
disponiveis no langamento, como todos os outros herdis, a demora em receber uma
skin lendaria é grande.

Figura 5 - Algumas das skins da Personagem Kiriko de OW2. Witch (LG), Terrible Tornado (LG),
Yatagarasu (LG), Oni (LG), Amaterasu (MT) Fonte: Overwatch wiki

Com base nisso, surgiu entdo a ideia de criar uma colegéo de skins para equilibrar
essa falta de distribuicido. Através de questionarios e interagdes diretas com os
jogadores, pretende-se identificar os cinco personagens que a comunidade mais sente
falta de opgoes estéticas.

, g Lomey @
Tuno (langada @ 20 do ageds),
Sl Lem wna skin lendinia e

Figura 6 - Mapa mental. Fonte: Autora.

Nota: No Overwatch 2 existem quatro raridades de skins, Skins comuns ([Azul]), Skins default,
com alteragdo de cores) Skins Epicas ([Roxo], Mudancas notaveis, efeitos visuais simples) Skins
Lendarias ([Amarelo] Representam skins mais elaboradas, com mudancas significativas) e Skins Miticas
([Degradé de cores] O visual é muito elaborado, onde o mesmo pode ser alterado na mesma skin,
apresentam dialogos diferentes, e efeitos visuais elaborados com alteracéo de som).

Analise SWOT

A analise SWOT foi umas das ferramentas utilizadas de forma a verificar-se o
potencial deste mesmo projeto. Esta permite identificar as forgas, fraquezas,
oportunidades e ameacas relacionadas com o desenvolvimento da proposta, de modo
a proporcionar uma visao estratégica e alcangar os objetivos.
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Strenghts (Forcas):

e Conhecimento em Design de Moda, neste caso as nogbes claras de
vestibilidade, a percecdo das necessidades dos personagens, e a criagdo de
conceitos criativos.

e Uma proximidade com a comunidade de Jogadores, pois como parte ativa da
comunidade, € mais claro identificar necessidades reais, criando designs
alinhados com as expectativas.

e O uso de métodos organizados, como questionarios e analises especificas,
para garantir que o projeto seja bem fundamentado.

Weaknesses (Fraquezas)

e O conciliar com outras responsabilidades.
e Demora na aprendizagem de softwares 3D, Clo 3D.

Oportunities (Oportunidades)

o Colaboragdes, pois, existe possibilidade de parcerias com marcas de moda ou
os proéprios criadores de videojogos.

e Uma maior representatividade da comunidade e dos personagens. Pois a
comunidade sente-se representada e ouvida. E os personagens ganham uma
maior visibilidade.

¢ O aumento da popularidade dos personagens selecionados.

o Acriagcado de uma interligacdo entre moda e jogos digitais.

Threats (Ameagas)

e Aceitacdo da Comunidade.

e Os lancamentos durante o processo, pois skins novas podem surgir. No
entanto, o foco na moda e na identidade de cada personagem diferencia o
projeto de propostas ja existentes.

Mapa Canva
O Modelo Canvas é uma ferramenta de

~ o . . \JheﬂggsinestModel Canvas -
gestao estratégica que permite esquematizar e

desenvolver modelos de negdcio de forma clara
e objetiva. Constituido como um mapa visual,
esta metodologia é organizada em nove blocos
principais que ajudam a estruturar as ideias de
forma logica. No contexto deste projeto, o Mapa

R

).

Canvas foi adaptado para organizar os
elementos essenciais relacionados a criagao de
skins para Overwatch 2.

© )
caliihe ol B

realizagao de Skins para o jogo Overwatch 2. Fonte:
Autora
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Metodologia

Metodologia projetual de Gui Bonsiepe

A metodologia projetual de Gui Bonsiepe propde uma estrutura organizada em seis
etapas, que tém como objetivo orientar o desenvolvimento de produtos e servigos de
forma eficiente. Essas etapas sao:

1.
2.

o s

6.

Problematizagéo.

Analise. Etapa onde se analisa as caracteristicas do produto e processos
existentes.

Definigdo do problema.

Anteprojeto/Geracao de alternativas.

Avaliagao e decisao.

Apresentacao do projeto.

O projeto foi desenvolvido, com base nesta abordagem, seguindo cada etapa de
modo a assegurar um processo claro, sendo ele:

1.

Problematizacdo: O problema identificado € a falta de variedade e equilibrio na
criacao de skins para personagens de Overwatch 2. Essa situagdo gera uma
insatisfacdo na comunidade e reduz a atratividade desses personagens. O
objetivo do projeto é desenvolver novas skins que sejam diversificadas e
alinhadas a identidade dos herodis, equilibrando a atencdo dada aos
personagens. Para isso, serdo utilizados recursos como pesquisas com a
comunidade, analise de dados, estudos, prototipagem em 3D, entre outros.
Andlise: Em Overwatch 2, existe uma falta de skins para certos personagens.
Por exemplo a Kiriko (her6éi de OW), recebe constantemente skins em todas as
atualizagdes do jogo, que contrasta com o Venture (heréi de OW), que tem
poucas opgdes estéticas (skins). Esse problema reflete uma possivel
priorizacdo de personagens mais comerciais e lucrativos, o que impacta
negativamente a experiéncia dos jogadores.

Definicdo do Problema: O problema é a falta de variedade e equilibrio na
criagao de skins para os personagens de Overwatch 2.
Anteprojeto/Alternativas: Para resolver o problema, foram consideradas duas
alternativas principais. A primeira envolvendo a comunidade na selecdo dos
personagens que necessitam de novas skins, onde seria permitido aos
jogadores votarem e escolherem quais personagens gostariam que obtivessem
mais opgdes estéticas. No entanto no conceito/tema, nao teriam qualquer
envolvimento.

A segunda alternativa focava na criagdo de uma colegdo de skins sem um
conceito/tema especifico, pois seriam escolhidos pela comunidade (de acordo
com algumas opgbes que seriam dadas), como também os préprios
personagens. Para ambas as alternativas, seria realizado o protétipo em 3D.
Anteriormente também havia sido pensado numa alternativa que, consistiria na
escolha de um personagem com poucas skins, criando assim uma colec¢ao de
diversos conceitos/tematicas sé para o mesmo.

Avaliacdo e decisdo: A alternativa escolhida foi a primeira, que envolve a
comunidade na selecdo dos personagens que devem receber novas skins,
onde os jogadores terdo a oportunidade de votar nos personagens que eles

8
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acreditam serem mais “necessitados”. Esta abordagem garante que as
escolhas dos jogadores sejam consideradas e eles se sintam vistos e ouvidos.
Para garantir que as skins atendam as expectativas e sejam realistas, sera
realizado um protdtipo no Clo3D, virtual fashion.

6. Apresentacdo do Projeto: Este projeto tem como objetivo colmatar a falta de
skins para diversos personagens no Overwatch 2. Através do envolvimento
direto da comunidade, os jogadores poderdo votar nos personagens que
gostariam de ver com novas skins. O projeto incluira a criagdo de um protétipo
3D.

Planeamento do Projeto

O planeamento do projeto foi estruturado tendo em conta a WBS e o Diagrama de
Gantt.

Estrutura analitica do projeto (WBS)

A WBS é uma ferramenta essencial na gestdo de projetos, que consiste na
decomposi¢do hierarquica de todo o trabalho necessario para executar um projeto.
Permite a identificagdo das tarefas em componentes menores e mais faceis de gerir, o
que permite uma visdo mais clara e detalhada de todos os elementos necessarios
para alcangar os objetivos.

Problema
Analise:

¢ Recolha de respostas em féruns (reddit e discord), sobre os personagens de
Overwatch que a comunidade comenta a necessidade de skins.

e Através da recolha, criar um grafico, onde os mais referidos serdo colocados
no questionario.

e Realizar o questionario (mais especifico).

e Recolher os dados e selecionar os 4 personagens. (pois 1 deles ja é definitivo).

Pesquisa:

e Pesquisa geral da histéria do Overwacth.

¢ Identificacao e pesquisa sobre todos os personagens de OW2.

¢ Analise de todas skins e tematicas no Overwatch 2. (Para nao haver possiveis
parecencgas).

e Pesquisa aprofundada sobre a histéria e origem dos personagens
selecionados.

e Pesquisa mais aprofundada, da quantidade de skins dos 5 personagens
escolhidos.

Desenvolvimento Criativo:

¢ Inspiragbes e pesquisa para o conceito.

e Realizagdo de uma tematica/conceito.

e Moodboards.

e Sketches individuais (para ndo haver perda de identidade dos herais).
e llustragdo das skins nos personagens.

9
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Prototipagem:

e Descrigao técnica do desenvolvimento do coordenado escolhido, realizado no

Clo 3D.

e Protdtipo final e visualizagao 3D.

Lista de Tabelas 1- Esquema da WBS com o Problema da falta de equilibrio na distribuigdo de skins
no Overwatch 2. Fonte: Autora.
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Lista de Tabelas 2- Diagrama de Gantt. Fonte: Autora.
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Analise de Dados e Questionario

Uma das estratégias adotadas foi a utilizacdo de uma metodologia de exclusao
progressiva, baseada no feedback da comunidade, de modo a identificar os
personagens que mais precisam de skins novas. Onde inicialmente, foi realizado uma
ampla coleta de opinides por meio de féruns e outras plataformas. Esses dados foram
organizados em um grafico, com os personagens mais mencionados.

A partir dessa analise, foi criado um questionario em que os personagens com
menor numero de citagbes foram excluidos, o que permitiu aos jogadores focarem-se
nos personagens mais procurando. Este processo assegura que a selecgéao final reflita
com precisao as necessidades e preferéncias da comunidade.

7y fOverwatch
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Figura 8- Algumas das respostas a pergunta: “Que personagens do Overwatch pensas que realmente

necessitam de skins novas?”. Fonte: Autora.

Ao perceber que a resposta "Venture" era recorrente e dificultava a obtencao de
respostas de outros personagens, decidiu-se inclui-lo diretamente no projeto. Com
isto, a pergunta foi refeita, mas com uma nota em baixo, de modo a obter outros

resultados.

Lista de Tabelas 3- Grafico de votos nos personagens que precisam de
novas skins (Dados retirados do Reddit). Fonte: Autora. N e
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Com base nesses dados, conseguiu-se formular um questionario mais coerente e
objetivo, reduzindo significativamente o numero de opg¢des apresentadas. Atualmente,
o Overwatch 2 conta com 42 herodis, mas, com a analise do grafico, foram identificados
0s 12 personagens que a comunidade considera mais necessitados de novas skins.
Onde para o questionario, foram colocados os 7 herdis mais votados dessa mesma
lista, de modo a garantir um foco nas escolhas mais relevantes para a comunidade.

As Perguntas colocadas no questionario foram as seguintes:

ar®d=

o

Conhece o Jogo Overwatch 2? (Desenvolvido por Blizzard Entertainment)

Joga ou jogou alguma vez Overwatch 27

Considera-se familiarizado com os personagens de Overwatch 27?

Esta a par dos ultimos langamentos de Personagens do Overwatch 2?

Qual considera ser o motivo de o Venture (langado em abril 2024) possuir
somente uma skin Epica, enquanto a Juno (lancada em agosto 2024) ja possui
uma skin Lendaria?

Considera que o Venture precisa de skins novas?

Que outros personagens abaixo identificados para além do Venture precisam
também de novas skins?

Qual o motivo dos personagens anteriormente selecionados precisarem de
novas skins?

Porque considera que os desenvolvedores ainda n&o langaram mais skins para
esses personagens?

Resultados do Questionario

Este Questionario obteve um total de 51 respostas.

Lista de Tabelas 4 — Graficos das devidas Perguntas do Questionario. Fonte: Autora.

Conhece o Jogo Overwatch 2 ? ( Desenvolvido por Blizzard Entertainment )

517 respostas

@ Sim
@ Nao

Ja ouvi falar

Joga ou jogou alguma vez Overwatch 2 ?

51 respostas

® sim
® Nao

11,8%
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Considera-se familiarizado com os personagens de Overwatch 2?
51 respostas

® Sim
@ Um pouco. (mais de 10 de
personagens)

@ Nao
7,8%

64,7%

Esta a par dos ultimos langamentos de Personagens do Overwatch 2?

51 respostas

® sSim
® Nzo

Qual considera ser o motivo de o Venture (langado em abril) possuir somente uma skin Epica,
enquanto a Juno (langada em agosto) ja possui uma skin Lendaria?

51 respostas

A Juno gera mais lucro potenci... 28 (54,9%)

A Juno é mais popular entre os...

A Juno tem maior percentagem... 16 (31,4%)
Ser mais facil criar visuais para...

O motivo é porque a personag... 1(2%)

juno atende a uma bhase de fas... 1(2%)
O fato de Venture ser um perso... 1(2%)
Venture being non-binary factor... 1(2%)
0 10 20 30

13



Diana Dinis

Considera que o Venture precisa de Skins novas?

51 respostas

® Sim
® Nao
© Talvez

Que outros personagens abaixo identificados para além do Venture precisam também de novas
Skins?

51 respostas

Ramattra 26 (51%)

Zarya 31 (60,8%)
Juno 8 (15,7%)
Sojourn 14 (27,5%)
Brigitte 20 (39,2%)
Lifeweaver 18 (35,3%)

Baptiste 26 (51%)

Qual o motivo dos personagens anteriormente selecionados precisarem de novas skins?
51 respostas

Pouca variedade de skins. 35 (68,6%)

Skins desatualizadas. 23 (45,1%)

Visuais pouco impactantes. 19 (37,3%)

Identidade do personagem mal

7(13,7%
representada. ( )

Poucas skins tematicas. 13 (25,5%)

0 10 20 30 40

Porque considera que os desenvolvedores ainda ndo langaram mais skins para esses

personagens?
51 respostas

Preferem focar-se em persona... 32 (62,7%)

Medo de n&o fazerem lucro co... 27 (52,9%)
Falta de criatividade ou tempo... 2 (3,9%)
19 (37,3%)

16 (31,4%)

Baixo interesse dos jogadores...
Desinteresse dos desenvolved...
conforme o jogo cresce, ele se... 1(2%)
1(2%)
1(2%)
1(2%)

They focus on what will sell
| think external factors are a pa...

waifu
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Com base nos dados obtidos, 54,9% dos respondentes acreditam que o motivo
para o Venture possuir apenas uma skin épica, enquanto a Juno ja tem uma lendaria,
esta relacionado ao lucro potencial que a Juno oferece. Esse dado reforca a ideia de
favoritismo e a priorizagdo do lucro por parte da Blizzard. Além disso, na opgao
"Outro", foi mencionado que o facto de o Venture ser um personagem nao binario pode
ser também um fator que contribui para essa situacao.

Na pergunta sobre se o Venture precisa de novas skins, apenas 2% dos
participantes disseram que ndo, enquanto 21,6% responderam "talvez" e 76,5%
afirmaram que sim. Essa maioria confirma uma necessidade clara e esperada de que
o Venture precisa de mais opgdes estéticas no jogo.

Relativamente aos outros personagens que, além do Venture necessitam de skins,
entre os 7 mencionados, trés destacaram-se: Zarya, com 60,8% dos votos, Ramattra,
com 51%, e o Baptiste, também com 51%. A Brigitte, por uma diferenga minima de 2
votos, foi a ultima selecionada, com 39,2%.

Em relacdo aos motivos dados pela comunidade para justificar a necessidade de
skins para esses personagens, o principal apontado foi a "pouca variedade de skins",
com 68,6% dos votos, seguido por "skins desatualizadas", com 45,1%. Embora todos
os motivos listados sejam plausiveis, fica evidente que a falta de variedade é a
principal razao.

Ao questionar a comunidade sobre o motivo pelo qual acreditam que os
desenvolvedores nao criam mais skins para esses personagens, 62,7% apontaram o
favoritismo por certos herdis, enquanto 52,9% mencionaram o receio de ndo obterem
lucro suficiente. Esses resultados mostram que a comunidade percebe uma
mensagem clara por parte dos desenvolvedores: a priorizagdo de personagens
favoritos e o foco em retorno financeiro. Esta percecdo, embora baseada em dados
validos, pode ser prejudicial para a imagem da Blizzard, ja que muitas pessoas da
comunidade partilham essa visao.

Por fim, durante o questionario, foi referida a questdo dos grupos sub-
representados. Algumas respostas sugeriram que o fato de o Venture ser um
personagem nao binario e de a Sojourn e o Baptiste serem personagens negros,
poder influenciar na quantidade das skins que recebem. Contudo, apenas poucas
pessoas da comunidade comentaram sobre esse tema, o que torna dificil tirar
conclusdes definitivas sobre esse motivo ser plausivel.

Embora o Venture ser o unico personagem explicitamente n&o binario no
Overwatch 2, a questdo racial € menos consistente nesse contexto, ja que outros
personagens negros nado enfrentam o mesmo problema de forma tdo evidente. Além
disso, a Blizzard possui uma ampla diversidade cultural nos seus personagens, com
exemplos de varias partes do mundo, como o Ldcio, do Brasil, a Mei, da China, entre
outros.

Portanto, apesar de ser um ponto “interessante” levantado
pela comunidade, esses dados sao insuficientes para sustentar
uma andlise mais aprofundada e, por isso, serdo tratados
apenas como uma observagao complementar no projeto.
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Os Personagens selecionados

Para o desenvolvimento da colegcdo de skins para o Overwatch 2, foram
selecionados através da opinido da comunidade, os seguintes cinco personagens:

Baptiste
Brigitte
Ramattra
Venture
Zarya

abrobd~

Figura 11- Os personagens de Overwatch 2 selecionados; Baptiste; Brigitte; Ramattra; Venture; Zarya. Fonte: Overwatch wiki

Pesquisa Geral

Estudo Aprofundado da Histéria da Overwatch

Antes de se dar inicio ao processo criativo, foi essencial compreender o universo
de Overwatch para além dos seus aspetos técnicos. Para isso, mergulhou-se a fundo
na narrativa do jogo, recorrendo a diversos videos de criadores de conteudo,
cinematics'® e até bandas desenhadas oficiais.

Uma vez que o jogo ndo apresenta uma linha temporal clara, nem um site ou livro
onde toda a histéria esteja organizada, decidiu-se fazer uma compilagdo de material
de apoio. Onde, foi criado um PDF com 11 paginas de texto continuo, de modo a
organizar todos os eventos e ligagdes identificados, na tentativa de criar uma
cronologia o0 mais coerente possivel. Este documento serviu sobretudo como base
para a percecao pessoal, pois funcionou como desbloqueio e suporte a fase criativa.
Por essa mesma razao, optou-se por ndo o incluir totalmente neste relatério. Ainda
assim, deixa-se de seguida um pequeno resumo da histéria de Overwatch.

© Cinematics- Neste contexto, s&o videos animados oficiais do jogo, que podem introduzir personagens, narrar a
histdria, entre outros.
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Pequeno resumo da histéria de Overwatch:

“O Amanhecer de uma Nova Era” - (60 anos no futuro — A Era da Robética)
A Crise Omnica e a Formagao da Overwatch

No inicio, os avangos na robdtica e na inteligéncia artificial permitiram a
humanidade criar os Omnicos, que sdo maquinas inteligentes integradas em diversas
areas da vida quotidiana. Contudo, com o tempo, alguns Omnicos desenvolveram
autonomia e rebelaram-se, dando origem a Crise Omnica, um conflito global de
enormes proporgdes. Para combater esta ameacga e restaurar a ordem, foi criada a
Overwatch, uma equipa de elite composta pelos melhores soldados, cientistas e
estrategas do mundo. Entre os seus membros fundadores destacavam-se figuras
como Jack Morrison Soldier: 76), Gabriel Reyes (Reaper), Ana Amari, Reinhardt
Wilhelm, Torbjorn Lindholm e outros que, com coragem, conseguiram pér fim a crise.

A Era de Ouro da Overwatch

Apds a Crise Omnica, a Overwatch consolidou-se como um simbolo de esperanca
global. Durante varios anos, a organizagdo operou em missdes que ultrapassavam
fronteiras, trabalhando em conjunto com diversas nagdes para preservar a paz e a
estabilidade num mundo devastado pela guerra. Os heréis da Overwatch, tornaram-se
icones de resiliéncia e unido, representando o melhor da humanidade num periodo de
reconstrugao e esperanca.

O Declinio e a Dissolugdo da Overwatch

Com o passar do tempo, a unidade que caracterizava a Overwatch comecgou a
fragilizar-se. Tensoes internas, disputas de lideranca e pressdes politicas separaram a
equipa. Conflitos notdrios, especialmente entre Jack Morrison e Gabriel Reyes, fez
com que ocorresse um tragico confronto, que resultou na destrui¢do do quartel-general
e na suposta perda dos seus principais lideres. Este episédio marcou o inicio do
declinio da Overwatch e deixou um vacuo de poder que o mundo mais tarde viria a
sentir.

Novas Ameacgas

A dissolugado da Overwatch abriu caminho para o surgimento de novas ameagcas.
Entre estas, destaca-se a Talon, uma organizagédo que abraga a ideia de que o conflito
€ o motor da evolugdo. Liderada por figuras radicais, como o Doomfist, e contando
com a adesao de ex-agentes desiludidos, incluindo Gabriel Reyes agora Reaper, (que
abandonou os ideais antigos) a Talon emergiu como uma forga destrutiva, determinada
a remodelar a ordem mundial através da violéncia.

O Regresso da Overwatch: Overwatch 2

Apesar da queda da organizagado original, o espirito da Overwatch sobreviveu.
Com o mundo a enfrentar ameacgas cada vez mais complexas, a necessidade de
reagrupar os herois tornou-se notoéria. Overwatch 2 marca o regresso desta forga,
agora renovada e reestruturada, com a integragdo de novos agentes, como mei, que
se juntam aos veteranos como Tracer, Winston e outros. Esta fase da Overwatch tem
como objetivo ndo s6 enfrentar a ameaga representada pela Talon e por novos
inimigos, mas também proteger o mundo.” Continua...
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Com esta contextualizagéo, consegue-se entender melhor o papel da Overwatch e
como os seus acontecimentos influenciaram o desenvolvimento das personagens. A
partir daqui, foi possivel avangcar com uma base solida de modo a aprofundar a
pesquisa dos personagens selecionados.

Observagdo: E importante referir que esta narrativa/resumo nZo é oficial, mas sim
uma interpretacao pessoal baseada em diversas fontes. Devido a complexidade do
universo de Overwatch, podera haver eventos que ndo estejam corretos na cronologia
apresentada, ou que tenham sido mal interpretados. Por isso, esta linha temporal deve
ser vista como uma ferramenta para ajudar na compreensao geral da histéria e dos
personagens, € ndo como um registo definitivo ou oficial.

Figura 12- Histdria da Overwatch-Material de Apoio. Fonte: Autora.

Identificagao de todos os Personagens de Overwatch 2

De modo a facilitar o entendimento do universo de Overwatch, foram identificados
todos os personagens presentes no jogo, organizando-os segundo a sua role (fungao)
em combate. As fungdes dividem-se em trés categorias principais:

e Tank: Personagens que lideram a linha da frente e absorvem grandes
quantidades de dano, onde protegem os aliados e criam espago para a equipa
avancar.

e Damage: Responsaveis por causar dano e eliminar os inimigos. Sao,
geralmente, mais ageis, mas com menor resisténcia.

e Suporte: Focados em curar, proteger e dar utilidade aos colegas de equipa,
mantendo-os vivos e operacionais em combate.

Tanks: D.Va, Doomfist, Hazard, Junker Queen, Mauga, Orisa, Ramattra, Reinhardt,
Roadhog, Sigma, Winston, Wrecking Ball, Zarya.

Damage: Ashe, Bastion, Cassidy, Echo, Genji, Hanzo, Junkrat, Mei, Pharah, Reaper,
Sojourn, Soldier: 76, Sombra, Symmetra, Tracer, Venture, Widowmaker.

Suporte: Ana, Baptiste, Brigitte, Illari, Juno, Kiriko, Lifeweaver, Lucio, Mercy, Moira,
Zenyatta.
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Figura 13 - Painel de identificagcdo e contextualizagdo de todos os personagens de Overwatch. Fonte: Autora.

Pesquisa e Analise de todas as skins

Com o objetivo de analisar todas as skins e as suas tematicas atualmente
disponiveis no jogo, foi realizada uma pesquisa escrita, onde foram apontadas todas
as skins, fazendo um registo de observag¢des pessoais ao longo do processo.
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Figura 14 - Pesquisa e Analise de todas as skins de Overwatch até a data (fevereiro 2025). Fonte: Autora.

Com esta pesquisa e analise,

foram

:Nom(l.) (o gt ¢ k. a1

0
 tuicesd L)«@.uw-.mw.ﬂ
Qi (L) (mickad s

- ﬂmux,uﬂargxu» ficed b erdih)
1 P ASGRAGH (€)= e
I Canbon éloan (@) el < vendk)

)
RnoccH:o (e lik

e rpcro s
Gt £ o kLo o o
o Sanale g e hp s

) ()
oS han et

)
o 084 g, Babinrroste (8] (fedy, m. & »::’

| @acst Wwhis pansaL (E)liens bl cae

T ARG UED ftuwnsmss (s ke hime) =

identificadas algumas skins que,
pessoalmente, eram mais interessantes, seja a nivel estético, a nivel de texturas ou
até mesmo a nivel de historia.

Entre essas, encontram-se skins como: Cassidy Skin Van Helsing, Soldier 76 Skin
Survivor, Junker Queen Skin Executioner, Roadhog Skin Haunted Doll, Juno Skin
Celestial, Mercy Skin Mage, Widowmaker Skin Odile, entre outras.

Figura 15- Colagem de skins no Sketchbook. Fonte: Autora.
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Realizacado de Skins para o jogo Overwatch 2

Analise individual dos personagens selecionados

Depois de toda a contextualizagdo geral do universo de Overwatch 2, desde a
compreensdo da narrativa a identificacdo de todos os personagens, até a pesquisa
das skins e tematicas ja existentes, reuniu-se uma base sdlida para aprofundar a
analise dos cinco personagens selecionados pela comunidade, de modo a auxiliar,
posteriormente, na compreensao da identidade de cada um.

Esta analise individual inclui o percurso de cada um dos cinco personagens, onde
se é contada assim a sua histéria, apresentando também diversos painéis visuais,
skins existentes, paletas cromaticas, texturas, e também marcas de referéncia.

Baptiste (Jean-Baptiste Augustin)

Jean-Baptiste Augustin € um médico de combate
haitiano (Haiti, pais localizado na regido do Caribe),
com atualmente 38 anos. Baptiste nasceu a 12 de
marco e possui um passado marcado por diferentes
afiliagbes. Ja integrou a Talon' e, anteriormente, a
Coalizagdo Caribenha'?, tendo atuado a partir de
Tortuga, no Haiti. Atualmente, encontra-se ativo
como agente da Overwatch, onde opera a partir do Figura 16 - Bandeira do Haiti. Fonte:
Ponto de Observacgéo: Gibraltar'®. No jogo, Baptiste Wikipédia
assume a role de suporte.

‘ Jean-Baptiste Augustine
5 :

Resumo: Baptiste € um médico de combate de elite e ex-agente da Talon que usa as r‘
suas habilidades para ajudar vitimas de guerra.

Role: Suporte

Base de Operagdes: Tortuga, Haiti (anteriormente) Observatério: Gibraltar ‘ i
Aniversdrio : 12 de mar. (Idade: 38) Y

Figura 17- Jean-Baptiste Augustin. Fonte: Autora.

"Talon — “... é uma organizag&o terrorista e uma das principais fagées antagénicas na narrativa de Overwatch”. Fonte:
Overwatch wiki.

2Coalizdo Caribenha - “... & uma forga militar composta por vérias nagdes caribenhas. Foi formada em resposta
a Crise Omnica.” Fonte: Overwatch wiki.

®Ponto de Observagéo: Gibraltar - “...6 um mapa de escolta em Overwatch e Overwatch 2. Um dos 12 mapas
incluidos no langamento do jogo em 24 de maio de 2016.” Fonte: Overwatch wiki.
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A histéria de Baptiste € marcada por escolhas dificeis e por uma constante procura
de redencgdo. Para um melhor entendimento do personagem, apresenta-se de seguida
um breve resumo da sua trajetéria:

Jean-Baptiste Augustin cresceu como 6rfao apdés a Crise Omnica, diante da
limitacdo de oportunidades, acabou por se alistar no exército da Coalizao Caribenha
onde descobriu a sua vocacdo como médico de combate. Mais tarde, apds terminar o
seu periodo de servigo juntou-se a organizagdo mercendria Talon, onde as suas
missdes eram faceis e bem remuneradas, mas afastou-se ao perceber da brutalidade
das suas acbes pois perpetuava o mesmo ciclo de violéncia que destruiu a sua
comunidade. Desde entao, tem vivido fugido, a ajudar quem pode e a tentar redimir-se
dos erros do passado. Ao descobrir informagbes importantes sobre antigos agentes da
Overwatch, aliou-se a Cassidy’ numa nova fase da sua jornada. Hoje, Baptiste luta
por um mundo melhor, onde cura e protege aqueles que cruzam o seu caminho.
(Histéria adaptada da biografia oficial no site da Blizzard).

Figura 18 - Baptiste. Fonte: Site ofici do Overwatch, Blizzard.

Com base na percecdo que se foi contruindo, sobre quem é o Baptfiste,
desenvolveu-se um moodboard visual de texturas que remetem a sua identidade
(metal das ferramentas médicas, o sangue, o fardamento militar, entre outros
elementos). Este moodboard foi fundamental para o desenvolvimento da skin, pois
permite compreender e aprofundar a identidade visual e a estética do personagem.

= ; ' i
Figura 19 - Moodboard Visual de texturas do Baptiste. Fonte: Autora.

4 Cassidy- Atual agente da Overwatch.
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Realizacado de Skins para o jogo Overwatch 2

De seguida, sdo apresentadas todas as skins existentes do Bapfiste até a data
(marco25), bem como marcas que, se alinham com a sua identidade visual e estética.

‘\I l‘p‘)

V%) R A
i

, Tty o o W
8 - o 84 AT

) TN & i L

Craig Green

Figura 21 - Todas as Skins de Baptiste até a data (Margo25). Fonte: Figura 20 - Moodboard de Marcas para Baptiste. Fonte: Autora.
Autora.

Esta analise visual foi realizada com o objetivo de compreender o que ja existia em
termos de skins para o Baptiste e, a partir dai, retirar-se referéncias relevantes.

Em relacdo as marcas, foram selecionadas algumas que, acredita-se fazerem
sentido com a estética e a esséncia do personagem, seja pelos tecidos que remetem a
certas texturas ou pelas silhuetas que utilizam, o que acaba por servir de inspiragéo.

Brigitte (Brigitte Lindholm)

Brigitte Lindholm € uma engenheira mecanica e escudeira sueca
(Suécia, pais localizado no norte da Europa), com atualmente 25
anos. Nascida a 22 de setembro, Brigitte tem vindo a construir a
sua trajetéria no universo de Overwatch em ligagdo com o legado
do seu pai, Torbjérn Lindholm. Ja viveu em Gotemburgo, na Suécia,
mas atualmente encontra-se ativa como agente da Overwatch, -
onde opera a partir do Ponto de Observagéo: Gibraltar. No jogo, Figura 22 -Bandeira da Suécia.

L . Fonte: Wikipédia.
Brigitte assume a role de suporte.

Brigitte Lindholm

Resumo: Agora em agdo nas linhas de frente, Brigitte Lindholm pega em armas para
] defender os indefesos.

Role: Suporte

Base de Operagdes: Gotemburgo, Suécia (anteriormente), Observatério: Gibraltar
Aniversario : 22 de set. (Idade: 25)

Figura 23- Brigitte Lindholm. Fonte: Autora.
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A histéria de Brigitte é feita de escolhas responsaveis e de uma lealdade
indestrutivel. Para um melhor entendimento do personagem, apresenta-se de seguida
um breve resumo da sua trajetéria:

Filha mais nova do engenheiro Torbjérn Lindholm, Brigitte Lindholm cresceu entre
maquinas e aprendeu desde cedo a trabalhar com elas. No entanto, o seu interesse
principal estava na criacao de armaduras e sistemas defensivos, ao contrario do pai,
conhecido pelas armas que desenvolveu. Apesar de todos esperarem que ela
seguisse os passos do pai, Brigitte foi inspirada por Reinhardt Wilhelm (Agente da
Overwatch, amigo da familia, e padrinho de Brigitte) a tornar-se sua escudeira.

Com a queda da Overwatch e a aposentagdo de Reinhardt, ele decidiu tornar-se
um cavaleiro andante. Onde a Brigitte surpreendeu-o com um pedido de o
acompanhar, e ele aceitou. Durante as viagens, Brigitte percebeu que n&o bastava
reparar armaduras, € que precisava também de lutar. Onde entdo, criou a sua proépria
armadura, treinou em combate e acabou por juntar-se a Overwatch. Hoje, ao lado de
Reinhardt, continua a sua jornada por um mundo melhor. (Histéria adaptada da
biografia oficial no site da Blizzard).

Figura 24 - Brigitte Lindholm na oficina de seu pai, Torbjorn Lindholm. Fonte: Playoverwatch no Youtube.

Tal como foi realizado para o Baptiste, e os restantes personagens, foram
exploradas também no caso da Brigitte, as texturas, skins existentes e marcas que
pelas suas silhuetas e referéncias visuais, ajudaram a construir o seu universo
estético.

1=
sl

Figura 25 - Moodboard Visual de texturas da Brigitte. Fonte: Autora.
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No moodboard anterior encontram-se texturas como sujidade, oléo, metais,
ferrugem, entre outros.

Diesel

-l H o ) &

Figura 27 - Todas as Skins da Brigitte até & data (Margo25). Fonte: Figura 26- Moodboard de Marcas para Brigitte. Fonte: Autora.
Autora.

Ramattra

Ramattra € um 6mnico'® de combate com atualmente 28 anos. “Nasceu” a 29 de
marco e possui um passado profundamente ligado a procura de justica para o seu
povo. Ja foi monge no mosteiro Shambali, no Nepal, onde adotou uma filosofia
pacifista com o objetivo de coexistir com a humanidade, no entanto, acabou por se
afastar apds perceber que os édmnicos continuavam a ser oprimidos. Abandonou os
Shambali'® e tornou-se lider do Setor Nulo, uma organizagdo que luta pela
sobrevivéncia dos 6mnicos. No jogo, Ramattra assume a role de tank.

3
Ramattra : 4
Resumo: O lider impiedoso do Setor Nulo néo vai parar por nada até transformar o seu r"
ideal em realidade.

Role: Tanque ]
Bl Base de Operagdes: Monastério de Shambali, Nepal (anteriormente) f i'
8 Aniversdrio : 29 de mar. (Idade: 28) 41

» 54 5 S

Figura 28 - Ramattra. Fonte: Autora.

15 Omnico- “... sdo robds com inteligéncia artificial produzidos por 6mnios”.
6 Shambali — Ordem religiosa. “... eles acreditam que os émnicos possuem almas da mesma maneira que 0s
humanos.”
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A histéria de Ramattra é marcada por desilusdo e radicalizagdo. Para um melhor
entendimento do personagem, apresenta-se de seguida um breve resumo da sua
trajetédria:

Ramattra foi criado durante a Crise Omnica, ele faz parte da série devastadora, da
classe de dmnicos de comando. Apds a guerra, ouviu rumores de uma Oémnica
misteriosa chamada Aurora, a primeira do seu povo. Isso fez com que ele partisse
numa peregrinagdo até ao mosteiro Shambali, onde acabou por tornar-se monge e
aprender assim, a importancia de coexistir com a humanidade. Porém, com o tempo,
desiludiu-se ao ver que o seu povo continuava a morrer e ninguém fazia nada,
decidindo entdo abandonar o mosteiro. Onde formou entdo, o Setor Nulo, uma
organizagao dedicada a lutar pelos direitos dos omnicos, mesmo que isso implicasse o
uso da forga. Com seguidores suficientes, Ramattra teve como alvo Londres, mas o
ataque resultou numa derrota devido a interferéncia da Overwatch. Apesar disso,
permanece firme no seu objetivo de garantir um futuro para os dmnicos, custe o que

custar. (Histéria adaptada da biografia oficial no site da Blizzard.)

Figura 29 - Ramattra em Mosteiro Shambali. Fonte: Site oficial do Overwatch, Blizzard.

Tal como nos restantes personagens, foi desenvolvido também uma analise visual
para o Ramattra, onde foram explorados elementos, que sao considerados
fundamentais na construcdo da sua identidade e estética. No caso das texturas,
conseguiram-se identificar os materiais que remetem diretamente a sua natureza
Omnica (robdtica), como cabos elétricos, borracha industrial, componentes mecénicos,
entre outros.

Borracha

26



Realizacado de Skins para o jogo Overwatch 2

De seguida, sdo apresentadas todas as skins existentes do Ramattra até a data
(marco), bem como marcas cuja estética, acredita-se fazerem sentido com a sua
identidade. No seu caso em especifico, as marcas como a Off-White e a Ottolinger
encaixam muito bem, principalmente por conta da desconstrugao e tecnologia.

Off-White

Flgura 31- Todas as Skins do Ramattra até a data (MargoZS) Figura 32- Moodboard de Marcas para Ramattra. Fonte: Autora.
Fonte: Autora.

Venture (Sloan Cameron)

Sloan Cameron, conhecido como Venture, é um
arqueodlogo e aventureiro com 26 anos, de nacionalidade
canadense e mexicana. Nascido a 6 de agosto, Venture
passou por diversos lugares ao longo da sua vida (Nova
Escécia, Buenos Aires, Reykjavik, Cidade do México e
Singapura) ele estd sempre em movimento, na procura pelo
desconhecido. Atualmente, encontra-se ativo como membro
da Sociedade Wayfinder, que é uma organizacao dedicada a
exploracdo e a investigagdo de ruinas e tecnologias antigas.

No jogo, Venture assume a role de dano. Figura 33- Bandeira do Canada
e do México. Fonte: Wikipédia

e =

el Venture ( Sloan Cameron )

Z
S
%] Resumo: Como alguém gue ama arqueologia e explorur o mundo, Venture tem uma r-'
+} paix&o por desvendar os mistérios da historia.
Role: Dano ; :
Base de Operagdes: Nova Escécia, Canadé (onteriormente), Errante
Aniversdrio : 6 de ago. (Idade: 26)

Flgura 34- ‘Venture (Sloan Cameron). Fonte: Autora.
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A histéria de Venture é marcada por diversas aventuras. Para um melhor
entendimento do personagem, apresenta-se de seguida um breve resumo da sua
trajetédria:

Sloan Cameron demonstrou desde cedo um talento especial para encontrar
objetos perdidos. Era comum regressar das escavagdes coberto de terra, mas sempre
com um sorriso no rosto e uma enorme curiosidade pelos artefactos descobertos.
Essa dedicacdo levou-o a juntar-se a Sociedade Wayfinder, uma organizagao
internacional dedicada a arqueologia. Aventureiro e corajoso, Venture rapidamente se
destacou em expedi¢des perigosas. Onde para além da exploragdo, assumiu o papel
de proteger as bases e os artefactos recuperados, enfrentando ladrdes com as suas
ferramentas de escavacao.

Durante uma missdo em llios', foi confrontado pela Talon, que roubava o local.
Apods uma vitéria dificil, ficou-lhe apenas uma pergunta na cabeca: o que procurava ali
uma organizagao tao poderosa? Desde entdo, Venture segue a procura de respostas.
(Histoéria adaptada da biografia oficial no site da Blizzard).

Figura 35- Venture no confronto com a Talon. Fonte: Site oficial do Overwatch, Blizzard.

A identidade do Venture e a sua estética remetem a elementos como terra,
sujidade, rochas e artefactos antigos, texturas essas ligadas a exploragéo, ao mistério
€ ao passado.

Figura 36- Moodboard Visual do Venture. Fonte: Autora.

"7 llios- E um dos locais em Overwatch. E um mapa, localizado na Grécia.
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Na analise das skins reparou-se que, desde a proposta inicial do projeto até abril
de 2025, foi adicionada duas novas skins ao Venture (uma skin em colaboragdo com o
Avatar, e outra skin lendaria do Battle Pass’®). Em relagéo as marcas que, de alguma
forma, transmitem a identidade do personagem, sdo destacadas a jun.j e a kamiya, por
conta das silhuetas e tecidos destas em diversas colegdes.

M N R et |

Figura 38- Todas as Skins do Venture até a data (Abril25). Fonte: Figura 37- Moodboard de Marcas para Venture. Fonte: Autora.
Autora.

Zarya (Aleksandra Zaryanova)

Aleksandra Zaryanova, mais conhecida por Zarya, € uma
fisiculturista e sargento de 30 anos, nascida a 4 de dezembro. Com
um passado profundamente ligado a defesa do seu pais, Zarya
integrou as Forgas de Defesa Russas e chegou a colaborar
temporariamente com as Industrias Volskaya™. A atua como agente
da Overwatch, onde opera a partir do Ponto de Observacao: Gibraltar.

. Figura 39- Bandeira da
No jogo, Zarya assume a role de tank. Russia. Fonte: Wikipédia

y 3| Zarya ( Aleksandra Zaryanova ) ]

?; ' 4 ‘, Resumo: Aleksandra Zaryanova é uma das mulheres mais fortes do mundo, uma atleta N

> % 1‘ aclamada que sacrificou o triunfo pessoal para proteger afamilia, amigos e pais em tempos de ii‘

JE S| quera.
<1 3 Role: Tanque

] Base de Operagdes: Front de (antes): Base Avangada N R Sibéria, Rassia (antes); |

)| Observatério: Gibraltar & ’
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Figura 40- Zarya (Aleksandra Zaryanova). Fonte: Autora.

'8 Battle Pass (Passe de batalha) — E um sistema nos jogos que oferece recompensas adicionais aos jogadores a
medida que jogam e concluem desafios durante uma temporada (Season).
'® Industrias Volskaya — “é uma empresa russa e & a principal forga de seguranga anti-6mnica da Rissia.”
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A histéria de Zarya é marcada por perda, forca e determinagcdo. Para um melhor
entendimento do personagem, apresenta-se de seguida um breve resumo da sua
trajetédria:

Aleksandra Zaryanova, conhecida como Zarya, nasceu numa vila remota da
Sibéria durante a Crise Omnica, onde perdeu o pai na guerra quando ainda era
crianga. Por conta disso cresceu determinada a proteger o seu povo, onde destacou-
se no fisiculturismo e foi reconhecida pelo programa nacional como uma potencial
estrela. No entanto, quando a sua vila voltou a ser atacada, Zarya abandonou de
imediato a carreira e alistou-se nas Forcas de Defesa Russas. A sua arma era um
canhao de particulas experimental, algo demasiado pesado para soldados comuns.

Mais tarde, recebeu a missdo de capturar a hacker, Sombra (Personagem de
OW?2), da Talon, apés uma tentativa fracassada de assassinato contra Katya Volskaya
(pessoa que ofereceu a arma a Zarya). Durante essa mesma missao, Zarya viu-se
forgcada a colaborar com um émnico, Lynx Seventeen, uma experiéncia que abalou as
suas convicgdes, acabando assim por regressar a linha da frente na Sibéria. No
entanto hoje, Zarya integra a nova Overwatch, onde defende o0 seu povo, mas agora
numa escala global. (Histéria adaptada da biografia oficial no site da Blizzard).

Figura 41 - Aleksandra Zaryanova. Fonte: Gamerant.com

A estética e a identidade da Zarya remetem muito a texturas e a elementos frios,
como o gelo, o pelo polar e as peles.

—= 7N \
Figura 42 - Moodboard Visual a Zarya. Fonte: Autora
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Em relacdo a anadlise das skins existentes da Zarya, notou-se que desde a
proposta inicial do projeto até abril de 2025, foi adicionada uma nova skin lendaria que
€ adquirida através do Battle Pass. Nomeadamente as marcas, destaca-se a Moncler
Grenoble, que vai muito ao encontro com a estética “fria” de Zarya, tanto pelos
materiais como pelo universo ligado a neve e as montanhas.

e

oncler Grenoble

Figura 44 - Todas as Skins da Zarya até a data (Abril25). Fonte: Autora. Figura 43- Moodboard de Marcas para Zarya. Fonte: Autora.

Desenvolvimento Criativo

Inspiragoes e Pesquisa para o Conceito/Tematica

Apds a leitura da histéria do Overwatch, de se conhecer todos os personagens e
de se rever todas as skins e tematicas dos mesmos, reparou-se na existéncia de uma
skin line denominada “Junkers”, que sao skins inspiradas no mapa Junkertown, que é
uma cidade dentro do universo Overwatch. Esta skin line trouxe a ideia de criar skins
com base em uma cidade do Overwatch. Visto que ja havia diversas skins inspiradas
em varias cidades (outro exemplo: Polar Skins inspiradas no Ponto de Observacéo:
Antarctica).

Figura 46- Mapa "JunkerTown". Fonte: Overwatch Wiki Figura 45- D.va Skin Junker. Fonte: Overwatch wiki.
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Com isto em mente, comegou-se a pesquisa por mapas que pudessem servir de
base para a criacdo da colecdo de skins, onde se notou ndo haver quaisquer skins
para a cidade Route 66, sem ser as dos personagens de origem da mesma (Ashe e
Cassidy). Foi assim que o mapa foi encontrado, destacando-se de imediato pelo seu
ambiente desértico, inspirado na verdadeira Route 66 americana.

i et

LOADING...

= ROUTEGE

- — —
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Figura 48- Mapa Route 66. Fonte: liquipedia.net Figura 47- Ashe e Cassidy. Fonte: Overwatch wiki.
Depois da escolha da Route 66, foi-se aprofundando as pesquisas sobre o seu
universo visual, tendo-se descoberto que este mapa é inspirado em zonas reais como
o Arizona, Novo México e Texas, regides aridas e cheias de estradas antigas, postos
de gasolina e motéis abandonados, que conferem esta estética e atmosfera de velho
oeste.

-‘l;lapa Rou&a lib‘ﬂ“l”
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Figura 49- Mapa Mental e do conceito sobre o Sudoeste Americano inspirado na Route 66. Fonte: Autora.
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Referente a histéria do mapa no jogo, esta area estd ligada a um ambiente
marcado pelo crime, por conta da gangue Deadlock. Esta gangue € comandada pela
Ashe e tem um histérico de confrontos, controlo de depdsitos ilegais de armas e
comboios com tecnologia roubada. O mapa parece uma terra de ninguém, onde cada
um impde a sua prépria ordem. A sua estética é claramente influenciada pela cultura
classica americana do Sul, com bares estilo saloon, motéis decadentes e um ambiente
de velho oeste moderno.

Definicao do Conceito/Tematica

O conceito do projeto nasce diretamente do universo de Overwatch, sendo
inspirado no mapa Route 66, nas suas paisagens e nas personagens que por la
circulam.

A ideia principal para o desenvolvimento das skins passa por pegar nos
personagens selecionados pela comunidade e coloca-los num cenario completamente
diferente. Um ambiente do sudoeste americano, com uma estética de faroeste
moderno. Onde, de certa forma procura-se manter a identidade e a personalidade de
cada um, seja através das cores, das texturas, das proprias roupas, entre outros.

Como se eles estivessem a visitar essa cidade/mapa, mas continuando a serem
eles mesmos, simplesmente adaptados a essa nova estética. Ou seja, as skins
refletem de certa forma a Route 66, mas com a identidade de cada um presente.

Esbogos

Figura 50- Suma dos esboc¢os do Baptiste-.'F'onte: Autora
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Figura 52- Suma dos esbogos da Brigitte. Fonte: Autora.

Figura 51- Suma dos esbogos do Ramattra. Fonte: Autora.
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“

Figura 53- Suma dos esbocgos da Zarya. Fonte: Autora.
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Painéis de Materiais e llustragcoes Finais

Figura 56- Painel de Materiais para o Baptiste.
Fonte: Autora.

Figura 57- llustragéo Final de Bapiste. Fonte: Autora.

ey

Figura 58- Painel de Materiais para a Brigitte.
Fonte: Autora.

Figura 55- llustragéo Final da Brigitte. Fonte: Autora.
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Figura 59- Painel de materiais para o
Ramattra. Fonte: Autora.

Figura 60- llustracéo final do Ramattra. Fonte: Autora.

AR

~ Algodao Oxford

fAT

Figura 62- Painel de materiais para o Venture.
Fonte: Autora.

Figura 61- llustragéo final do Venture. Fonte: Autora.
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Figura 63- Painel de materiais para a Zarya.
Fonte: Autora.

Figura 64- llustragéo final da Zarya. Fonte: Autora.

Detalhes

E importante referir que todos as personagens apresentam pequenos detalhes que
transmitem a sua identidade.

No Baptiste, dado ser um médico de combate, econtra-se sangue na camisa, o
colete a prova de balas, diversos bolsos para ferramentas médicas, a cruz vermelha, o
capacete com formato militar, entre outros.

Figura 65- Detalhes do Baptiste. Sangue na camisa, colete, cruz vermelha, bolsos, etc. Fonte: Autora.
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Na Brigitte, enquanto engenheira e escudeira, destaca-se a sujidade na camisa, as
luvas, o “remendo” no cotovelo, as ombreiras, as calgas com jeans desgastados, os
bolsos e outros acessoérios para as ferramentas.

Figura 66- Detalhes da Brigite. Camisa com sujidade, luvas, calgas, bolsos e ferramentas, ombreiras, entre outros. Fonte: Autora.

No Ramattra, sendo ele um ser émnico (robd), encontram-se, os metais, as porcas
dos parafusos, franjas em formato de cabos, entre outros.

Figura 67- Detalhes do Ramattra. Metais, porcas de parafusos, cachecol a parecer um cabo, franjas, entre outros. Fonte: Autora.

O Venture, sendo ele um aventureiro e arquedlogo, apresentam-se as texturas dos
tecidos, como o linho natural, o cinto com o simbolo da sociedade Wayfinder, as
tornozeleiras com o0ssos, entre outros.

Figura 68- Detalhes do Venture. "Capa" de linho natural, tornozeleiras com ossos, cinto com o simbolo da sociedade Wayfinder. Fonte: Autora.
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Na Zarya, encontra-se referente ao facto de ela ser uma fisioculturista russa, os
materiais como o pélo e a pele, a aplicagdo do pélo nas calcas com o formato do
musculo, entre outros.

Figura 69- Detalhes da Zarya. Pélo e peles, calgas com formato do musculo, entre outros. Fonte: Autora.
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Prototipagem

Em relacdo a prototipagem, foi proposto o desenvolvimento de uma skin no
programa Clo 3D, que é um software de design de moda em 3D que permite criar
simulacgdes realistas de pegas de roupa. O programa consta na versao de 2025.0.

Selecao do Personagem

Para esta fase, foi selecionada a personagem Brigitte
Lindholm, por ser aquela com o coordenado mais complexo entre
todos. Pois 0 mesmo inclui varias pecas de vestuario, onde
muitas delas possuem um grau de dificuldade elevado, o que
representava um bom desafio técnico.

Processo de Desenvolvimento do Coordenado no CLO
3D

No processo de desenvolvimento do Coordenado no Clo 3D,
vale a pena referir que as pecas criadas tiveram como ponto de
partida moldes base, exatamente como se faz na modelagem :
convencional 2D, a partir dos quais foram feitas as alteragdes Figura 70- Brigitte Lindholm
necessarias para se obter o resultado desejado. skin. Fonte: Autora

Camisa e Calgas Jeans

Inicialmente, optou-se por trabalhar a primeira camada de roupa da Brigitte, sendo
esta uma camisa regular e umas calgas jeans com a aplicacao de franjas.

No processo de realizacdo da camisa, foram executadas as alteracées necessarias
para a obtencdo do molde pretendido. Comecando-se pela colocagao dos botdes no
trespasse (carcela).

attern Outline

I Start Position

Distance

I Replicate

Interval

Mumber of Buttonsi|

Figura 71- Ferramenta de selecéo e colocagéo de botdes; Editor de Probriedades do botao selecionado; Visualizaéo ihiil da
camisa; Janela de "Create Buttons/Buttonholes along Patter Outline. No Clo 3D, por: Autora.

Dito isto, na linha do trespasse, com a ferramenta “Button”, clicou-se com o lado
direito do rato, aparecendo assim uma janela com medidas para serem
colocadas/ajustadas de acordo com o pretendido. De seguida, com a ferramenta de
selecdo dos botdes, ativando novamente o lado direito do rato, selecionou-se a opcéo
“Duplicate as Buttonhole to Symmetric Pattern”, criando-se assim as casas de botao,
em simetria. Apos o qual, foram ajustadas as caracteristicas dos botdes: diametro, cor,
acabamento, n° de buracos, formato do trespasse da linha, titulo e cor de linha
pretendido. Relativamente a casa do botdo, também foi ajustado a dire¢cdo da casa,
posicionamento e cor da linha.
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Ainda na camisa, em relagéo ao tecido, o material escolhido foi o algodao Oxford,
depois de selecionado foram alteradas algumas das suas propriedades no editor de
propriedades. Posteriormente, colocou-se uma imagem de “sujidade” nessas mesmas
propriedades. Foram selecionados todos os moldes (CTRL+A) e atribuindo-lhes o
mesmo tecido.

Para finalizar, criou-se um molde (cotoveleira) associado a um tecido metalico
(criado anteriormente), que foi posicionado ao nivel do cotovelo, este tecido tem uma
maior espessura, de forma a configurar uma apresentagcao mais realista na simulagio.

'v .

Figura 72- Propriedades dos tecidos, Algodao oxford com "sujidade" e tecido metalico; Close up da camisa; Cotoveleira em
metal na manga e os devidos moldes. No Clo 3D, por: Autora.

Em relagdo as calgas, foram também utilizados moldes base das calgas jeans,
onde, através da ferramenta de transformacgéo de pontos/segmentos, foram feitas as
alteracdes necessarias para a obtengao do molde pretendido. Através da utilizacdo de
ferramentas, como, edicdo de linhas/pontos, as calgas foram ajustadas a altura do
tornozelo. Em seguida, para a colocagdo do elemento franjas nas calgas, foi
inicialmente testada a possibilidade de serem feitas uma a uma e cosé-las a
extremidade. No entanto, devido a demora e complexidade desse processo no proprio
hardware, optou-se por uma solugao mais eficaz: a criagdo de um molde retangular
com a largura da extremidade e a altura desejada, neste caso, 23,75 cm x 15 cm.

Na lateral do retédngulo, com a ferramenta “Edit Pattern”, com o lado direito do rato
e escolheu-se a opgao “Offset as Internal Line”, criando-se uma linha a 0,40 cm, a qual
se diminuiu de modo a ndo tocar na extremidade superior do retangulo.

Figura 73- Demonstragéo da opgéo "offset as Internal Line; Demonstragao da utilizagdo da ferramenta " Segment
Sewing"; Visualizagao dos moldes das calgas. No Clo 3D, por: Autora.
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Feito isto, a partir desta nova linha e utilizando a mesma ferramenta, foram criadas
assim 45 novas linhas internas. No entanto, retirou-se a fungédo de “Extend” (que por
norma vem ativa), para que as linhas ndo chegassem ao topo.

Para finalizar as franjas, selecionaram-se todas as linhas internas e cortaram-se,
cosendo-as de seguida com a ferramenta “Segment Sewing”’, ficando o retangulo
(franjas) costurado as calgas. Este processo foi repetido para as costas, selecionando
depois o retangulo e, com o lado direito do rato, clicou-se na opg¢ao “Symmetric
Pattern” em “Clone Pattern with Linked Editing”, tanto na frente como nas costas.

Em relagdo aos tecidos, novamente foram criados, e editados no editor de
propriedades, onde foi dado a propriedade fisica o material de Raw Denim na cor azul,
onde foi adicionado uma imagem de uma ganga mais gasta, sendo assim editado no
editor de texturas de modo a ficar como pretendido.

Figura 75- - Close up da aplicagdo das franjas; Visualizagdo das calgas, na opgéo de editor de texturas. No Clo 3D, por:
Autora.

Suppler : CLO

Owner : QL0

Figura 74- Propriedades dos tecidos utilizados nas calgas, vegan leather e Raw denim. No Clo 3D, por: Autora.

As franjas por outro lado, possuem outro material, sendo ele vegan leather, onde
no editor de propriedades foram colocadas as propriedades fisicas desse mesmo
tecido, no entanto, sendo adicionado uma maior espessura “thickness”, para um
melhor caimento das franjas.
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Colete

Relativamente ao colete, foi utilizado um molde base de um casaco com gola e
banda comum, sofrendo depois alteracbes no seu tamanho, de modo a ficar a altura
da cintura, com a utilizacado de ferramentas como a criagao de linhas internas e de
corte. Posteriormente, foi adicionado um botdo metalizado e a respetiva casa,
novamente com a ferramenta “Button”, utilizando a opg¢ao “Duplicate as Buttonhole to
Symmetric Pattern”, através da ferramenta de edicdo de botodes.

Em relagdo ao acabamento metalizado na gola e na banda, foi utilizada a
ferramenta “Piping”, que funciona como um viés. Para isso, foi criado um tecido com
propriedades metalicas, para ser associado ao mesmo.

FABRIC 1_Metz te.zfab
Construction : None
' 1
Weight
i
on
St ¢
Owner : None

Figura 76- Visualizacao inicial do colete; Ferramenta "Piping"; Propriedades do tecido metalico associado ao "Piping". No clo 2D, por: Autora.
Para finalizar o colete, foram criadas as franjas exatamente da mesma forma que
tinham sido feitas nas calgas, com a criagcao do retadngulo do tamanho da cava, das
linhas internas, do corte, etc. Depois, 0 mesmo foi cosido com a ferramenta “Segment
Sewing” a cava (entre o molde base e a vista). No entanto, o resultado n&o ficou como

esperado, pelo que se chegou a concluséo de que as franjas ndo poderiam ir até a
extremidade da cava.

Retiraram-se as costuras e as pegas foram cosidas novamente, mas agora com a
ferramenta “Free Sewing”, pois permite a liberdade para coser apenas até ao
posicionamento efetivo das franjas. Com isto, ficaram a sobrar linhas/franjas, que
foram sendo eliminadas uma a uma até chegar ao local da nova costura, utilizando
para isso a ferramenta “Edit Pattern”. Posteriormente, repetiu-se 0 mesmo processo
para as costas e duplicou-se como padrao simétrico. (CTRL C + CTRL D).

Figura 77- Visualizagdo do processo de criacao das franjas envolvendo toda a cava; Visualizagao da
posicao definitiva das Franjas. No Clo 3D, por: Autora.
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Relativamente ao tecido, foi criado um tecido com a cor PANTONE 19-1410 TSX,
que no editor de propriedades, foi ajustado para o tipo “pele”, com a propriedade fisica
de Lambskin leather. Em seguida, selecionaram-se todos os moldes e atribuiu-se o

mesmo tecido.

Figura 78- Propriedades do Tecido associado ao colete, Lambskin leather. No Clo 3D, por: Autora.

Corsete

No processo de realizagdo do corsete, foi utilizado novamente um molde base,
procedendo-se as alteragdes necessarias. O corsete foi o peca mais problematica e a
mais dificil de constituir.

O molde teve inicio com a costura do centro-frente do corsete utilizando-se a
ferramenta “segment sewing” onde, de seguida, com a utilizacdo da ferramenta de
“Binding” foram realizados acabamentos em metal, tanto em cima como na bainha e
no centro. Para estes acabamentos foi criado um tecido, com as propriedades de
metal, de modo a associar o “binding” ao mesmo. Foi criada uma linha interna a qual
foi atribuida o tecido metalico.

Posteriormente foram realizados os ilhés, para isso foi utilizada a ferramenta do
“putton”, onde com o botdo direito do rato, na linha do centro-frente novamente
apareceu a janela de criar os botdes onde foi definida a distancia, o numero de botdes,
etc. Com os botdes criados, trocaram-se os botdes por ilhoses. Com isto feito no 2D,
criara-se elipses com a ferramenta “Internal Elipse” em todos os ilhoses, os quais
foram centrados no local dos ilhoses no molde. Estes foram cortados, criando um
efeito de buraco. No entanto visto que o programa nao possui a opgao de colocar um
“button” num corte no molde, essas mesmas elipses foram cosidas ao molde, e foram
associadas a um tecido, que anteriormente foi criado, onde nas propriedades de
edicao foi-lhe retirada a opacidade (0%).

© © 0/l o o

Figura 79- Visualizagdo do acabamento "Binding" e a colocagéo dos ilhds; editor de
propriedades do tecido com 0% de opacidade. No Clo 3D, por: Autora.
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Foram realizados varios testes para a colocagao de fitas nos ilhoses. Em uma
dessas tentativas verificou-se que os ilhoses flutuavam e néo havia forma de passar a
fita por cima dos mesmos, pois criava um bug enorme. Com isso, surgiu uma solugao,
em vez de se colocarem efetivamente ilhoses, a alternativa foi colocar em lugar
destes, um tecido com propriedades metalicas, sendo este cosido ao molde base
(Free sewing).

Nessas mesmas elipses metalicas, com a ferramenta “internal ellipse”, foram
criadas e centradas (didmetro da elipse) outras elipses mais pequenas, onde
posteriormente copiadas e coladas, agora como pattern (molde) associado ao tecido
do corsete. De seguida costuraram-se os moldes das elipses as internal elipses.

Para finalizar, criaram-se as fitas no tamanho desejado com a ferramenta do
retdngulo, e coseram-se com a ferramenta “segment sewing” a uma linha interna que
tinha sido feito no centro dos moldes das elipses mais pequenas, dando a ilusdo do
cruzamento das fitas, tal como num corsete real.

Figura 81- Visualizagad do corsete em 3D e os moldes; Close up na ilusdo dos ilhds e das fitas. No Clo 3D, por: Autora.

Figura 80- Propriedades do tecido associado ao corsete; propriedades associadas as fitas do corsete. No clo 3D, por: Autora

Os materiais escolhidos para o corsete foram: vegan leather e woven.

Para um melhor acabamento/visualizacdo das fitas, foram configuradas as
particulas?® para 2 (no editor de propriedades).

20 Particulas- Quanto mais baixo for o nivel das particulas melhor definigdo e realismo das pegas de vestuario.
Usualmente durante a prototipagem utiliza-se o nivel de particulas a 20, no entanto, na renderizagéo, este passa para
abaixo de 5.
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Acessorios

Posteriormente, iniciaram-se os acessoérios, comegando-se pelas luvas. Estas
tiveram como base um molde base, onde foi necessario posiciona-las no avatar. De
seguida, foi ajustado a altura dos dedos. Para isso, utilizou-se a ferramenta Edit
Pattern, onde com o lado direito do rato, e a tecla SHIFT foram selecionadas as linhas
dos dedos dos moldes da frente e das costas sendo ligadas com a opg¢ao “Link Lines”,
0 que permitiu que qualquer alteragao feita num ponto ou segmento fosse replicada no
molde oposto. Depois, foi-lhes atribuido o mesmo material utilizado na aplicagcdo das
franjas das calgas (Vegan Leather) Nota: Na juncdo das pecgas optou-se por alterar o
tecido associado na frente e nas costas da luva, para lambskin leather, deixando-se
somente o molde do polegar com o tecido vegan leather.

Figura 82- Acessorio luvas, com demonstragdo da opgéo de link-lines. No Clo 3D por: Autora.

Relativamente aos acessorios das pernas (cintos com fivelas e bolsos), foi utilizado
um molde base de um cinto, que foi ajustado ao tamanho da perna, uma vez que o
original era demasiado grande. A partir dai, comecaram-se a ser criadas as restantes
partes dos acessorio.

Com o cinto ajustado na perna direita, passou-se para
a criacdo de um bolso 3D. Este foi construido como um
paralelepipedo, com a diferenga de nao possuir a face na
parte superior, permitindo assim que fosse aberto.

Criando-se entao, uma pala ligeiramente mais curta,
que foi cosida a aresta superior do bolso, e esta por sua
vez foi cosida ao cinto com a ferramenta “Segment
Sewing”.

Figura 83- Processo de ajuste do
cinto da perna direita. No Clo 3D,
47 por: Autora.
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Para finalizar os acessorios da perna direita, foi realizado um retangulo/fita (a imitar
um cinto sem fivela e ilhos), utilizando a ferramenta Retangle, que se coseu a
extremidade da face traseira do bolso, onde o mesmo também foi cosido ao cinto. Na
parte frontal do retédngulo/fita foram criadas diversas linhas internas, de modo a coser
as presilhas anteriormente criadas.

Figura 84- Criagéo do bolso 3D com pala da perna direita; iniciagdo do acessorio da perna esquerda. No Clo 3D por: Autora.

Na perna esquerda, utilizou-se e alterou-se dois cintos. Onde, na parte superior,
foram criados trés bolsos 3D, estes mais curtos e sem pala, utilizando o mesmo
método do paralelepipedo sem face superior. Estes bolsos foram cosidos a parte
frontal do cinto utilizando a ferramenta “Segment Sewing”, onde anteriormente tinham
sido criadas linhas internas com as mesmas medidas nos bolsos e nos cintos para
permitir uma unido precisa. A fivela do cinto superior da perna esquerda encontra-se
na parte de tras.

Ainda na perna esquerda, ligeiramente abaixo do joelho, foi adicionado o outro
cinto. Para auxiliar a colocacdo dos mesmos foi utilizada a ferramenta Show
Arrangement Points (CTRL+F). Na lateral exterior da perna, no cinto, foi cosido outro
bolso 3D, desta vez com pala. Para se ligar o cinto e o bolso 3D (c/pala) a parte
superior, foi criado mais um retangulo, que foi cosido a fita vertical unida ao cinto
superior. Para concluir, o novo retangulo/fita foi também cosido no mesmo local do
bolso 3D presente no cinto abaixo do joelho, para garantir sustentacao.

Figura 85- Continuagao dos acessorios da perna esquerda. No Clo 3D, por: Autora.

48



Realizacado de Skins para o jogo Overwatch 2

Quanto a joelheira metdlica e as ombreiras, ambas foram criadas de forma
semelhante: utilizando as ferramentas “Rectangle” para a joalheira e “Elipse” para a
ombreira, que serviram para formar os moldes desejados. Estes moldes foram
associados a um tecido metalico previamente criado, e, para lhes conferir volume,
recorreu-se ao editor de propriedades, utilizando a funcao “Pressure”. Por exemplo, na
ombreira, foram criados um circulo e uma cépia do mesmo, onde, um com “pressure -
20” e outro com “pressure 40”. Ambos foram cosidos no mesmo local, criando o efeito
desejado. O mesmo processo deu-se para a joelheira, onde foi criado um retangulo
com vértices arredondados. Posteriormente foi criado um octégono, que tinha como
linha interna o retangulo de vértices arredondados. Onde o molde do retangulo foi
cosido a essa linha interna com a ferramenta “free sewing”, para terminar a joelheira
fora criada duas fitas, e foram cosidas as arestas de cada canto do octégono. Este
processo foi realizado por conta do Clo3D nao permitir a colocacdo de elementos
metalicos com uma grande rigidez, tendo sido a melhor solu¢do para a estética deste
molde.

o000

Figura 86- Criagdo da ombreira; demonstragao do editor de propriedades, pressure 20 e pressure -40; Joelheira. No Clo 3D, por: Autora.

No que toca ao lengo, foi desenhado um retangulo comprido com a ferramenta de
“retangle”, onde nos cantos foram criadas linhas internas e cortadas de modo a
ficarem bicudas, onde de seguida foi posicionado o lengo de acordo com o desejado.

Y s

Figura 87- Criagdo do Lengo. No Clo 3D, por: Autora.
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Relativamente ao chapéu de cowboy, foi utilizado um molde base que sofreu
alteracdes no seu tamanho, tornando-se mais pequeno. Para a fita vermelha, em vez
de adicionar uma faixa sobreposta, com o risco de interferéncia de particulas, optou-se
por cortar uma parte do chapéu e associa-la ao tecido Cotton Oxford, de modo a
proporcionar um acabamento mais limpo.

Para finalizar o protétipo, as pegas foram progressivamente colocadas e ajustadas
no avatar. Quanto a renderizacdo, optou-se por ndo utilizar nenhuma pose,
apresentando-se apenas uma visao geral do coordenado. Esta decisao foi devido ao
facto de o ficheiro ser extremamente pesado e dificil de manusear, devido a falta de
capacidade do computador utilizado.
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Visualizag¢ao 3D e renderizagao.

Figura 88- Renderizacdo com avatar. Lateral e visto de cima. No clo 3D, por: Autora.
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Orcamentacao

Relativamente a orcamentacdo do projeto, apresentam-se abaixo as tabelas em
Excel, fundamentais para o calculo do custo/hora e do valor total do projeto com
protétipo digital incluido.

Lista de Tabelas 6- Calculo do Prego/Hora da Autora.

Custo mensal anual
Remuneragdo mensal 1100 15400
Seguranga social 21,40% 2824,8
Deslocagbes, despesas de envio e estadias 30 360
Manutencao 60 720
Ativos tangiveis - Taxas de amortizagdes, deperciagdo maquinas, outros 150 1800
Ativos intagiveis - Softwares- Adobe Creative Cloud 68,68 824,16
Material de escritério e de desgaste rapido 30 360
IRS 11,50% isento
IVA 23% isento
Taxas bancdrias para manutengao de conta 7 84
Outros gastos 100 100
Total gastos ano 22472,96
horas/dia 8
dias uteis 230
horas/ano 1840
Preco/hora 12,21

Lista de Tabelas 5- Calculo do custo do Projeto/Design.

Calculo do custo do projeto/design

Atividade Horas
Pesquisa geral e dos Personagens 19
Definigcao do conceito e pesquisa 6
Desenvolvimento Criativo- Esbogos 11
llustragdes 34
Realizagcdo do Protétipo no Clo 3D 28
Total de horas 98
Preco/hora (quadro anterior) 12,21
Semi-total mao-de-obra 1196,93
Impressao 6
Semi-Total de Material 6
Total do ProjetolDesign 1202,93

A estimativa foi feita com base no tempo de trabalho investido, nos recursos
utilizados, entre outros.

Deste modo, o custo total estimado do projeto, enquanto trabalho de freelance,
com prototipagem digital, seria de 1.202,93€, no entanto, tendo em consideragéo a
margem de lucro o valor sera de 1.500€.
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Conclusao

Conclui-se que este projeto prova como o design de moda e o design de skins se
complementam na perfeicdo. A unido destas duas areas trouxe vantagens claras a
criacdo das opgdes estéticas para o Overwatch 2. O olhar rigoroso enquanto designer
de moda ajudou a criar skins cheias de personalidade, identidade, funcionalidade, e
que ainda transmitissem a estética relativa ao conceito.

A parte de prototipagem no CLO 3D foi, sem duvida, um dos maiores desafios.
Pois, para se aprender a usar o programa foi necessario tempo e paciéncia, mas foi
incrivel verem-se as ideias ganharem forma tridimensional neste modelo virtual. Essa
sensacao de ver a ilustragdo da skin a ganhar vida foi, talvez, a parte mais gratificante
de todo o processo.

No fim, este projeto cumpre o que propds, dando voz as necessidades da
comunidade, e trazendo mais diversidade e equilibrio de skins para o jogo, onde ao
mesmo tempo mostrou o valor que o design de moda pode ter no mundo dos
videojogos.
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