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Resumo

O objetivo deste projeto consiste na ampliacdo dramattrgica de um modelo cldssico num
para um formato digital. Para isso pretendemos tirar partido de novos dispositivos méveis,
ressuscitar o interesse pela leitura e que sirva de aprendizagem e conhecimento de uma obra
classica “As Vinte Mil Léguas Submarinas”.

Palavras-chave
Mistério
Classico
Emotivo
Visionario
Intemporal
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Abstract

The goal of this project is to intensify the classic dramatic book: "Twenty-thousand
Leagues Under the Sea”, of Jules Verne. To accomplish this task we pretend to adapt this clas-
sic into a digital format “e-book”, so it could be readable on mobile devices and resurrect new
consumers reading interest.
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Adaptacdo da Obra “Vinte Mil Léguas Subamarinas”, de Julio Verne, para dispositivos méveis

1 Introducao

O tema deste projeto, definido com a orientagido do docente José Silva, foca-se um nicho de
mercado pouco explorado: ampliagdo dramattrgica de um livro em modelo classico num livro
digital, que possa ser consultado num dispositivo mével.
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1.1 Problema

Com advento das novas tecnologias e de novas formas de comunicagdo, os novos publicos
afastam-se, cada vez mais, dos modelos classicos e tradicionais.

1.2 Enquadramento do problema

A inovacdo e evolucdo de plataformas de comunicacdo, tem causado grande impacto no
surgimento e adaptacao de novas solucdes, em detrimento da desatualiza¢do de outras.

Como exemplo pode-se referir que, outrora, o CD precedeu a disquete e cassete, e nos dias
de hoje apresenta-se com uma baixa de uso maioritariamente justificada pelo surgimento de
solucoes mais funcionais, rapidas e com maior capacidade de armazenamento, como o leitor
de MP3 ou a pen-drive.

Por outro lado, alguns objetos tém adquirido o valor intrinseco enquanto plataformas de
cole¢do, como é exemplo o disco Vinil.

A nivel de interacdo e experiéncia do utilizador, existem desafios que se levantam para o
designer. No desenvolvimento de livros digitais a introducdo de funcionalidades interativas,
extravasam as carateristicas de um livro em modelo tradicional, encontrando novas formas
de desenhar e potencializar a experiéncia e utilizagdo dos consumidores.

O autor refere no seu livro (KOLKO, pag 11):

Through visual and semantic language, a designer must create a design that assists the viewer not
only in experiencing a particular emotion but also in truly ilkunderstanding the content.

“Através da linguagem semantica e visual, um Designer deve criar Design que assista o espectador,
ndo so na experiéncia e emoc¢io particular, mas também na verdadeira compreensio do contetdo.”

M



Adaptacdo da Obra “Vinte Mil Léguas Subamarinas”, de Julio Verne, para dispositivos méveis

1.3 Metodologia

Apds a anadlise da obra “As 20000 Léguas Submarinas de Julio Verne”, identificou-se el-
ementos que caracterizam as tendéncias da época: cultura, ilustracdes graficas, texturas,
paletas cromaticas, tipografias, sons, musicas e efeitos. Foi também conduzida uma anélise
de arquétipos emocionais e vetores de intensidade dramatica. Os elementos predominantes
identificados servem de base para desenvolver uma obra digital com uma forte imagem grafi-
ca e contextualizada com as tendéncias da época.
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1.4 Objetivos

O objetivo deste projeto é adaptar uma obra literaria classica, redesenhando-a do livro
para novos dispositivos moveis. O contributo da presente proposta visa proporcionar: ex-
periéncias interativas, contacto com uma obra classica literaria de renome, bem como uma
ferramenta de aprendizagem.

S VINTE MIL .
LEGUAS SUBMARINAS

JULIOVERNE

2. Capa da adaptagdo? do Livro “Vinte Mil Léguas
Submarinas” de Julio Verne.

1. Capa Original® do Livro “Viagens Extraordi-
narias” Julio Verne

! Imagem retiradas da Web (Pinterest). Data da Gltima consulta: 2014.01.15
Zlmagem retiradas da Adaptacdo. Data da Ultima consulta: 2014.05.20
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Adaptacdo da Obra “Vinte Mil Léguas Subamarinas”, de Jalio Verne, para dispositivos méveis

2 Desenvolvimento

2.1 Planeamento

A partir de uma anadlise detalhada de tendéncias da época propos-se a contextualizacdo
grafica e sonora desta obra classica, através da adaptacdo para o aplicativo digital “iBooks”.
Desta forma, pretende-se ampliar a experiéncia de leitura, enriquecendo-a também com en-
volvéncias temporais e espaciais referidas pelo autor.

Realizou-se um esquema de “milestones”, ou seja, um cronograma para organizacao pro-
jetual.

4) Estrutura
de conteldo

digital
3) Pesquisa e recolha de materiais Ap6s a recolha
Listagem de referéncias bibliograficas d:’é?]f'c"‘:)teer‘al
originais, ilustracdes e narrativa literaria graric
c auditivo,

do livro, iremos contextualizar a historia
e o periodo com elementos graficos e
técnicas pictograficas.

Identificacao de nucleos dramaticos que

adaptar o con-
tetdo para ser
aplicado no

- . ~ software:
se vao fazer acompanhar de ilustracoes “Book’s
adicionais, como esquemas, mapas

’ q , Mapas, Author”.

2) Trendboard  ilustraces técnicas e cientificas, que

v30 pormenorizar e aumentar a

Paleta experiéncia de leitura.

cromatica, Pesquisa de mUsicas e sons de caracter
1) Moodboard texturas e classico da época, para acompan-
Contextual- padroes com har os nucleos narrativos mais
izacdo grafica base nas intensos.

tendéncias da
com base nas . ti-
tendéncias da Sgoca narrati

época narrati-

va. 6 JAN-14maR  Tarefas

3. Infografia® do planeamento Pesquisa

3 Infografia criada para organizacao projetual. Data da Gltima consulta: 2013.12.04
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1) Pesquisa de
modelos da
época

Recolha e
analisa de
material
contextualiza-
do.

2) Modelacao

de objetos 3d

A modelacao
destes objetos
pressupoe a
utilizacao do
software
“Autodesk 3d
Studio Max”.

4. Infografia* do planeamento Conteudos 3d

4) Trata-
mento e
Edicao de
Imagem

Aplicacao da
linguagem
visual
litografica no
software
“Adobe
Photoshop”.

3) Renderizacao de Imagens

Renderizacao de imagens dos objetos 3d
texturizados: vistas técnicas e perspeti-
vas.

s mar -7 48R Tarefas

* Infografia criada para organizacio projetual. Data da Gltima consulta: 2013.12.04



Adaptacdo da Obra “Vinte Mil Léguas Subamarinas”, de Julio Verne, para dispositivos méveis

1) Organizacao

Selecao de
referéncias

narrativas por
capitulos .

2) Tratamento
grafico

Aplicacao da
linguagem
visual
litografica no
conteldo
grafico.
Edicao de
imagens,
tipografias,
texturas e
cores no
software
“Adobe

3) Animacao de Introducao

Criacao de um video de introducéo ao
livro digital, para ser facultado,

também, como pré-visualizacao online.

A criacao deste video introdutério
necessita dos softwares “Adobe
After Effects” e “Adobe
Photoshop”.

4) Recolha e
Associacao
de conteldo
auditivo

Aplicacao da
linguagem
visual
litografica no
software
“Adobe
Photoshop”.

Photoshop”.

5. Infografia® do planeamento Seleccao e tratamento de contelido

5 Infografia criada para organizacao projetual. Data da Gltima consulta: 2013.12.04
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3) Arte Final

Pré-visualizacdo do livro digital nos
dispositivos “iPad mini” e “iPad”.

2) Conteldo
Sonoro

Aplicacio de Problemas e solucoes.
1) Estruturacao conte(ido
sonoro, de
acordo com as
Ajuste de referéncias
conteldo narrativas do
grafico no autor e o
software grafico de
“iBook’s vectores de
Author”: intensidade
formatacao de dramatica da
texto, galerias obra.
de imagens,
imagens
interativas.

6. Infografia® do planeamento Estruturacao e Implentacao.

% Infografia criada para organizacao projetual. Data da Gltima consulta: 2013.12.04



Adaptacdo da Obra “Vinte Mil Léguas Subamarinas”, de Julio Verne, para dispositivos mdveis

3 Estado da Arte

3.1 Levantamento do problema

Num contexto de inovacdo e transformacao, a literatura digital revela-se como um domi-
nio com potencial desenvolvimento.

Os exemplos existentes no mercado ndo sdo ainda significativos, no entanto, introduzem
ja conceitos e metodologias.

7. Capa app “Dracula”” by Bram Stoker 8. Interior app “Dracula” by Bram Stoker

7 Imagem retiradas da Web (itunes). Data da Gltima consulta: 2014.01.15
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3.2 Andlise de Mercado

3.2.1 Frankenstein:

Desde o tipo de papel onde assenta a tipografia enquadrada por ilustragdes até as ani-
macoes, sons e transicées de paginas, esta aplicacdo aumenta, em varios aspetos, as carac-
teristicas originais do livro em formato tradicional.(2)

9. Gravuras da app “Frankestein”®

8 Referéncia retirada da Web (Pinterest). Data da ultima consulta: 2014.01.05

10



Adaptacdo da Obra “Vinte Mil Léguas Subamarinas”, de Jalio Verne, para dispositivos méveis

3.2.2 First Draft of the Revolution:

O desenho desta aplicacdo apresenta-se, na sua forma de concecdo, uma imagem grafica
forte das tendéncias da época, onde o processo de escrita e tipografia das cartas é o fator graf-
ico e temporal mais importante, assim como estrutura, ilustracgdes, texturas, paleta cromati-
ca, que retratam fortemente os conceitos e tendéncias da época. Envolvendo temporalmente
o utilizador na historia, a exaltagdo dos sentidos prevalece, aumentando o valor narrativo da
histéria.(3)

irst Draft of the
Revolution

First Draft of the Revolution
Henrl — Paris, France — July 1788

3&’072 erous

to decetve a husband Paris, July 1788
of magic-using rank.
‘uliette has been banished for the summer to a Be o qrite

village above Grenoble: aew Alpine houses, a deep
lake, blue sky and no society

. "Simfly command ber to
stay.

Now she writes daily to her husband. She tells how she
went for a walk and ended thigh-deep in mud, how the
draft comes in around the window, how extravagantly

she has spent on new gloves, how she misses Paris.

She plans her letters on ordinary pages, but when they
are ready she copies them on paper whose enchanted
double is hundreds of miles off The words form.
themselves on the matching sheaf in her husband's

study No time is wasted on couriers.

10. Conteldo app “First Draft of the Revolution™®

9 Referéncia retiradas da Web (Pinterest). Data da Gltima consulta: 2014.01.05
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3.3 Relacao livro fisico / livro digital

Com o surgimento de novas formas de comunicac¢do e de contetidos associados a estes re-
cursos, os jovens perdem o habito a recorrer aos formatos antigos, livro, para leitura e pesqui-
sa de conteddos e informacgdes, deslocando a sua atengdo para os novos meios de comunicacao.

Deste modo, se se associar as novas formas de interacdo com conteudos criativos e educa-
cionais, podemos chamar a aten¢do dos novos publicos e, assim, desenvolver uma experiéncia
interativa que sirva, ao mesmo tempo de aprendizagem, conhecimento e, acima de tudo, con-
tacto com obras classicas literarias.

Estas novas formas de comunicacido e interacido permitem a integracio de video, imagens
e sons, que intensifiquem as nossas sensagdes e despertam a nossa atengao.

0 livro, no entanto, foi o meio utilizado, para exaltacao dos sentidos desde dos tempos mais
antigos, onde este permitia, despertar aimaginacao, serve de veiculo cultural e aprendizagem.

Aliando uma obra classica de ficcdo e mistério com novas formas de interaciao, podemos
captar atengdo destes publicos, que procuram emogdes fortes.

0 design de interacdo nas ultimas décadas evolui-o desde questdes de comunicagdo homem
maquina para a area especifica

do design de interacdo no campo especifico da experiéncia de interacao.

11. Livros Fisico™ 12. Livros Digital"

In this way, Interaction Design often becomes synonymous with Interactive Design or Graphical
User Interface (GUI)Design. GUI Design takes a similar approach, emphasizing the nature of technolog-
ical constraints and platform-specific paradigms. (4)

There are, however, few texts that explore the semantic connections that live between technology
and form which are brought to life when someone uses a product. These connections may be thought
of as “interactions” or “experiences”. (5)

Existem poucos textos que exploram a conexdo semantica existente entre tecnologia e forma ob-
servavel quando alguém interage com um produto, estas conexdes podem ser vistas como experién-
cias.

12



Adaptacdo da Obra “Vinte Mil Léguas Subamarinas”, de Jalio Verne, para dispositivos méveis

3.4 Bibliotecas digitais

Com as novas vias de comunicacao, surgiram também novos mercados a explorar, de con-
tedudos digitais.

0 mercado das bibliotecas digitais encontra-se em expansdo onde os consumidores tém
revelado grande interesse. Devido a esta tendéncia, as lojas de contetido digital também estao
em crescimento.

8006 iTunes o

20 « “ (o e )

LisRaRY < A Music  Movies TVShows  AppStore Books v Podcasts  Munes U Sign In

12 wusie

[ Movi

7V Shows o Top Business & Personal Finance Free Books sortey: [ sessellrs &

12 Books

@ Apps 1. e AlLittie Bit of Everyt... 2. WEEESENN Think and Grow ma. 37 Winning Tips & Strat...

c immios an taN Wionae MEA

8 Tos THRK - ez 510 Reasadia 09, 201

L e+ et v

) Purchased
hased o

=2 Purchased on Michael's. 6 Simpe Ruls (o ..
P n Terry
b Roloased Sop 08, 2011

—
N Capial Markets Gui.. 7 Elminate Your Debt... 6. Read Thei Mind - H...
=2 Purchased on Michael's. Ry Sybase.an P G Stove Rhode K‘”M' Sandi Krakowski
P & e Rosased Ao 07,2010 TieMind  oeased oo 11, 2011 Pasasod 0 201
e v = e v e e v e
Devices 3 -
> [ Michae's hone  © oo ]

GENUS
" Global Banking 2020 12 1. Wt s the
Knoviedge@Wharton Free From Bondage I
- Roloased Fob 28, 2012 Rlassod 00212010
S N I et « e
fopeing s

The Ultimate Real Esta...

The Path to Happin... 17, EESESSEEEN 200 Startup Tips Fo.
o Rnode.

Roloased Apr 07, 2010 Roloased Apr 17,2011
et v -~ FREE v

My
44 Recently Added 1. Benjamin Graham, ... 17 iPad Publating Guide 18 19 Credit 10Cchops s 1. EFFUITEY Makalons a2 Waning he Zae ome..
5 Recently Played Ining Kahn, CFA & A Michael Ashiey Eeeuit T Thomas BT o wann JimLeci
| Reloased Jun 13, 1977 Rekeased Jun 27, 2010 Rewesuzr 11 BN Foioasod Nov 29, 2009 iy e
et v rss v q et v e
=2 Christmas D
= Hip- Scott Thonas 4

2 Findingthe Top Sto...  22.[ .| HowToSeraenFor... 20 = Howto PromoteYo... 24, Decision AnaysisU.. 25. improdg Sl Busie.
S B oG 1 [ O Kurts Hommoriog Relessod Apr 29,2011 . Ronald . Foss, Gl cra
= Reggae 0. Jeased Oct 12,2011 . Reeasod Doc 08,2011 ez - - Rolased Oct 08, 2010 () Reossod in 16,2011
2 Super Romantic FRee v A (el FReE v ~ gt v
=2 Voice Memos L]
. up Expert: Got. Bit Lieracy.
Sl sveas v M H
comin __ Released Aug 23,2011 Released Jun 15, 2007
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13. Biblioteca Digital itunes Store1?

Estamos vivendo a primeira transformacdo da técnica de producao e reproducao de textos e essa
mudanca na forma e no suporte influencia o préprio habito de ler(..)E preciso tirar proveito das novas
possibilidades do mundo eletrénico e ao mesmo tempo entender a légica de outro tipo de producao
escrita que traz ao leitor instrumentos para pensar e viver melhor. (6)

As communication and computing technology has increased in speed, function and capability, and
decreased in size and cost, more and more consumer products can be found to contain some form of
digitization. (7)

1011 Referéncia retiradas da Web (Pinterest). Data da ultima consulta: 2014.05.09

2print screen (itunes) Data da Ultima consulta: 2014.05.09
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3.5 Pesquisa e escolha da Obra

A partir de uma analise de obras classicas e autores, recolheu-se varios exemplos que se
adequassem aos objetivos pretendidos para este projeto, sendo estes: mistério, suspense, nar-
rativa de forte carater sensorial e de grande impacto cultural.

De todos os autores e obras pesquisadas, optou-se por adaptar a obra: “Vinte Mil Léguas
Submarinas”, de Julio Verne. Verne é considerado um autor carismatico, de grande cultura
e conhecimentos vastos de varias areas do saber. Grande parte das suas obras, serviram de
veiculo e inspiracdo para invengdes tecnolégicas. A obra selecionada apresenta-se com um
caracter visionario e misterioso, despertando-nos a curiosidade e imaginagao.

14. Publicacao Original do Livro™ “Vinte Mil Léguas
Submarinas” de Julio Verne

3 Referéncia retiradas da Web (Google Books). Data da Gltima consulta: 2014.05.12
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4 Desenvolvimento experimental

4.1 Diagnostico

4.1.1 A época:

A era vitoriana, foi o periodo do reinado da rainha Vitdria, em meados do século XIX, de
junho de 1837 a janeiro de 1901.

Este foi um longo periodo de prosperidade e paz (Pax Britannica) para o povo britanico,
com os lucros adquiridos a partir da expansado do Império Britanico no exterior, bem como o
auge e consolidacdo da Revolugdo Industrial e o surgimento de novas invengdes. Isso permitiu
que uma grande e educada classe média se desenvolvesse.

Alguns estudiosos poderiam estender o inicio do periodo a época da aprovacao do Ato
de Reforma de 1832, como a marca do verdadeiro inicio de uma nova era cultural. A segunda
metade da era vitoriana coincidiu com a primeira parte da Belle Epoque, ocorrido principal-
mente na Europa continental.

No final do século, as politicas do novo imperialismo levaram ao aumento de conflitos
coloniais e posteriormente, a Guerra Anglo-Zanzibari e a Guerra dos Béeres na Africa. Inter-
namente, a politica se tornou cada vez mais liberal, com uma série de mudangas graduais na
direcdo de reformas politicas e ao alargamento dos direitos do voto.

A era vitoriana foi prédiga na literatura. Enquanto no periodo romantico que a precedeu
a poesia foi dominante, o romance foi o género mais importante na época vitoriana. Charles
Dickens (1812-1870) dominou a primeira metade do reino de Vitéria: o seu primeiro romance,
Pickwick Papers, foi publicado em 1836 e o seu ultimo, Our Mutual Friends, entre 1864 e 1865.
O famoso romance Vanity Fair de William Thackeray (1811-1863) foi publicado em 1848 e as
trés irmas Bronté, Charlotte (1816-55), Emily (1818-48) e Anne (1820-49) também public-
aram obras importantes na década de 1840. Mais tarde, em 1872, surgiu o romance Middle-
march de George Eliot (1819-80) e o maior romancista dos tltimos anos do reinado de Vitoria
foi Thomas Hardy (1840-1928) que publicou o seu primeiro romance, Under the Greenwood
Tree, em 1872 e o seu ultimo, Jude the Obscure, em 1895.

Os romances vitorianos sdo, no geral, retratos idealizados de vidas dificeis nas quais o
trabalho duro, a perseveranca, o amor e a sorte vencem no final. A virtude é recompensada
e os vildes sdo punidos. No decorrer do romance, as personagens melhoram, no geral, o seu
carater e hd uma licdo moral. Ainda que esta férmula tenha sido a base de muitos dos primei-
ros romances da era vitoriana, as situacdes foram-se tornando mais complexas a medida que
o século progredia. Outros autores notaveis da época incluem: Thomas Love Peacock, sir Ar-
thur Conan Doyle, Wilkie Collins, Walter Scott, Lewis Carroll e Robert Louis Stevenson.

Robert Browning (1812-89) e Alfred Tennyson (1809-92) foram os poetas mais famosos
da era vitoriana, apesar de o publico mais recente preferir a poesia de Thomas Hardy que,
apesar de ter escrito poemas durante toda a sua vida, s6 viu o seu trabalho nesse género ser
publicado em 1898. Gerard Manley Hopkins (1844-89), cujos poemas foram publicados apds a
sua morte, em 1918, também ganhou mais reconhecimento mais recentemente. Os primeiros
poemas de W.B. Yeats foram publicados ainda durante o reinado de Vitdria.
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Outros poetas de destaque incluem: William Morris, Dante Gabriel Rossetti, Algernon
Charles Swinburne, Matthew Arnold, Christina Rossetti, Emily Brontg, Lionel Johnson, Ernest
Dowson e Alfred Edward Housman.

A década de 1890 é de particular interesse, onde viram-se as primeiras tentativas por par-
te dos escritores ingleses de adotar os métodos e ideais dos simbolistas franceses.

No que diz respeito a textos dramaticos, ndo foram publicadas obras de destaque até as
ultimas décadas do século XIX. Na década de 1870, foram publicadas as éperas comicas de
Gilbert e Sullivan, na de 1890, foram publicadas varias pe¢as de George Bernard Shaw (1856-
1950) e Oscar Wilde (1854-1900) publicou a sua peca The Importance of Being Earnest em
1895.

Outras pecas e autores da época incluem: adaptagdes para os palcos do Frankenstein de
Mary Shelley e do novo género de romances sobre vampiros. Em 1849 as histérias de Frank-
enstein e dos vampiros sio finalmente combinadas em Frankenstein; ou A Vitima do Vampiro.
Em 1887, The Model Man, uma peca teatral na qual o monstro Frankenstein e um vampiro
estdo no Artico, aparece em Londres. As pecas de Henrik Ibsen causam controvérsia no palco
de Londres, com homens como James Joyce e George Bernard Shaw apoiando o novo estilo
dramatico oriundo da Noruega.
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4.1.2 Revolucao industrial:

15. Fabricas Sec.XIX'.

Revolucao Industrial foi a transicdo para novos processos de manufatura no periodo entre
1760 a algum momento entre 1820 e 1840. Esta transformacao incluiu a transicao de méto-
dos de produgdo artesanais para a produgdo por maquinas, a fabricacao de novos produtos
quimicos, novos processos de producio de ferro, maior eficiéncia da energia da agua, o uso
crescente da energia a vapor e o desenvolvimento das maquinas-ferramentas, além da substi-
tuicdo da madeira e de outros biocombustiveis pelo carvao. A revolugdo teve inicio na Inglat-
erra e em poucas décadas se espalhou para a Europa Ocidental e os Estados Unidos.

A Revolucdo Industrial é um divisor de 4guas na histdria e quase todos os aspetos da vida
cotidiana da época foram influenciados de alguma forma por esse processo. Em particular,
a renda média e a populacdo comegaram a experimentar um crescimento sustentado sem
precedentes histdricos. Nas palavras de Robert E. Lucas Jr., ganhador do Prémio Nobel: “Pela
primeira vez na histéria os padrdes de vida das massas de pessoas comuns comegaram a se
submeter a um crescimento sustentado... Nada remotamente parecido com este comporta-
mento econdmico é mencionado por economistas classicos, até mesmo como uma possibili-
dade teorica.”

0 inicio e a dura¢do da Revolugdo Industrial variam de acordo com diferentes histori-
adores. Eric Hobsbawm considera que a revolucao “explodiu” na Gra-Bretanha na década de
1780 e nao foi totalmente percebida até a década de 1830 ou de 1840, enquanto T. S. Ashton
considera que ela ocorreu aproximadamente entre 1760 e 1830.

Revolucdo Industrial é o evento mais importante na histéria da humanidade desde a do-
mesticagdo de animais e a agricultura.

A Primeira Revolugdo Industrial evoluiu para a Segunda Revolugdo Industrial, nos anos de
transicao entre 1840 e 1870, quando o progresso tecnologico e econémico ganhou for¢a com a
adocdo crescente de barcos a vapor, navios, ferrovias, fabricagcdo em larga escala de maquinas
e o aumento do uso de fabricas que utilizavam a energia a vapor.

As primeiras maquinas a vapor foram construidas na Inglaterra durante o século XVIII.
Retiravam a 4gua acumulada nas minas de ferro e de carvao e fabricavam tecidos. Gracas a
essas maquinas, a producdo de mercadorias aumentou muito. E os lucros dos burgueses donos
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de fabricas cresceram na mesma proporc¢do. Por isso, os empresarios ingleses comegaram a
investir na instalacdo de industrias.

As fabricas se espalharam rapidamente pela Inglaterra e provocaram mudancas tao pro-
fundas que os historiadores atuais chamam aquele periodo de Revolugdo Industrial. 0 modo
de vida e a mentalidade de milhdes de pessoas se transformaram, numa velocidade espantosa.
0 mundo novo do capitalismo, da cidade, da tecnologia e da mudancga incessante triunfou.

As maquinas a vapor bombeavam a agua para fora das minas de carvao. Eram tio impor-
tantes quanto as maquinas que produziam tecidos.

As carruagens viajavam a 12 km/h e os cavalos, quando se cansavam, tinham de ser tro-
cados durante o percurso. Um trem da época alcancava 45 km/h e podia seguir centenas de
quilometros. Assim, a Revolu¢do Industrial tornou o mundo mais veloz. Como essas maquinas
substituiam a forca dos cavalos, convencionou-se em medir a poténcia desses motores em HP
(do inglés horse power ou cavalo-forga).

16. Locomotiva®a Vapor Sec.XIX.

1415 Referéncia retiradas da Web (Pinterest). Data da ultima consulta: 2014.05.22
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4.1.3 O autor:

Nasceu a 8 de Fevereiro de 1828,
na cidade Portuaria de Nantes em IFranca

Escreveu o seu 1° conto de fic¢ao cientifica em 1851

Faleceu a 24 de Marco de 1905 :
« Un Voyage En Ballon»

Em 1862 conheceu Jules Helzel,
editor e também autor de livros Infanto-Juvenis.
Demonstrando Interesse em publica

Em 1874 escreveu a obra

«A llha Misteriosa» a sua série

«Voyages Extraordinaires»

Em 1872 escreveu a sua famosa obra
« A volta a0 Mundo em 80 dias»

Em 1864 /65 escreveu as obras
«AViagem ao Centro da Terra»
e

« Da terra a Lua»

Em 1869-70 escreveu a obra
«As Vinte mil Léguas Submarinas»

17. Infografia' da Vida de Julio Verne.

Escritor francés, criador do romance de antecipacgado cientifica, Jules Verne nasceu a 8 de
fevereiro de 1828, na cidade portudria de Nantes. Filho de um advogado proeminente, acom-
panhou o pai na sua mudanca para Paris em busca de uma melhor clientela.

Estudou em paris e dividiu o seu tempo entre o curso de Direito e tertulias literarias, as
quais fora apresentado pelo seu tio.

Conheceu personalidades importantes da literatura francesa, como Victor Hugo e Alexan-
dre Dumas Filho, e ndo tardou a escrever sob a sua orientagao.

Estreou a sua primeira peca de teatro em Paris, aos vinte e dois anos de idade e, um ano de-
pois, em 1851, o seu primeiro conto de ficcdo cientifica, “Un Voyage En Ballon”. Ainda incapaz
de viver exclusivamente da escrita, Verne fez-se valer do seu diploma em Direito, encontrando
o seu sustento como operador financeiro. A situacdo mudou no entanto em 1862, quando o es-
critor conheceu Jules Hetzel, editor e também autor de livros infanto-juvenis que demonstrou
interesse em publicar a sua série “Voyages Extraordinaires”. O episoédio “Cinq Semaines En
Ballon” (1863) garantiu a Julio Verne a popularidade necessaria ao seu estabelecimento como
escritor a tempo inteiro e inspirou mais tarde, em 1872, a sua famosa obra “La Tour du monde
en quatre-vingt jours” (A Volta ao Mundo em 80 dias).

Procedendo a uma investigacdo metoddica e rigorosa, Verne comegou a escrever romances,
geralmente de ficcdo cientifica, bastante convincentes e realistas. Em “Le Voyage Au Centre
De La Terre” (1864, Viagem ao Centro da Terra), descrevia uma expedicdo cientifica ao nucleo
terrestre, antecipando um sonho de muitos investigadores.
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0 mesmo aconteceu com “De La Terre A La Lune” (1865, Da Terra a Lua), romance que
encontraria uma continuacdo em “Autour De La Lune” (1870, A Volta da Lua) e em que Verne
prefigurava em mais de cem anos a primeira expedicdo lunar.

O caracter visionario da obra de Jilio Verne pode também ser notado em obras como “L1le
Mystérieuse” (1874, A Ilha Misteriosa) e “Vingt Mille Lieus Sous Les Mers” (1869-70, Vinte Mil
Léguas Submarinas), romance em que o carismatico Capitdo Nemo profetizava a pirataria
submarina alema da Segunda Guerra Mundial. Outra das suas previsdes foi a invencdo da
televisao.

Em 1867 visitou os Estados Unidos da América, viajando depois pelo Mediterraneo. Em
1871 instalou-se em Amiens onde, em 1886 sobreviveu a uma tentativa de assassinato pela
mao do seu sobrinho. Atingido numa perna, ficou coxo para o resto da sua vida. Faleceu a 24
de margo de 1905.

As obras de Julio Verne foram mais tarde adaptadas pela Walt Disney.

Conheceu personalidades importantes
da literatura francesa sua contemporanea,
como Victor Hugo ¢ Alexandre Dumas,

¢ niio tardou ele préprio a escrever sob a sua Orientacio

intre 1840 e 1870,

16mico,

na literatura,
sendo o romance o género mais importante na época.
ente de maquinas

que utilizavam ene A vapor.

;0 helicopteros o ci

ondicionado; os

0 uso de gases como armas

Publicagiio da Serie

« As Viagens Extraordinarias»

18. Infografia'” das Influencias na vida de Jilio Verne

'6/"7Infografias criadas sobre o Autor . Data da Gltima consulta: 2014.06.03
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4.1.4 Moodboard do autor™

Equinbetial Life
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4.2 A OBRA:
4.2.1 O Livro:

Esta obra, como a grande maioria das obras de Jalio Verne, é muito fundamentada com
os conhecimentos da altura (meados do século XIX), conjuntamente, claro, com a rica e vasta
imaginacdo de Verne.

As Vinte Mil Léguas Submarinas de Julio Verne, traducdo do francés “Vingt mille lieues
sous les mers”, é um dos livros mais conhecidos de Julio Verne, lancado em 1870. Nele o autor
exercita sua incrivel imaginacao, ao conceber, na metade do século XIX, um submarino tdo
avancado quanto o Nautilus, totalmente independente da jurisdi¢cdo e dos recursos terrestres,
impulsionado pela eletricidade. O comandante, Capitdo Nemo, julga-se um incompreendido,
dai ter escolhido retrair-se num mundo s6 seu, abaixo do mar, longe de tudo e de todos. Para
este fim ele cria a sua brilhante obra de engenharia, a qual s6 depende dos meios oferecidos
pelo ambiente maritimo para sobreviver. E deste meio, também, que ele retira o alimento, e
tudo que ele e a sua tripulacao necessitam para viver.
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4.2.2 Arquétipos Emocionais'

Visionary Leadership

A

Search for the Unconscious

- ¢
4

Great goal

Rational
Idealism

12 Visionary Leadership
29%Search for the Unconscious
32Rational

42]dealism

59Great goal
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Visionary Leadership

Schemes, Scientific and Technical Illustra-
tions and Maps.

Search for the Unconscious

Textures and color palettes.

Rational

Music, sounds, transition effects.

Idealism

Relate the design of the various elements.

Great goal

Interactivity and user involvement in secular
history.

“Imagens Retiradas da web (Gettyimages). 2014.02.06
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4.2.3 Mood board?®
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4.2.4 Trendboard”

oo 7 'f?’ s,

S A A - N .
(7/ 4 ./ ,///«c&’ con A

//f//ﬂ ), “ o ot ol en

an Ao Aatt o Abiner @il o /'2/

XL 088 3Y. < wu v
M gyt SNits 2l Bo72. 97

iz 2 = Ses 2997 @” E8sr a2 .

D Dol 28

> %.,.i. SO sy oh

2021 |magens Retiradas da web (Gettyimages). 2014.02.07

26



Adaptacdo da Obra “Vinte Mil Léguas Subamarinas”, de Jalio Verne, para dispositivos méveis

4.2.5 Vetores de Intensidade Narrativa:

Apés a andlise do Livro “As 20000 Léguas Submarinas” de Julio Verne, concebemos um
Grafico de Vectores de Intensidade Narrativa, onde identificamos os pontos com mais e menos

Intensidade narrativa..

® | 14| -= 4
= i | i ;
3 A1 N z
= i | i | ;
]
]
= i

Capitulo 1 Capitulo 3 Capitulo 5 Capitulo 7 Capitulo 9 Capitulo 11 Capitulo 13 Capitulo 15 Capitulo 17

Capitulo 2 Capitulo 4 Capitulo 6 Capitulo 8 Capitulo 10 Capitulo 12 Capitulo 14 Capitulo 16 Capitulo 18
|
.
Capitulos

19. Grafico de vetores de intesidade narrativa

27

® Pontos sinalizados a verde, identificam os
picos de maior intensidade narrativa. Nest-
es nucleos dramaticos sera aplicado subtil-
mente musicas e sons de caracter classico,
efeitos de transicdo, assim como ilustragdes
contextualizadas com o periodo, tornando
estes momentos mais intensos tanto visual
como auditivamente, de modo a envolver
temporalmente o leitor na historia.

Pontos sinalizados a amarelo, identificam
os picos de transicdo de baixa para alta inten-
sidade. Estes nudcleos dramaticos sdao impor-
tantes, pois permitem identificar momentos
cruciais da narrativa e aplicar de forma cres-
cente e subtil, elementos graficos e auditivos,
de modo a envolver o leitor na histdria.
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4.2.6 Analise do publico-alvo:

Tirando partido dos dispositivos méveis que permitem uma consulta pratica e dinamica
de contelidos multimédia, pretendeu-se oferecer aos leitores um produto de leitura mais de-
talhada em conteudo grafico e visual de um modelo classico.

O consumidor tem a opc¢ao de escolher uma leitura rapida e pratica ou mais envolvente e
detalhada da obra.

Sendo um produto narrativo de consulta, inspiracao, lazer, este ndo se destina somente a
um individuo ou empresa, mas sim para um grupo generalizado e focado a partir de uma faixa
etaria acima dos 20 anos.

Os novos publicos procuram novas formas de interacdo e de exaltacdo de sentidos, a par-
tir de adaptacao desta obra pretende-se fazer chegar a este publico um produto que sirva de
veiculo de curiosidade, inspiracdo, imaginacao, e deste modo facultar conhecimento para que
estas informacoes nao se percam.

20. Imagem?? sobre novas formas de interacao

22 Imagem retirada da web (engage lab). 2014.05.13
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4.3 Andlise e recolha de llustracées, texturas, tipografias e sons
da época:

A partir de referéncias bibliograficas originais, gravuras e narrativa literaria do livro,
contextualizou-se a histéria e o periodo com elementos graficos e técnicas pictograficas asso-
ciadas a tendéncia da época.

4.3.1 Gravuras:

As gravuras, neste periodo, eram reproduzidas a partir de uma técnica chamada litogra-
fia.

Litografia ou Litogravuras (do grego pedra e grafia, escrita) é um tipo de gravura. Essa
técnica de gravura envolve a criacdo de marcas (ou desenhos) sobre uma matriz (pedra cal-
caria) com um lapis gorduroso. A base dessa técnica é o principio da repulsdo entre agua
e 6leo. Ao contrario das outras técnicas da gravura, a Litografia é plano grafica, ou seja, o
desenho é feito através do acimulo de gordura sobre a superficie da matriz, e ndo através
de fendas e sulcos na matriz, como na xilogravura e na gravura em metal (ver técnica). Seu
primeiro nome foi poliautografia significando a producao de multiplas cépias de manuscritos
e desenhos originais.(9)

22. Gravura? litografica

21. Gravura? litografica

2324 Imagem retirada da web (Pinterest). 2014.05.18
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4.3.2 Tipografias:

As tipografias neste periodo eram serifadas.

A sua caracteristica mais evidente é o acentuado contraste da modulagdo entre tracos
finos e grossos.

Algumas das definicoes do seu caracter surgem através da comparagdo com a letra Neo-
classica.

Tal como a Neoclassica, a letra parece “mais desenhada que escrita”, possuindo recursos
de génese puramente grafica.

LAPRIERE ‘ ABC ‘

QRSTUVWXYZ
abedefghijklmnopgrstu
VWXYZ&., -3, e
1234567890

DEFGHIJKLMNOP ‘

I LITTLE THINGS

FITTLE F0 L'ES.

| . Br Mes MARY JANE PAILUFS, o
| AT o rAnLs Foe e LFTLE cvm e scemme S
~emmxt ox me- £

FPRIMAVERA
EVOLUPTUOSA, #

[ : - u '
b aarine yon raTmER

TWO ILLUSTRATIONS

)

NEW YORK:
L

iy

B

23. Impressoes® Epoca vitoriana

2 Imagem retirada da web (Pinterest). 2014.05.19
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5 Desenvolvimento Técnico
5.1 Texturas:
Utilizou-se para adaptacao desta obra, texturas que transmitam a no¢do de antigo, com

cor tons de pastel e manchas acentuadas de forma a envolver o leitor na obra temporal e es-
pacialmente..

24. Texturas adaptadas

25. Texturas adaptadas
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5.2 Tipografias Utilizadas:
Para a elaboracgao deste projeto utilizou-se as tipografias:
Barkerville para capitulo
Bodoni para titulo da obra

Didot para textos
Two For Juan NF para Numeracgoes.

Didot para textos

ABCDEFGHIJKLM
NOPQRSTUVWXYZ
abcedefghijklm

nopqrstuvwxyz

1234567890

Barkerville para capitulos Bodoni para titulo da obra
ABCDEFGHIJKLM ABCDEFGHIJKLM
NOPQRSTUVWXYZ NOPQRSTUVWXYZ
abcdefghijklm abedefghijklm
nopqgr StllVWXYZ nopqrstuvwxyz

1234567890

Two For Juan NF para Numeracoes.

0123456789
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5.3 Recolha de Imagens:

Apos a andlise da obra, recolheu-se imagens a partir de elementos descritos pelo autor, de
forma a poder-se pormenorizar e aumentar o valor grafico da obra. (10)

1

26. Litografia coral?® 27 Litografia polipos?

Iy >3

28. Litografia sargassos?®

2927128 |magem retirada da web (Pinterest). 2014.03.22
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5.4 Andlise de referéncias musicais:

De acordo com a narrativa, recolheu-se e analisou-se compositores referidos pelo autor,
desde Weber, Wagner, Mozart, Rossini, Beethoven, Haydn, Mayerbeer, Herold, Auber e Gounod.

Reforgcamos a experiéncia de leitura com composicoes de Beethoven devido a carateristica
sonora misteriosa e de grande envolvéncia sensorial.

29. Retrato de Beethoven?

2 Imagem retirada da web (Google images). 2014.05.13
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6. Criacao do iBook

Através da recolha e analise dos elementos essenciais do livro, iniciou-se a concecio do
iBook no software “iBook’s Author”. Para isso, recorreu-se a biblioteca digital “Google Book’s”
e adquiriu-se o livro em formato digital, para acesso a formatacao do texto.

6.1 Objetos 3d modelados no software 3d Studio Max

Para fornecer a visualizacdo de elementos de importancia referentes a obra, modelou-se o
submarino Nautilus e o Escafandro.

Através de elementos simples (cubo), prosseguiu-se a sua conversao em “Edit Poly”, apli-
cou-se a ferramenta “Extrude” com o objetivo de prolongar as faces do objeto. Utilizou-se,
também, comandos como: “Bridge” para a conexdo de faces, “Connect” para divisao de faces,
“Symmetry” para a simetria de objetos, “Attach”/”Detach” para a adicdo ou separagio de ob-
jetos.

Ao atingir a forma base do objeto recolheu-se texturas dos materiais que fossem ao encon-
tro das que utilizavam na época.

Decididos os planos e perspetivas dos objetos, procedemos a sua renderizagdo. Finaliza-
das as renderizagdes, aplicAmos o tratamento grafico referido no ponto seguinte.

30. Imagens modelos 3d.
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31 Imagem modelo 3d nautilus.
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6.2 Tratamento grafico no software Adobe Photoshop

Iniciou-se o tratamento de imagens recolhidas com a correcao de cor “Brilho/Contraste”.

De seguida, utilizou-se a ferramenta “Blending” para a eliminacao do fundo branco, de
modo a torna-lo transparente.

Apés estes processos utilizou-se o plugin “Engraved” com o objetivo de replicar a lin-
guagem grafica da época analisada.

Importou-se, de seguida, a textura de papel antigo e sobrep0s-se a gravura.

Duplicou-se a layer da gravura, sendo que a primeira aplicou-se opacidade de 60% e a
segunda inseriu-se o filtro “Overlay” para reproduzir as carateristicas da tinta, utilizada na
litografia. As tintas da época eram concebidas com elementos ferrosos e com o passar dos
tempos degradavam-se, tornando-se numa tonalidade acastanhada.

32. Adaptacao imagem original

Brightness:
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Ferramenta brilho/contraste
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Blending Options
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Y] Histogram [V Intersection Line

35. Ferramenta “engraved”
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37. Insercao de textura de fundo.
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6.3 Ibook’s Author

De acordo com a deadline do projeto, resolveu-se desenvolver uma demonstrag¢io de cento
e setenta e uma paginas do livro, correspondente a dezasseis capitulos.

Apesar do software disponibilizar-nos templates predefinidos, optou-se pelo desenvolvi-
mento de uma estrutura grafica prépria, ao encontro das carateristicas definidas.

@ iBooks Author File Edit Insert Format Arrange View Window Share Help G @ C 3 T W ) @F43% Thu832PM Q
@00 & artapalooza.iba 7 Graphic
: LEETERCE4 08
) (8 =] £l @ 0 O AL,
- - — 7
 Book
Book Title
T o Mecia Chapter 1 —
1= Table of Contents
|5 clossary
—wm UNTITLED
wimen [N | Angle
Offet  Bur  Opacty
Opacity
w =+ Lorem ipsum dolor sit amet, igula suspendisse nulla

pretium, thoncus tempor placerat fermentum, enim

2 | integer ad vestibulum volutpat. Nisl rhoncus turpis est,
vel elit, congue wisi enim nunc ultricies sit, magna
tincidunt. Maecenas aliquam maecenas ligula nostra,
accumsan taciti. Socils mauris in integer, a dolor netus
non dui aliquet, sagittis felis sodales, dolor sociis mauris,

vel eu est libero cras.

100% + |4 b 2]

38. Ambiente de trabalho ibooks author
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6.3.1 Background

Inser¢do de uma textura de background: fundo de papel.

39. Textura de background
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6.3.2 Texto

Para o enquadramento grafico, definiu-se uma caixa de texto com duas colunas, por pagi-
na.

A tipografia “Didot” foi escolhida para a narrativa, “Baskerville” para titulos e legendas,
“Two For Juan NF” para a paginacao, “Carson” para introducao e nome de Capitulos e a “Zapfi-
no” utilizada para recriar escrita manual nas cartas.

| | ‘perguntou o-comandante. — ‘Possa-eu chegar--me-a-ele ai a-quatro
- Muitas, mas nunca destas, cujo- ’qt_)mpmmentos ‘de-arpao’ — retorquin
hparecimento me rendesse-dois mil- ~feanadiano- — -e-eu lhe mostrarei s
délares. estd-on nio para-me-ouvir.*

| E-tem na-realidade direito-ao prémio, - Mas entio -devo-por-uma‘balge‘lra'

tem. Mas, diga-me, -este-barulho nio-é-0- sua-disposigio. Ned. nio-é assim?-
| fue-fazem os ceticeos quando-langam a- - Decerto. 1 g
 figua pelos respiradouros?-s -~ Arriscando-a vida-da minha gente? «

- |0 barulho ¢ 0-mesmo, mas-é-
_ jncomparavelmente mais forte! Nio-hi-
rue duvidar: o que-ai-temos-pela-proa-é-
i enorme cetdceo, e-se-o-senhor:

pomandante der licenca, hio de dizer-se-
|h;é;duas-coisas-amanhi-pela-manhé- —-
hcrescentou-o-arpoador. .
- Se ele estiver-para‘isso, amigo Land-
observei-eu, em-tom-de-diivida. -

VINTE MIL:
LEGUAS SUBMARINAS

% t’l‘s JULIO-VERNE J

UM-ESCOLHO MOVEL

41. Enquadramento grafico introducao de capitulos
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42. Enquadramento grafico carta escrita a mao
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6.3.3 llustragcdes originais

Associou-se ilustragdes originais para preservar a esséncia e legado da obra, respeitando
a ordem da edicdo original.

43. Imagem original 44. Imagem original adaptada
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6.3.4 Gravuras sobre referéncias do autor

A partir da narrativa recolheu-se elementos, para ampliar visualmente as referéncias de-
scritas pelo autor.

45.. Imagem original adaptada 46. Imagem original adaptada

47. Imagem original adaptada
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6.3.5 Widgets

Tirando partido das ferramentas “widgets” do software, potencializou-se a visualizacdo
dos conteudos através de galerias e imagens interativas dinamicas.

@ iBooks Author File Edit Insert Format Arrange View Window Share Help G @ O 3 T E ) @3 Thus32PM Q
(- NoNz] [ artapalooza.iba " B %ﬂﬂg o=
1 = et = i EH al =
[+, [T, B2, H . €. g + Q=0 A,
Add Pages View Orientation Text Box Shapes Table Charts W?dgﬂs Preview Publish Inspector Media Colors Fonts -
o) e e | — | p— | - EEEEEE e

48. Barra de ferramentas do software

Imagem interactiva Multimédia

49. “Widgets” do software

Com recurso a estes elementos, criou-se um livro digital para a aplicacdo iBooks, no intu-
ito de criar um produto de ampliacdo dramaturgica distinto.

50. Galeria 51. Imagem interativa 52. Print screen do video de
introducao
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6.3.6 Criacao Video de Introducéo e Divulgacao

Criou-se um video de introdu¢do de modo a involver o leitor no ambiente na obra.

Para isso, compos-se no software “Adobe After Effects“ uma pequena animacgio, através
de imagens que remontassem a época: cartas e instrumentos de marear; livro e gravuras; luz
ambiente a caraterizar a chama de uma vela, para contextualizar o ambiente visual.

SNNNNANN

B N S

53.. Ambiente de trabalho after effects

54.. Print screen do video de introducao
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6.4 Experiéncias Interativas

VINTE MIL:
LEGUAS SUBMARINAS

3 x JULIO VERNE J

'UMESCOLHO MOVEL

55. Print screen do video de introducéo 56. Print screen introducdo dos capitulos

~ Aquele grito, toda a-tripulagio correu
para-o-arpoador. Comandante, oficiais,:
mestres, marinheiros,-grumetes.:
magquinistas e até-os proprios fogueiros.-
Fora-dada ordem para parar, e-a fragata-
baloigava-se ao-sabor das ondas, quase-
T CAPITULO ST ! 4 im6vel. A escuriddo-era profunda e, por-

melhores que fossem-os-olhos do-

i VI I T T T canadiano, perguntava eu-a-mim-mesmo-
| | como-e oquevira-ele O coragio batia-
| me-descompassadamente.Mas Ned-Land-
¢ nao se tinha enganado, e todos nas-
ATODO O VAPOR : i o
vimos também-o-vulto-que-ele indicava
o

com o dedo. A-duzentas e quarenta:
bracas da-Abraham Lincoln, e do-lado-de:

ixo-e via-se-logo que nio-era-um-
nples fenomeno de-fosforescéncia. O

nstro. submerso-a-alguns metros-

57. Print screen da transicao de paginas
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‘perguntou-o-comandante. ' ‘Possa eu chegar--me a cle-al-a quatro

Lorem  ipsum dolor silt amet| uis - nostrud - exerci - tation - ullamcorper) - 3 H
consectetuer - adipiscing - elit, - sed - diam| suscipit - lobortis - nisl - ut - aliquip ex ea — Muitas, mas nunca destas, cujo: -",ompjl_'unentns‘(le-a['pao- ‘l‘etn.I'qIIm‘Q‘
nonummy - nibh - euismod - tineidunt - u} do - co Duis - autem ‘v ppareci gimerendessedoiiaily % “jv g ll'lhE‘lnt.ﬁsll'arﬂl‘SB'ElE'r
laoreet - dolore  magna - aliquam - erall  pum - iriure - doloxr in - hendrerit in Holares. « et N a0 P me oNaE ! i
volutpat. Ut wisi-enim ad minim yeniam{  pulputate velit-esse molestie conseguaty E tem na realidade direito ao prémio, | [~ Mas entio devo poruma baleeiraa |+
quis - nostrud - exerci - tation - ullamcorper el illum:dolore eu feugiat nulla facilisis| em. Mas, diga-me, este-barulho nio-é o sua-disposigao, Ned, nio ¢ assim?

suscipit - lobortis - nisl - ut - aliquip - ex - ea at vero eros- et nnuumsnn'erviustunﬂin‘;f fue fazem-os cetaceos quando-langam a Decerto. "

pommodo - consequat. - Duis - autem - vel| tlignissim-qui-blandit praesent luptatum| figua-pelos respiradouros? «

. - Arriscando avida da minha gente? «
eum - iviure - dolor - in - hendrerit - in| gxil-delenit-augue. duis-dolore te fengail] '

vulputate velit esse molestie - consequat, nulla - facilisi. - Nam - liber - tempor - cum
vel-illum. dolore eu feugiat-nulla-facilisisf  soluta-nobis eleifend option congue nihill
AL vero ‘eros et acewmsan et iusto- odiol imperdiet - doming “id - quod - mazim |
dig:uissjm‘fwj-blamlh:pmﬁsmu-lupmml,lu lrzln.mral. - facer - p.ossu.u - assum. - Lorem| L A P A R ik
zzril- delenit augue duis dolore-te feugait psum - dolor - sil - amel, - consectetuer| . o e A T T A
nulla  facilisi. « - Lorem ipsum - dolor sitt  adipiscing elit, sed-diam nonummy nibh| i :

amel, - consectetuer - adipiscing - elit, - sed| "kuismod - tincidunt - ut - laoreet - dolore)
diam nonummy nibh-evismod tincidunt magna - aliguam - erat - volutpat. - Ut - wis)

‘0 barulho ¢ 0'mesmo, mas-é-
ncomparavelmente mais-forte! Nio-ha-
gue duvidar: o que-ai temos-pela-proa-é

um-enorme-ceticeo, e-se-o-senhor-

acreseentou o arpeador. ©

| Seeleestiver para-isso, amigo-Land
| observei-eu,em-tom-de divida.+ e
% :

bt laoreet - dolore -magna - aliquam eratl  pnim - ad- minim - veniam, - quis - nostrud
 Nolutpat. Ut wisi enim ad minim veniam,  fxerci tation ullamcorper susci

—— 1

" Expingardies
£ : >l

: e 64
) I

58. Print screen seccao texto 59. Print screen seccao texto/galeria

60. Galeria de imagens

Escafandro

8

\

| Lanterna_|
| Rilbmkort |

companheiros, rebocados também, ouvi um forte assobio, e senti uma certa

seguiram-me. Ouvi uma porta fechar-se impressio subir-me dos pés ao peito, Era
sobre nés, e ficamos imersos em evidente que mesmo de dentro do barco

profunda escuridio. Minutos depois. tinham dado entrada, por meio de uma

212

61 Galeria de imagens interativas 62. Ampliacao imagem intertiva
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7 Findings

Este projeto visa responder a tendéncia da perda de habitos de leitura de obras classicas,
pelos novos publicos, causada pela evolucdo tecnoldgica. Deste modo selecionou-se a obra in-
spiradora, “As Vinte Mil Léguas Submarinas” de Jdlio Verne, para uma atualizagado, ou seja,
fazer-se renascer o interesse de leitura destes modelos em dispositivos mdveis, neste caso:
tablets de sistema operativo “i0S”.

Atualmente os jovens procuram emocdes, cada vez mais fortes. Devido a este facto, fez-se
acompanhar uma narrativa enriquecedora, misteriosa e visionaria com elementos auditivos e

graficos, para reforcar a intensidade emocional dos enredos dramaticos.

Este modelo pode ser aplicado na adaptacado de um espdlio cultural narrativo, resgatando
do passado estas obras.
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7.1 Problemas/Soluc¢bes

O software “iBook’s Author” disponibiza-nos uma diversidade de edi¢do de contetudo dig-
ital, em contrapartida, revela-se limitado em determinados aspetos.

Na estruturacdo do texto o software “iBook’s Author” apresenta limita¢des, em com-
paragdo com outros softwares editoriais: o facto da “baseline” de duas colunas de texto ndo
se apresentarem alinhadas entre si, cria algum ruido visual.

ictiologistas. Ora que ele existia era inegével
e, se atendermos a essa disposi¢ao inata que o
cérebro humano tem para o maravilhoso,
facilmente se compreendera a sensagao
produzida no mundo inteiro por tao
sobrenatural aparecimento. Era impossivel
tomé-lo como fabula. Efetivamente, a 20 de
Jjulho de 1866, o paquete Governor |
Higginson, da Calcutta and Burnach Steam
Navigation Company, tinha encontrado a
citada massa mével a cinco milhas a leste das

* costas da Australia. A principio, o capitao
Baker julgou-se em presenga de algum

escolho desconhecido, e ja se preparava para
Ihe determinar a situagao exata quando duas
- colunas de agua, provenientes do estranho

Cristobal Colon,
‘st India and Pacific Steam Navigation Company.

algum mamifero aquatico, até ali ignorado,

" que deixava sair pelas ventas colunas de dgua,
misturada com ar e vapor. Idéntico facto foi
observado a 23 de julho do mesmo ano, nos
mares do Pacifico, pelo Cristobal Colon, d

- objeto ou animal, subiram, silvando, até a
~ altura de cinquenta metros. Logo, pois, a nio
~ser que o escolho estivesse sujeito as

de um géiser, o

B ﬁowrnor Higginson encontrara-se com
- &

;‘
i

63 Imagem alinhamento “baseline”

Apesar do software nos permitir liberdade na apresenta¢do de imagens, este impds-nos
limites na edi¢do da prépria ferramenta:

- Ainsercdo de textura no local da legenda de uma galeria s6 foi possivel inseri-la em sep-
arado.

- O fundo das ilustracgdes individuais, quando ampliadas ndo se mostra editavel e apre-
senta um background branco.

- A cor de fundo das galerias com varias imagens também ndo se apresenta editavel e
possui o background preto. Dado que as imagens variam de formato, no que diz respeito a
dimensdo comprimento/altura e diversidade de planos de enquadramento, a sua visualizacdo
causa ruido visual.

64. Background galeria imagem individual 65. Background galeria varias imagens
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- No widget de imagens interativas pretende-se conjugar conteddo informativo detalhado
com ilustragdes adicionais, o qual nao foi possivel, s6 permite a apresentacao de texto. Além
disso ndo nos foi permitida a formatagdo da caixa de texto na legenda.

assado o varandim da escada, que ia dar
a plataforma, vi um camarote como
comprimento de dois metros, onde

Conseil e Ned, contentissimos com o
jantar, se entretinham a devora-lo com

66. Widget imagem interativa

- Um dos preciosos fatores de interagdo deste iBook, a capacidade de integracdo de conteu-
do sonoro durante a leitura, so foi possivel aplicar-se em paginas individuais.

Widget

T & ¢ B il @i

Disposi¢do Interaccao

Ver audio como: () Botdo

(*) Barra de leitura
() Imagem

Nenhuma
¢ Repetir

i

=1

Controlos

OIOIOICIO)

00:05:21.53 00:05:24.01

67.. Widget multimédia

E indicado ter recurso a um programador especifico para o desenvolvimento de widgets
personalizados.

Devido ao limite temporal ndo nos foi permitido aumentar e melhorar a linguagem grafica,
de acordo com a narrativa: insercdo de elementos decorativos no final de capitulos; realiza¢io
de animagdes video adicionais na introdug¢do de capitulos; desenhar uma lista de objetivos
para desvendar capitulos e contetidos adicionais.
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7.2 Foresight
7.2.1 Resultado

Durante o desenvolvimento deste projeto foi realizada uma entrevista com a editora RV],
para uma possivel realizacao e publicacdo deste projeto ou de outras obras de direitos prépri-
0s.

A RV] - Editores, Lda., é uma empresa com larga experiéncia no mercado, que proporciona
as empresas, associacoes desportivas e outras entidades um conjunto servicos nos dominios
do jornalismo, design gréfico, artes graficas, publicidade e assessoria de Imprensa. E lider de
mercado na elaboracao e edicdo de boletins informativos, jornais e revistas na Beira Interior.
A nossa experiéncia aliada ao profissionalismo de uma vasta equipa que integra jornalistas,
designers graficos, cartoonistas e fotdgrafos, sdo o garante de um trabalho reconhecido ja
internacionalmente, com uma men¢ao honrosa do Parlamento Europeu. Proprietaria de dois
jornais: o Ensino Magazine, distribuido em todo o Pais e o Oleiros Magazine, o tnico jornal do
concelho de Oleiros.

Mensalmente edita ainda varios boletins informativos e revistas. Como editora tem lanca-
do varios livros de caracter cientifico e cultural.

Esta empresa possui um elevado potencial para a projecao deste projeto e outros tra-
balhos.
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7.2.2 Divulgacées Futuras

A partir deste projeto, previu-se uma apresentacdo para a sua divulgacdo ao publico,
pretendendo-se envolver, espacialmente e temporalmente, o utilizador dentro da propria
dramatica, oferecendo ao publico uma experiéncia interativa, a qual serve de aprendizagem e
conhecimento.

Num determinado espaco, os utilizadores usufruam dos seus dispositivos mdveis para in-
teragir com este, através duma pequena aplicacdo que é facultada.

A aplicacdo permite que o utilizador consulte referéncias narrativas por capitulos: pro-
jecdes de imagens, movimentos (plataforma), odores de rapida dissipacdo, sons e interagdes.

- Proje¢des imagens: projecdes em 360%;

- Plataforma: plataforma hidraulica para replicar movimentos dos transportes envol-
ventes;

- Odores: interagir com o utilizador a partir de odores carateristicos do ambiente narra-
tivo;

- Sons: refor¢ar a envolvéncia, espacialmente e temporalmente, através de sons;

- Interagdes: através de programacdo orientada a objetos, o utilizador podera usar o seu
dispositivo para decifrar enigmas (informac¢des narrativas).

Estes elementos tém como objetivo, sensibilizar e reforcar a experiéncia da narrativa de
Julio Verne aos utilizadores.

L "R ¢, / ) . Workspace: | Standard

Project

Preview

R S S

CEffecrs &

E=iComp 1 . Blur & Sharpen
» Channel

B/ menina do wt :
» Color Correction

B ormamentos s

| » Expression Controls

simbolo_nauti
» B Solids

Synthetic Aperture
Text
Time
» Transition
Utility.
4 » Video Copilot

B Camera 1 ~ 2

Nautilus 2

bletpn

= Isi utilus]
I [simbCamara]
[=# [simbCheiros]

68. Apresentacao Foresight.
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